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本 书 是 学 习 CATIA V5-6 R2014 的 快速 入 门 与 提高 教程 ， 内 容 包 括 CATIA V5-6 R2014 功能 概述 、 软 件 
安装 、 软 件 的 环境 设置 与 工作 界面 的 定制 、 二 维 草 图 设计 、 零 件 设计 、 曲 面 设计 、 装 配 设 计 、 工 程 图 设计 和 
饭 金 设计 等 。 

在 内 容 安 排 上 ， 为 了 使 读者 更 快 地 掌握 该 软件 的 基本 功能 ， 书 中 结合 大 量 的 实例 对 CATIA V5-6 R2014 
软件 中 的 一 些 抽象 的 概念 、 命 令 和 功能 进行 讲解 ; 另外 ， 书 中 以 范例 讲述 了 一 些 实际 生产 一 线 产 品 的 设计 过 

时 ,能 使 读者 较 快 地 进入 产品 设计 实战 状态 ; 在 主要 章节 中 还 安排 了 习题 ,便于 读者 进一步 巩固 所 学 的 知识 。 
在 写作 方式 上 ， 本 书 紧 贴 软件 的 实际 操作 界面 ， 使 初学 者 能 够 尽快 上 手 ， 提 高 学 习 效 率 。 读 者 在 系统 学 习 本 
书后 ， 能 够 迅速 地 运用 CATIA 软件 来 完成 一 般 产 品 的 零 部 件 三 维 建 模 、 装 配 、 出 工程 图 等 设计 工作 。 

本 书 附 带 1 张 多 媒体 DVD 学 习 光盘 ， 制 作 了 231 个 CATIA 设计 技巧 和 具有 针对 性 实例 的 教学 视频 并 
进行 了 详细 的 语音 讲解 , 时 间 近 9 小 时 。 光盘 还 包含 本 书 所 有 的 练习 素材 源 文件 、 范例 文件 以 及 CATIA V5-6 
R2014 软件 的 配置 文件 ， 另 外 ， 为 方便 CATIA 低 版 本 用 户 和 读者 的 学 习 ， 光 盘 中 特 提 供 了 CATIA V5R17、 
CATIA V5R20 和 CATIA V5R21 版 本 的 素材 源 文件 。 本 书 内 容 全 面 、 条 理 清 晰 、 实 例 丰富 、 讲 解 详 细 ， 可 作 
为 工程 技术 人 员 的 CATIA 快速 自学 教程 和 参考 书籍 ， 也 可 作为 大 中 专 院 校 学 生 和 各 类 培训 学 校 学 员 的 
CATIA 课程 上 诬 或 上 机 练习 教材 。 
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有 到 


CATIA 是 法 国 达 索 (Dassault) 系统 公司 的 大 型 高 端 CAD/CAE/CAM 一 体 化 应 用 软件 ， 
在 世界 CAD/CAE/CAM 软件 领域 中 处 于 领导 地 位 。2012 年 ，Dassault Systemes 推出 了 全 新 
的 CATIA V6 平台 。 但 作为 最 经 典 的 CATIA 版 本 一 一 CATIA V5 在 国内 外 仍然 拥有 最 多 的 
用 户 , 并 且 已 经 过 渡 到 V6 版 本 的 用 户 仍然 需要 在 内 部 或 外 部 继续 使 用 V5 版 本 进行 团队 协 
同 工 作 。 为 了 使 CATIA 各 版 本 之 则 具有 高 度 兼 容 性 ，Dassault Systemes 随后 推出 了 CATIA 
V5-6 版 本 ， 对 现 有 CATIA V5 的 功能 系统 进行 加 强 与 更 新 ， 同 时 用 户 还 能 够 继续 与 使 用 
CATIA V6 的 内 部 各 部 门 、 客 户 和 供应 商 展 开 无 颖 协作 。 
本 书 是 学 习 CATIA V5-6 R2014 的 快速 入 门 与 提高 教程 ， 其 特色 如 下 。 
e@ ”内容 全 面 ， 涵 盖 了 产品 设计 的 零件 创建 、 产 品 装 配 和 工程 图 设计 的 全 过 程 。 
e@ ”实例 丰富 ， 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 先 结合 简单 的 范例 进行 讲解 ， 然 后 安排 
一 些 较 复杂 的 综合 范例 帮助 读者 深入 理解 、 灵 活 应 用 。 

e@ ”讲解 详细 ， 条 理 清晰 ， 保 证 目 学 的 读者 能 独立 学 习 和 运用 CATIA V5-6 R2014 软 
件 。 

e@ ”写法 独特 ， 采 用 CATIA V5-6 R2014 中 文 版 中 真实 的 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 等 进 
行 讲 解 ， 使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效 率 。 

e@ ”附加 值 高 ， 本 书 附带 1 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 231 个 知识 点 、 设 计 技 
巧 和 具有 针对 性 实例 的 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 近 9 小 时 ， 可 以 
帮助 读者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 

本 书 由 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 编著 ， 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 
发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 并 提供 CATIA、ANSYS、ADAMS 等 软件 的 专业 培训 及 
技术 咨询 。 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 果 遇 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 网 站 
http://www.zalldy.com 来 获得 帮助 。 

本 书 由 詹 巾 达 主 编 ， 参 加 编写 的 人 员 还 有 王 焕 田 、 间 静 、 雷 保 珍 、 刘 海 起 、 魏 俊 岭 、 
任 慧 华 、 往 路 、 冯 元 超 、 刘 江波 、 周 涛 、 段 进 敏 、 赵 枫 、 邵 为 龙 、 候 俊 发 、 龙 宇 、 施 志 杰 、 
往 棋 、 高 政 、 孙 润 、 李 倩 倩 、 黄 红 霞 、 尹 泉 、 李 行 、 和 詹 超 、 尹 佩 文 、 赵 大 、 王 晓 萍 、 陈 淑 
童 、 周 攀 、 吴 伟 、 王 海 波 、 高 策 、 冯 华 超 、 周 思 思 、 黄 光辉 、 党 辉 、 冯 峰 、 詹 聪 、 平 迪 、 
管 政 、 王 平 、 李 友 采 。 本 书 已 经 多 次 校对 ， 如 有 下 漏 之 处 ， 尽 请 广大 读者 予以 指正 。 

电子 邮箱 : zhanygjames@163.com 


编 者 


本 书 寻 


为 了 能 更 好 地 学 习 本 书 的 知识 ， 请 您 仔细 阅读 下 面 的 内 容 。 
读者 对 象 


本 书 可 作为 工程 技术 人 员 的 CATIA V5-6 R2014 自学 入 门 与 提高 教程 ， 也 可 作为 大 中 专 
院 校 的 学 生 和 各 类 培训 学 校 学 员 的 CATIA V5-6 R2014 课程 上 课 或 上 机 练习 教材 。 


写作 环境 


本 书 使 用 的 操作 系统 为 64 位 的 Windows 7， 系 统 主 题 采 用 Windows 经 典 主 题 。 本 书 采 
用 的 写作 蓝本 是 CATIA V5-6 R2014。 


光盘 使 用 


为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 的 学 习 系 材 文件 、 练 习 文 件 、 实 例文 件 等 放 入 随 书 附 
赠 的 光盘 中 ， 读 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 这 些 实例 文件 进行 操作 和 练习 。 

本 书 附 赠 多 媒体 DVD 光盘 1 张 ， 建 议 读者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 光盘 中 的 所 有 文件 复 
制 到 计算 机 硬盘 的 D 盘 中 。 下 D 各 上 cat2014.1 目录 下 共有 4 个 子 目录 : 

(1) drafting 子 目 录 : 包含 系统 配置 文件 。 

(2) work 子 目 录 : 包含 本 书 的 全 部 已 完成 的 实例 文件 。 

(3) video 于 目录 : 包含 本 书 讲解 的 视频 文件 ( 含 语 首 讲 解 ， 时间 近 9 小 时 )。 该 者 学 
习 时 ， 可 在 该 子 目 录 中 按 顺 序 查 找 所 需 的 视频 文件 。 

(4) before 子 目 录 : 包含 了 CATIA V5R17、CATIA V5R20 和 CATIA V5R21 版 本 教案 
文件 、 范 例文 件 、 练 习 系 材 文 件 以 及 相应 的 软件 配置 文件 ， 以 方便 CATIA 低 版 本 用 户 和 读 
者 的 学 习 。 

光盘 中 市 有 “okKk” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表示 已 完成 的 范例 。 


本 书 约定 


e@ 本 书 中 有 关 鼠 标 操 作 的 简略 表述 说 明 如 下 。 

单 击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 左 键 。 

双击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 左 键 。 
右 击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 

单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 至 菏 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 键 。 
滚动 中 键 : 只 是 滚动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 按 中 键 。 


ISSNRIRR 


四 选择 《选取 ) 某 对 象 ; 将 鼠标 指针 移 至 茶 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 
加” 拖 移 东 对象: 将 鼠标 指针 移 至 东 对 月 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 严 键 不 放 ， 同 时 移 
动 眠 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 鼠标 的 左 键 。 
e 本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 。 
加 ”对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 Step 字符 开始 。 例 如 ， 下 面 是 章 绘 环 
境 中 绘制 样 条 曲线 操作 步骤 的 表述 。 
Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 的 


Step2. 定义 样 条 曲线 的 控制 点 。 单 击 一 系列 点 ， 可 观察 到 一 条 “橡皮 鹏 ” 样 条 
附 看 在 限 标 指针 上 。 
Step3. 按 两 次 Esc 键 结束 样 条 线 的 绘制 。 

加 ”每 个 Step 操作 视 其 复杂 程度 ， 其 下 面 可 含有 多 级 子 操作 ， 例 如 Stepl 下 可 能 
包含 (1)、(2)、(3) 等 子 操 作 ，(1) 子 操作 下 可 能 包含 中、 包 、@@) 等 子 操作 ， 
Q 子 操作 下 可 能 包含 a)、b)、c) 等 子 操作 。 

加 ”如 有 果 操 作 较 复杂 ， 雷 要 几 个 大 的 操作 步 又 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 冠 以 
Stagel、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 
操作 。 

加 ”对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 
操作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 

e@ ”由 于 已 建议 谈 者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 人 硬盘 的 D 盘 中 ， 所 以 书 中 

在 要 求 设置 工作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 所 述 的 路 径 均 以 “D: ”开始 。 


技术 支持 


本 书 由 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 编 闭 , 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 
开发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 并 提供 CATIA、ANSYS、ADAMS 等 软件 的 专业 
增 训 及 技术 咨询 。 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 果 遇 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 网 站 
http://www.zalldy.com/ 来 获得 技术 支持 。 盗 询 电话 : 010-82176248，010-82176249。 
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第 四 童 CATIA V5-6 简介 


随 着 计算 机 辅助 设计 一 一 CAD (Computer Aided Design) 技术 的 飞速 发 
展 和 首 及 ， 越 来 越 多 的 工程 设计 人 员 开 始 利 用 计算 机 进行 产品 的 设计 和 开发 。CATIA V5-6 
作为 一 种 当前 流行 的 高 端 三 维 CAD 软件 ， 越 来 越 受 到 我 国 工 程 技术 人 员 的 青睐 。 本 章 
主要 包括 : 

@ 用 CAD 工 具 进行 产品 设计 的 一 般 过 程 。 

@ “CATIAYV5-6 主要 功能 模块 简介 。 

@ CATIA V5-6 软件 的 特点 。 


1.1 CAD 产品 设计 的 一 般 过 程 


应 用 计算 机 辅助 设计 一 一 CAD (Computer Aided Design) 技术 进行 产品 设计 的 一 般 流 
程 如 图 1.1.1 所 示 。 
现 说 明 如 下 。 
@ CAD 产品 设计 的 过 程 一 般 是 从 概念 设计 、 零 部件 三 维 建 模 到 二 维 工 程 图 。 有 的 产 
品 ， 特 别 是 民用 产品 (汽车 和 家 用 电器 )， 对 外 观 要 求 比较 高 ， 在 概念 设计 以 后 
往往 还 需 进行 工业 外 观 造 型 设计 
进行 零 部 件 三 维 建 模 时 或 三 维 建 模 完成 以 后 ， 根 据 产 品 的 特点 和 要 求 ， 需 进行 
0 FEF 他 工作 ， 以 满足 产品 结构 强度 、 运 动 、 生 产 制造 与 装配 等 方面 的 
需求 。 这 些 分 析 工 作 包 括 应 力 分 析 、 结 构 强 度 分 析 、 疲 落 分 析 、 塑 料 流动 分 析 、 
热 分 析 、 公 差分 析 与 优化 、NC 仿真 及 优化 和 动态 仿真 等 。 
@ 产品 的 设计 方法 一 般 可 分 为 两 种 : 自 底 向 上 ( Down-Top ) 和 自 顶 向 下 (Top-Down )， 
这 两 种 方法 也 可 综合 运用 /混合 使 用 。 
回 “ 自 底 向 上 : 这 是 一 种 从 零件 开始 ， 然 后 到 子 六 配 、 总 交配、 整体 外 观 的 设计 
过 程 。 
加 自 顶 向 下 : 与 自 底 向 上 相反 ， 它 是 从 整体 外 观 (或 总 装配 ) 开始 ， 然 后 到 子 
装配 、 零 件 的 设计 方式 。 
@ 随 着 信息 技术 的 发 展 ， 同 时 面 对 日 益 激烈 的 竞争 ， 企 业 采 用 并 行 设计 、 协 同 设 
计 势 在 必 行 。 只 有 这 样 , 企业 才能 适应 迅速 变化 的 市 场 需求 , 提高 产品 竞争 力 ， 


@ 
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解决 所 谓 的 TQCS 难题 ， 即 以 最 快 的 上 市 速度 (TT 一 一 Time to Market )、 最 好 的 质 
量 (Q 一 Quality )、 最 低 的 成 本 ( C 一 Cost ) 以 及 最 优 的 服务 ( S 一 Service ) 
来 满足 市 场 的 需求 。 
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可 这 过 程 


二 | | 后 a | 


Se 本 a 
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Me 
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公差 分 析 与 优化 NC 仿真 及 优化 


Me 
0 


图 1.1.1 CAD 产品 设计 一 般 流 程 
1.2 CATIAV5-6 功能 模块 简介 


CATIA 软件 的 全 称 是 Computer Aided Tri-Dimensional Interface Application， 它 是 法 国 
Dassault System 公司 〈 达 索 公 司 ) 开发 的 CAD/CAE/CAM 一 体 化 软件 。CATIA 诞生 于 20 
世纪 70 年 代 ， 从 1982 年 到 1988 年 ，CATIA 相继 发 布 了 V1 版 本 、V2 版 本 、V3 版 本 ， 并 
于 1993 年 发 布 了 功能 强大 的 V4 版 本 。 现 在 的 CATIA 软件 分 为 V4、V5 和 V6 三 个 版 本 ， 
V4 版 本 应 用 于 UNIX 系统 ，V5 和 V6 版 本 可 用 于 UNIX 系统 和 Windows 系统 。 
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为 了 扩大 软件 的 用 户 群 并 使 软件 能 够 易学 易 用 ，Dassault System 公司 于 1994 年 开始 重 
新 开发 全 新 的 CATIA V5 版 本 。 新 的 V5 版 本 界面 更 加 友好 ， 功 能 也 日 趋 强大 ， 并且 开创 了 
CAD/CAE/CAM 软件 的 一 种 全 新 风貌 。 围 绕 数 字 化 产品 和 电子 商务 集成 概念 进行 系统 结构 
设计 的 CATIA V5 版 本 ， 可 为 数字 化 企业 建立 一 个 针对 产品 整个 开发 过 程 的 工作 环境 。 在 
这 个 环境 中 ， 可 以 对 产品 开发 过 程 的 各 个 方面 进行 仿真 ， 并 能 够 实现 工程 人 员 和 非 工 程 人 
员 之 间 的 电子 通信 。 产 品 整 个 开 友 过 程 包括 概念 设计 、 详 细 设 计 、 工 程 分析 、 成 品 定义 和 
制造 以 及 成 品 在 整个 生命 周期 中 PLM) 的 使 用 和 维护 。 

2012 年 ，Dassault Systemes 推出 了 全 新 的 CATIA V6 平台。 但 作为 最 经 典 的 CATIA 版 
本 一 一 CATIA V5 在 国内 外 仍然 拥有 最 多 的 用 户 ， 并 且 已 经 过 渡 到 V6 版 本 的 用 户 仍 然 需要 
在 内 部 或 外 部 继续 使 用 V5 版 本 进行 团队 协同 工作 。 为 了 使 CATIA 各 版 本 之 间 具 有 高 度 兼 
容 性 ，Dassault Systemes 随后 推出 了 CATIA V5-6 版 本 ， 对 现 有 CATIA V5 的 功能 系统 进行 
加 强 与 更 新 ， 同 时 用 户 还 能 够 继续 与 使 用 CATIA V6 的 内 部 各 部 门 、 客 户 和 供应 商 展 开 无 
颖 协作 。 

在 CATIA V5-6 R2014 中 共有 12 个 模 组 ， 分 别 是 基础 结构 、 机 械 设 计 、 形 状 、 分 析 与 
模拟 、AEC 工厂 、 加 工 、 数 字 化 装配 、 设 备 与 系统 、 制 造 的 数字 化 处 理 、 加 工 模拟 、 人 机 
工程 学 设计 与 分 析 和 知识 工程 模块 (图 1.2.1)， 各 个 模 组 里 又 有 一 个 到 几 十 个 不 同 的 工作 
台 。 认 识 CATIA 中 的 模块 ， 可 以 快速 地 了 解 它 的 主要 功能 ， 下 面 介 绍 CATIA V5-6R2014 
中 的 一 些 主要 模 组 。 


1. “基础 结构 ” 模 组 


二 4 结构 } 
“基础 结构 ” 模 组 主要 包括 产品 结构 、 材 料 库 、 时 机 械 设计 
本 ER 形状 
CATIA 不 同 版 本 之 间 的 转换 、 图 片 制作 和 实时 演 染 ye | 
(Real Time Rendering ) 等 基础 模块 。 Ec I 1 
加 工 ; 
2. “机 械 设计 ” 模 组 Bs ， 
”设备 与 系统 } 
从 概念 到 细节 设计 ， 再 到 实际 生产 ，CATIA 制造 的 数字 化 处 理 
a 本 加 工 模拟 

杂 6 几 2》 组 态 东 产 品 讼 和 核 候 光碟 
V5-6 的 “机 械 设 计 ” 模 组 可 加 速 产 品 设计 的 核心 和 
活动 “机械 设计 ” 模 组 还 可 以 通过 专用 的 应 用 程 知识 工程 模块 


序 米 满足 饭 金 与 模 基 制 霹 商 的 需求 , 以 大 幅 提 升 其 1.2.1 CATIA V5-6R2014 中 的 模 组 菜单 
生产 力 并 缩短 上 市 时 间 。 

“机 械 设计 ” 模 组 捉 供 了 机 械 设 计 中 所 需要 的 绝 大 多 数 模 块 ， 包 括 零 部 件 设计 、 装 配件 
设计 、 齐 图 绘制 项、 工程 制图 、 线 框 和 曲面 设计 等 模块 。 本 书 将 主要 介绍 该 模 组 中 的 一 些 
模块 。 
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3. “形状 ” 模 组 


CATIA 外 形 设 计 和 风格 造型 提供 给 用 户 有 创意 、 吻 用 的 产品 设计 组 合 ， 方 便 用 户 进行 
构建 、 控 制 和 修改 工程 曲面 和 上 自由 曲面 。 它 包括 目 由 曲面 造型 (Free Style)、 汽 车 日 车 壬 设 
计 (CAutomotive Class A)、 创 成 式 曲 面 设计 (Generative Shape Design) 和 快速 曲面 重建 (Quick 
Surface Reconstruction〉 等 模块 。 

“自由 曲面 造型 ”模块 提供 用 户 一 系列 工具 ， 来 定义 复 哥 的 曲线 和 曲面 。 对 NURBS 的 
文 持 使 得 曲面 的 建立 和 修改 以 及 与 其 他 CAD 系统 的 数据 交换 更 加 轻而易举 。 

“汽车 日 车 丑 设计 ”模块 对 设计 类 似 于 汽车 内 部 车 体面 板 和 车 体 加 强 筋 这 样 复杂 的 薄板 
零件 提供 了 新 的 设计 方法 ， 可 使 设计 人 员 定 义 并 重新 使 用 设计 和 制造 规范 。 通 过 3D 曲线 
对 这 些 形状 的 扫 探 ， 可 目 动 地 生成 曲面 ， 从 而 得 到 高 质量 的 曲面 和 表面 ， 并 避免 了 午 复 设 
计 ， 贡 省 了 时 间 。 

“ 创 成 式 曲面 设计 ”模块 的 特点 是 通过 对 设计 方法 和 技术 规范 的 捕捉 和 重新 使 用 ， 从 而 
加 速 设计 过 程 ， 在 曲面 技术 规范 编辑 器 中 对 设计 意图 进行 捕捉 ， 使 用 户 在 设计 周期 中 的 任 
何 时 候 都 能 方便 快速 地 实施 重大 设计 更 改 。 


4. “分析 与 模拟 ” 模 组 


CATIA V5-6 创 成 式 和 基于 知识 的 工程 分 析 解 决 方 末 可 快速 对 任何 类 型 的 零件 或 装配 
件 进行 工程 分 析 ， 基于 知识 工程 的 体系 结构 ， 可 方便 地 利用 分 析 规 则 和 分 析 结 果 优 化 产品 。 


5. “AEC 工厂 ” 模 组 

“AEC 工厂 ” 模 组 提供 了 方便 的 厂房 布局 设计 功能 ， 该 模 组 可 以 优化 生产 设备 布置 ， 
从 而 达到 优化 生产 过 程 和 产 出 的 目的 。“AEC 工厂 ” 模 组 主要 用 于 处 理 空间 利用 和 广 房 内 
物品 的 布置 问题 ， 可 实现 快速 的 厂房 布置 和 厂房 布置 的 后 续 工 作 。 


6 . “加 工 ” 模 组 


CATIA V5-6 的 “加 工 ” 模 组 提供 了 局 效 的 编程 能 力 及 变更 管理 能 力 ， 相 对 于 其 他 现 有 
的 数控 加 工 解决 方案 ， 其 优点 如 下 。 
e 高效 的 零件 编程 能 
高 度 自 动 化 和 标准 化 。 
e@ 高效 的 变更 管理 。 
@ 优化 刀具 路 径 并 缩短 加 工时 间 。 
e@ 减少 管理 和 技能 方面 的 要 求 。 


7. “数字 化 装配 ” 模 组 
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“数字 化 装配 ” 模 组 提供 了 机 构 的 空间 模拟 、 机 构 运 动 、 结 构 优化 的 功能 。 
8. “设备 与 系统 ” 模 组 


“设备 与 系统 ” 模 组 可 用 于 在 3D 电子 样机 配置 中 模拟 复杂 电气 、 液 压 传动 和 机 械 系 统 
的 协同 设计 和 集成 并 优化 空间 布局 。CATIA V5-6 的 工厂 产品 模块 可 以 优化 生产 设备 布置 ， 
从 而 达到 优化 生产 过 程 和 产 出 的 目的 ， 它 包括 电气 系统 设计 、 管 路 设计 等 模块 。 

9. “人 机 工程 学 设计 与 分 析 ” 模 组 

“人 机 工程 学 设计 与 分 析 ” 模 组 使 工作 人 员 与 其 操作 使 用 的 作业 工具 安全 而 有 效 地 加 以 
结合 ， 使 作业 环境 更 适合 工作 人 员 ， 从 而 在 设计 和 使 用 安排 上 统筹 考虑 。“ 人 机 工程 学 设计 


与 分 析 ” 模 组 提供 了 了 人体 模 型 构造 (Human Measurements Editor)、 人 体 姿 态 分 机 (Human 
Posture Analysis )、 人 体 行为 分 析 (Human Activety Analysis) 等 模块 。 


10. “知识 工程 模块 ” 模 组 


“知识 工程 模块 ” 模 组 可 以 方便 地 进行 目 动 设计 ， 同时 还 可 以 有 效 地 捕捉 和 重用 知识 。 
注意 : 以 上 有 关 CATIA V5-6 的 功能 模块 的 介绍 仅 供 和 参考， 如 有 变动 应 以 法 国 Dassault 
System 公司 的 最 新 相关 正式 资料 为 准 ， 特 此 说 明 。 


1.3 CATIA V5-6 软件 的 特点 


CATIA V5-6 目 2012 年 发 布 以 来 ， 进 行 了 大 量 的 改进 ， 相 比较 早 的 CATIA V5 版 本 的 
软件 ， 它 具有 以 下 几 个 特点 。 


1. 加 强 V5 与 V6 的 兼容 性 


Dassault Systemes 推出 CATIA V5-6 的 主要 目的 就 是 为 了 实现 V5 和 V6 的 用 户 在 功能 
层面 实现 数据 共享 和 编辑 。 在 CATIA V6 版 本 中 创建 的 三 维 模型 ， 现 在 可 以 被 发 送 到 V5 
中 ， 而 且 保 留 其 核心 特征 。 这 些 特征 可 以 在 V5 中 直接 进入 和 修改 ， 设 计 可 以 反复 演变 ， 
工程 师 可 以 自由 创建 和 修改 功能 部 分 。 所 有 行业 的 原始 设备 制造 丙 或 供应 商 ， 无 论 他 们 是 
V5 用 户 还 是 V6 用 户 ， 在 设计 过 程 中 ， 可 更 加 灵活 地 修改 和 交换 设计 方案 。 


2. 增加 了 CATIA 复合 材料 纤维 建 模 (CFM) 

CATIA 复合 材料 纤维 建 模 是 CATIA V5-6 中 的 一 个 新 产品 ， 整 合 了 纤维 增强 材料 结构 
的 设计 、 分 析 和 制造 ， 提 供 可 靠 和 精确 的 纤维 仿真 以 优化 层 的 形状 和 确保 制造 的 准确 性 。 
2011 年 10 月 ， 达 索 系 统 收购 Simulayt 公司 ， 并 将 复合 材料 纤维 模拟 和 建 模 软 件 Simulayt 
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完全 集成 到 了 CATIA V5 中 。Simulayt 拉 术 通常 用 于 分 析 复 杂 表 面 ， 特 别 是 在 航空 航天 、 
直升机 和 赛车 行业 具有 广泛 应 用 ， 例 如 ， 大 部 分 成 功 的 Fl 赛车 开 及 均 使 用 Simulayt 技术 。 


3. 在 基本 配置 中 增加 了 CATIA 2D 布局 浏览 器 功能 


CATIA 2D 布局 浏览 器 功能 可 以 在 CATIA 3D 设计 数据 浏览 2D 布局 ， 让 用 户 实 现 2D 
布局 并 在 3D 设计 数据 中 将 2D 布局 加 以 3D 可 视 化 、 同 时 还 能 进行 产品 数据 过 滤 、 打 印 生 
成 和 数据 测量 。 该 功能 在 CATIA 的 基本 配置 中 即 具 备 ， 而 不 需要 另 一 个 授权 许可 证 。 


4. 增加 对 STEP AP242 标准 的 支持 


STEP AP242 (Application Protocol For Managed Model-based 3D Engineering) 是 航空 航 
天 和 汽车 工业 进行 数据 交换 、 浏 览 和 3D 模型 长 期 归档 的 标准 。CATIA V5-6 通过 对 该 标准 
的 支持 ， 可 以 导入 和 导出 ISO 标准 的 BRep (Boundary Representation， 边 界 表示 ) 曲面 ， 
提供 一 个 独立 于 供应 商 、 以 ISO 标准 为 基础 的 数据 压缩 和 交换 工具 。 

5. 多 种 增强 功能 简化 了 A 级 曲面 的 工作 流程 

随 着 CATIA V5-6 的 推出 ，CATIA ICEM 外 形 设计 扩展 了 其 高 端 A 级 曲面 建 模 功能 
利用 ICEMSURF 扩展 互 操作 性 ，ICEMSURF 和 CATIA ICEM 的 组 合 提供 了 一 套 从 构思 到 
细节 设计 全 A 级 过 程 的 完美 补充 工具 ,使 用 户 能 够 快速 创建 高 质量 的 A 级 曲面 ， 同 时 通过 
用 户 界 面 的 增强 功能 和 改进 的 图 形 性 能 为 企业 用 刀 市 来 更 高 的 生产 力 。 
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2 音 CATIA V5-6 软件 的 安装 


本章 将 介绍 CATIA V5-6 安装 的 基本 过 程 和 相关 要 求 。 本 章 内 容 主要 包 
使 用 CATIA V5-6 的 硬件 要 求 。 


使 用 CATIA V5-6 的 操作 系统 要 来 。 
CATIA V5-6 安装 的 一 般 过 程 。 


2.1 CATIA V5-6 安 交 的 硬件 要 求 


CATIA V5-6 软件 系统 可 在 工作 站 (Work Station ) 或 个 人 计算 机 (PC) 上 运行 ， 如 
果 在 个 人 计算 机 上 安装 ， 为 了 保证 软件 安全 和 正常 使 用 ， 计 算 机 硬件 要 求 如 下 。 


CPU 心 请 : AMD K7-1000 以 上 ， 推 荐 使 用 Intel 公司 生产 的 Pentium4/1.4GHz 以 
上 的 芯片 。 

内 存 : 一 般 要 求 384MB 以 上 。 如 果 要 装配 大 型 部 件 或 产品 ， 进 行 结 构 、 运 动 念 真 
分 析 或 产生 数控 加 工程 序 ， 则 建议 使 用 1024MB 以 上 的 内 存 。 

显卡 : 正确 文 持 OpenGL 的 专业 绘图 卡 ， 如 ELSA 公司 的 Gloria 系列 、3D Labs 
公司 的 Oxygen 或 WildCat 系列 ， 如果 要 采用 一 般 市 面 上 和 常见 的 显卡 ， 则 推荐 使 用 
Geforce3， 显 存 32MB 以 上 的 显卡 。 如 果 显 卡 性 能 太 低 ， 打 开 软 件 后 ， 将 会 目 动 
退出 。 

网 卡 : 使 用 CATIA V5-6 软件 ， 必 须 安装 网 卡 。 

硬盘 : 高 效能 的 7200 转 IDE 硬盘 或 10000 转 SCSI 硬盘 。 安 装 CATIA 软件 系统 
的 基本 模块 ， 需 要 3.0GB 左右 的 硬盘 空间 ， 考 虑 到 软件 启动 后 虚拟 内 存 的 需要 ， 
建议 在 硬盘 上 准备 3.0GB 以 上 的 空间 。 

鼠标 : 强烈 建议 使 用 三 键 〈 融 滚轮 ) 鼠标 ， 如 果 使 用 二 键 女 标 或 不 市 滚轮 的 三 键 
鼠标 ， 会 极 大 地 影响 工作 效率 。 

显示 器 : CRT, 17in 以 上 , 建议 使 用 19in, 分 辨 率 1280X960 或 1152X 864; LCD， 
16in 以 上 ， 分 辨 座 1280 X 960。 

键盘 : 标准 键盘 。 
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以 上 属于 基本 配置 ， 适 合 零件 数目 在 20 个 以 下 ,不 使 用 DMU 和 装配 设计 等 功能 。 如 
果 零 件数 目 在 20 个 以 上 ， 或 需要 使 用 DMU、 装 配 设 计 和 模拟 分 析 等 功能 ， 则 建议 采用 如 
下 配置 。 
e@ CPU 芯片 : 一 般 要 求 AMD XP 1600+ 以 上 上， 推荐 使 用 Intel 公司 生产 的 
Pentium4/2.2GHz 以 上 的 芯片 。 
e@ 内存 : 一 般 要 求 768MB 以 上 。 如 果 要 装配 大 型 部 件 或 产品 ， 进 行 结构 、 运 动 仿真 
分 析 或 产生 数控 加 工程 序 ， 则 建议 使 用 1024MB 以 上 的 内 存 。 
e@ 显卡 : 正确 文 持 OpenGL 的 专业 绘图 卡 , 如 ELSA 公司 的 Gloria II 以 上 、3D Labs 
公司 的 Oxygen GVX-1 或 WildCat 系列 、ATI 公司 的 FireGL 系列 。 
e@ 网卡 ;使 用 CATIA V5-6 软件 ， 必 须 安装 网 卡 。 
e@ ”人 硬盘: 10000 转 以 上 SCSI 硬盘 。 安 装 CATIA 软件 系统 的 基本 模块 ， 需 要 3.0GB 
左右 的 人 硬盘 空间 ， 考 虑 到 软件 局 动 后 虚拟 内 存 的 需要 ， 建 议 在 人 硬盘 上 准备 3.0GB 
以 上 的 空间 。 
e@ 鼠标: 强烈 建议 使 用 三 键 〈 带 滚轮 ) 鼠标 ， 如 果 使 用 二 键 鼠 标 或 不 带 深 轮 的 三 键 
鼠标 ， 会 极 大 地 影响 工作 效率 。 
e@ 显示 右 : 一 般 要 求 使 用 15in 以 上 显示 器 。 
e@ 键盘: 标准 键盘 。 


2.2 CATIA V5-6 安装 的 操作 系统 要 求 


如 果 在 工作 站 上 运行 CATIA V5-6 软件 ， 操 作 系 统 可 以 为 UNIX 或 Windows NT; 如 果 
在 个 人 计算 机 上 运行 ， 推 荐 使 用 Windows 7 操作 系统 (32 位 或 64 位 均 可 )。 


2.3 ” CATIA V5-6 的 安装 


本 节 将 介绍 CATIA V5-6 主 程 序 、Service Pack (服务 包 ) 的 安装 过 程 ， 用 户 如 需 购 买 
相关 授权 许可 服务 证 ， 请 洽 询 CATIA 的 经 销 单 位 。 
下 面 以 CATIA V5-6 R2014 为 例 ， 简 单 介绍 CATIA V5-6 主 程序 和 服务 包 的 安装 过 程 。 


安装 目录 下 的 证 es 二 文件 )， 等 待 片刻 后 ， 会 出 现 图 2.3.1 所 示 的 “选择 设置 语言 ”对 
话 框 ， 选 择 欲 安装 的 语言 系统 ， 在 中 文 版 的 Windows 系统 中 建议 选择 “简体 中 文 ” 选 项 ， 


单 击 棚 定 | 佼 钮 ， 
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说 明 : 如 果 用 户 使 用 的 是 中 文 版 的 CATIA 软件 ， 则 没有 此 步 操作 ， 系 统 直 接 弹 出 图 
2.3.2 所 示 的 “CATIAP3 V5-6R2014 欢迎 ”对 话 框 。 


三 二 


纲 外 以 下 列表 中 选择 实 装 语 襄 . 


2.3.1 “选择 设置 语言 ”对 话 框 


Step2. 系统 弹出 图 2.3.2 所 示 的 “CATIA P3 V5-6R2014 欢迎 ”对 话 框 ， 单 


降 |cATIA P3 Y5-6H2014 欢迎 


wr ChATIA F3 -BR2014 安装 程序 。 
证 人 


单 击 “ 职 消 ” 仿 出 安装 。 单 击 “ 下 一 步 ” 准 法。 
CATIA RY), as | t Systemes,，1998-2014。 版 机 上 所有。 


) 1 
和信 
i 人 


| 
2 省 的 事先 书面 许可 ， 
宕 赔偿 民事 索赔 和 /或 刑事 诉讼 。 


二 | 。B 消 | [FE 要 


2.3.2 “CATIAP3 V5-6R2014 欢迎 ”对 话 框 


Step3. 系统 弹出 图 2.3.3 所 示 的 对 话 框 ， 接 受 系统 默认 的 路 径 ， 单 击 攻 > 写 | 近 钮 。 
说 明 : 单 击 NR _ 安 钮 , 可 以 重新 选择 放置 安装 文件 的 位 置 . 因为 CATIA 
文件 小 且 数量 庞大 ， 建 议 用 户 将 CAITA 主 程序 及 其 他 相关 程序 (如 在 线 帮 助 文 档 、CAA 
等 软件 ) 放 在 使 用 NTFS 分 区 的 磁盘 空间 ， 这 样 可 以 加 快 执行 速度 ， 并 且 避 免 系统 文件 过 
于 凌乱 ，。 
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ee 人 EE 


单 击 “ 职 消 ” 按 禄 退出 安装 ， 取消 安装 CATIA F3 5-BR2014。 


目标 次 件 来 
EE: ‘Progr am Files BBDassault Svstemes"PBed 
i 


< 上 - 步 | 取消 | 下 - 步 >| 


2.3.3 ”选择 目标 位 置 
Step4. 此 时 系统 弹出 图 2.3.4 所 示 的 “确认 创建 目录 ”对 话 框 ， 单 击 上 
确认 创建 目录 


1 目 韦 
| | Ci\Froaram Files (3B Dassault Svstemes"Bed 
不 存在 。 

想 要 他 建 目录 吗 * 


图 2.3.4 “确认 创建 目录 ”对 话 框 
Step5， 系统 弹出 图 2.3.5 所 示 的 “和 输入 字符 中 ”对 话 杠 ， 在 该 对 话 框 的 怀 吕 文本 框 中 
按 要 求 输入 标识 字符 串 ， 单 击 EEE 按钮 。 


让 全 让 和 生生 字 生 过 并且 不 得 想 过 20 个 字符 


< 上 一 步 职 消 | 下 一 步 >| 


2.3.5 “输入 字符 串 ” 对 话 框 
Step6. 系统 弹出 图 2.3.6 所 示 的 对 话 框 ， 接 受 系统 默认 路 径 ， 单 击 E 


安装 程序 需要 创 娃 一 个 女 件 ， 读 文件 应 包含 向 动 怒 会 硬 所 必需 的 
运行 时 环境 受 持 。 

司 以 通过 更 羽 下 面 的 值 来 选择 将 此 交 件 存 铺 在 任何 目录 中 。 

然而 ， 建 说 您 保留 就 认 值 。 


MProgranData\DassaultSystonos CATEny 
浏览 ，,， 
< 上 一 步 | 取消 | 下 = 步 >| 


2.3.6 ”选择 环境 位 置 


第 多 章 CATIA V5-6 软 件 的 安装 


Step7. 系统 弹出 图 23.7 所 示 的 对 话 框 ， 采 用 系统 默认 的 安装 类 型 
友 完全 - 将 安装 所 有 软件 ， 单 击 上 


请 选择 安 六 类 型 ， 然后 单 击 “ 下 一 步 ” 


完全 安装 - 将 安装 所 有 软件 
i” 自 定 光 安 共 -您 可 以 选择 您 下 要 安 某 胸 思 件 


| A | 


2.3.7 ”选择 安装 类 型 


Step8. 系统 弹出 图 2.3.8 所 示 的 对 话 框 ， 可 设置 Orbix 相关 选项 ， 接 受 系统 默认 设置 ， 


您 的 选择 要 求 炬 安 六 Drbix 
划 果 您 希望 使 用 裁 世 值 来 运行 0rbix， 请 单 击 “ 下 一步 ” 
建 识 您 选择 默读 值 
D0rbix 酝 " 
Drbix 后 闪 程 序 的 凯 口 号 hs 
后 侣 程序 去 行 服 秀 十 的 起 输 贤 口 志 [590 
后 侣 程序 坛 行 服务 司 的 泄 转 Po 
加 为 当 十 用 局 深 吉 类 的 术 弛 。 


< 上 - 步 | 取消 |[ 下 = 本 可 


2.3.8 选择 Orbix 配置 


Step9. 系统 弹出 图 2.3.9 所 示 的 对 话 框 , 可 设置 服务 器 超时 的 时 间 , 接受 系统 默认 设置 ， 
单 击 上 按钮 。 


您 可 以 自 定 ※ 服 学 如 超时 值 。 
该 值 的 范围 可 以 在 2 到 35700 分 钟 之 间 


天 各 雪 汪 于 局 


< 上 =- 步 | ， 乳 消 |[E 3] 


图 2.39 服务 二 起 时 肛 秆 


Step10. 系统 弹出 图 2.3.10 所 示 的 对 话 框 ， 接 受 系统 默认 设置 〈 不 安装 ENOVIA 电子 
仓 客户 机 )， 单 市 0 
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划 果 浆 想 在 安装 结束 时 安 挫 ENOYIA 电子 部 容 站 机 ， 请 选 中 此 控 宽 


| 是 的 : 我 起 溉 村 EN0YIA 电子 台 宕 户 机 


| 


图 2.3.10 ”电子 仓 客户 机 配置 


Step11. 系统 弹出 图 2.3.11 所 示 的 对 话 框 ， 接 受 默认 设置 ， 单 击 医 Eee2| 按 钮 。 


实 村 程序 将 企 果 面 上 创建 月 动 图 标 并 入 “ 开始 ” 且 单 中 创建 条 目 
志 趟 起 创建 吝 蔚 殴 中 的 尾 一 殴 ， 称 可 以 取消 迹 中 相应 的 县 选 杠 


lw 往 桌 面 上 创建 “启动 ” 图标 
jw 和 福 “ 开 始 ” 茉 单 中 创建 “启动 ”快捷 方式 
[” 和 芷 “开始 ” 荣 单 中 创建 宣 理 工具 杀 目 


《上 =- 步 | 丽 消 | 
图 2.3.11 定制 快捷 方式 创建 


Step12. 系统 弹出 图 2.3.12 所 示 的 对 话 框 ， 接 受 系统 上 默认 设置 (不 安 六 联 机 文档 )， 单 


i [ET : 


| 殷 钮 。 


有 呆 选 中国 怖 更 珊 天 殉 天 这 项 ， 则 会 在 CATIA 安装 完成 后 ， 要 求 用 户 放 入 


在 线 帮 助 文档 的 安装 光盘 ， 建 议 用 户 在 此 步骤 即 安装 在 线 帮 助 文档 。 若 在 此 不 安装 ， 也 可 
以 独立 安装 在 线 帮 助 文档 。 


如 果 您 拥有 CTI F3 5-6R2014 联机 区 档 CD-RONM， 您 可 以 选择 实 条 它 


| ” 拷 想 要 安装 联机 如 村 


SE | | 


图 2.3.12 ”选择 安装 联机 文档 
Step13. 系统 弹出 图 2.3.13 所 示 的 对 话 框 ， 单 击 攻 :> 茎 芝 .站 核 钮 。 


Step14. 安 闭 程序 。 系 统 弹出 图 2.3.14 所 示 的 对 话 框 ， 此 时 系统 开始 安装 CATIA 主 程 
序 ， 并 显示 安装 进度 。 


第 多 章 CATIA V5-6 软 件 的 安装 


专 装 程序 信息 已 足够 ， 可 以 开始 复制 程序 文件 。 
二 局 到 畏 富 ， 睛 音量 “雪村 由 奴 半 轴 文件。 


当前 设置 
hITIL F3 WE-BR2014 | 生 
hEB3 — CATIA 一 putomotive Body Im White Desien 3 Confiaeuration 
hIDN = CATIA 一 hdvanced Desiern Mieration Confiauratlorn 


hI2 — ChTIA -= ALL-TIHN-DONE MAREETING 2 Conti euratl or 
PL3 ~ CATIA 一 hEL TIH ONE MAREETINS 3 Confieuration 
上 2 — CATIA 一 DESTOHEFR & ADVANEED MACHLNIST 2 Confler ation 


《上 - 步 | 取消 | 支 装 | 
图 2.3.13 ”开始 复制 文件 


Courtey of CESSNA 


图 2.3.14 ”安装 进度 


Step15， 几 分 钟 后， 系统 弹出 “安装 完成 ”对 话 框 ， 单 击 王 吉成 |% 钮 退出 安装 程序 。 
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第 加 章 ”软件 的 工作 界面 与 基本 设置 


为 了 正常 及 高 效 地 使 用 CATIA V5-6 软件 ， 同 时 也 为 了 方便 教学 ， 在 学 
习 和 使 用 CATIA V5-6 软件 前 ， 需 要 先进 行 一 些 必 要 的 设置 。 本 章 内 容 主 要 包括 : 

@ 创建 CATIA V5-6 用 户 文件 夹 。 

@ CATIA V5-6 软件 的 启动 。 

@ CATIA V5-6 工作 界面 简介 。 

@ CATIA V5-6 工作 界面 的 定制 。 

@ CATIA V5-6 当前 环境 的 设置 。 


3.1 启动 CATIA V5-6 软件 


一 般 来 说 ， 有 两 种 方法 可 启动 并 进入 CATIA V5-6 软件 环境 。 

方法 一 : 双击 Windows 桌面 上 的 CATIA V5-6 软件 快捷 图 标 〈 图 3.1.1)。 

说 明 : 只 要 是 正常 安装 ，Windows 果 面 上 都 会 显示 CATIA V5-6 软件 快捷 图 标 。 快 捷 图 标 
的 名 称 可 根据 需要 进行 修改 。 

方法 二 : 从 Windows 系统 “开始 ” 沫 单 进 入 CATIA V5-6 软件 环境 ， 操 作 方 法 如 下 : 

Step1. 单 击 Windows 桌面 左下 角 的 曙 型 吕 掖 馈 。 

step2. 选择 一 二 一 于 于 生 上 和 
3.1.2 所 示 ， 系 统 便 进 入 CATIA V5-6 软件 环境 。 


命令 ， 如 图 


唱 chTI P3 
二 CATIA F3 YS5-BR2014 


出 Touls 
1 迟 回 


| | 搜索 程序 各 性 


2 


ChTIA 了 3 
WE-BR2014 


3.1.1 CATIA 快捷 图 标 3.1.2 ” Windows“ 开 始 ” 菜 单 
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3.2 CATIA V5-6 工作 界面 


在 学 习 本 节 时 , 请 先 打开 一 个 模型 文件 。 具体 的 打开 方法 是 : 选择 下 拉 菜 单 医大 一 。。。 

本 命令 ， 在 “选择 文件 ”对 话 框 中 选择 D:\cat2014.1\work\ch03.02.01 目录 ,选中 22。。 

Product1.CATProduct 文件 后 单 击 [后 | 拉 钮 ， eee 
CATIA V5-6 中 文 用 户 界 面包 括 特征 树 、 下 拉 荣 单 区 、 指 南 针 、 右 工具 栏 按钮 区 、 下 部 工 

有 具 栏 按钮 区 、 功 能 输入 区 、 消 息 区 以 及 图 形 区 《图 3.2.1 )。 


一 一 一 特征 树 下 拉 菜 单 区 和 丙 针 右 工具 栏 按钮 区 


[|]CATIA ¥5 — [Froductl. CAIProduct] | 口 | x| 


oooccococcocccccooocccccococcocccoccocoococcoocccocccccccccoccccoccocccccccoccccccocooccccocccccoccccccocccccocccoccccccccocccccococ 


[Baalde][ Es| [es||E || | “A 司 


| roducti 
浊 | Ee . ! 
此 区 吕 Gwm_ base 人 1 | 
| 1 2 


， 3 Ey sleeve (2) 
下 - chock (3) 
| -3 Symmetry of chock (4) 2 型 :| 
-3 Symmetry of sleeve (5) I 
: | - top_cover (EB) 

\ | ys a 

: 5 nut tS) 


人 SymmeEtry of bolt 1 [91 


vmmeEtry of nut (lo) 
I 


applicaticons 


图 形 区 


二 大 -一 


消息 区 功能 输入 区 下 部 工具 栏 按钮 区 
3.2.1 CATIA V5-6 界面 


1， 特征 树 
“特征 树 ” 中 列 出 了 活动 文件 中 的 所 有 零件 及 特征 ， 并 以 树 的 形式 显示 模型 结构 。 根 对 
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象 〈 活 动 零 件 或 组 件 ) 显示 在 特征 树 的 顶部 ， 其 从 属 对 象 〈 和 零件 或 特征 ) 位 于 根 对 象 之 下 。 
例如 : 在 活动 六 配 文件 中 ,“ 特 征 树 ” 列 表 的 顶部 是 效 配 体 , 疙 配 体 下 方 是 每 个 零件 的 名 称 ; 
在 活动 零件 文件 中 ,“ 特 征 树 ”列表 的 项 部 是 和 零件， 零件 下 方 是 每 个 特征 的 名 称 。 夺 打开 多 
个 CATIA V5-6 模型 ， 则 “特征 树 ” 只 反映 活动 模型 的 内 容 。 


2. 下 拉 菜 单 区 
下 拉 菜 单 中 包含 创建 、 人 保存、 修改 模型 和 设置 CATIA V5-6 环境 的 一 些 命令 。 
3. 工具 栏 按钮 区 


工具 栏 中 的 命令 按钮 为 快速 进入 命令 及 设置 工作 环境 提供 了 极 大 的 方便 ， 用户 可 以 根 
据 具 体 情 况 自 定义 工具 栏 。 

注意 : 在 图 3.2.1 所 示 的 CATIA V5-6 界面 中 ， 用 户 会 看 到 部 分 菜单 命令 和 按钮 处 于 非 
激活 状态 ( 呈 灰 和 色 ， 即 暗色 ),， 这 是 因为 该 命令 及 按钮 目前 还 没有 处 在 发 挥 功 能 的 环境 中 ， 
一 旦 它们 进入 有 关 的 环境 ， 便 会 自动 激活 。 

下 面 是 图 3.2.2 所 示 的 “标准 ”工具 栏 和 图 3.2.3 所 示 的 “视图 ”工具 栏 中 的 快捷 按钮 
的 含义 和 作用 ， 请 务必 记 牢 。 


标准 x| 
RN 


HI -一 0 11 
H2 二 | 人 一 D2 


图 3.2.2 “标准 ”工具 栏 


图 3.2.2 所 示 的 “标准 ”工具 栏 中 的 按钮 说 明 如 下 。 


A: 新 建文 件 H1: 撤销 / 空 选择 集 
B 打开 文 作 H2: 按 历史 撤销 
C: 快速 打印 I1: 重 做 

D: 剪 切 I2: 按 历史 重 做 
E: 复制 J 在 线 帮 助 

F: 粘贴 


Sl 2 


3.2.3 所 示 的 “视图 ” 


: “飞行 ”方式 
适合 全 部 
: 平移 

旋转 

放大 

缩小 \ 

法 线 视图 
创建 多 视图 
S1: 等 轴 测 视图 
S2: 正视 图 
S3: 背 视 图 
S4: 左 视图 
S5: 右 视 图 


~ 


4. 指南 针 


S3 S4 S5 S6 S7 S8 TI1 T2T3T4 T5 T6 T7 ds 
图 3.2.3 “视图 ”工具 栏 


90: 
S7: 
S8: 
T1: 
工 2: 
工 3: 
14: 
: 含 材 料 着 色 
: 线 框 

: 定制 视图 参数 


工具 栏 中 的 按钮 说 明 如 下 。 


作 视 图 

你 视图 

已 命名 的 视图 

着 色 (SHD ) 

含 边线 着 色 

带 边 着 色 但 不 光 顺 边线 
含 边 线 和 隐藏 边 着 色 


隐藏 /显示 


交换 可 变 空 间 


旨 南 针 代 表 当 前 的 工作 坐标 系 ， 当 物体 旋转 时 指 丙 针 也 随 独 物体 旋转 。 关 于 指南 针 的 


具体 操作 参见 “3.3.2 指南 针 的 使 用 ” 


5. 消息 区 


在 用 户 操 作 软 件 的 过 程 中 ， 消 晨 区 会 实时 地 显示 与 当前 操作 相关 的 提示 信息 等 ， 以 引 


导 用 户 操 作 。 
6. 功能 输入 区 


用 于 从 键盘 输入 CATIA 命 


令 字 符 来 进行 操作 。 
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7. 图 形 区 


CATIA V5-6 各 种 模型 图 像 的 显示 区 。 


3.3 ” CATIA V5-6 的 基本 操作 技巧 


使 用 CATIA V5-6 软件 以 鼠标 操作 为 主 ， 用 键盘 输入 数值 。 执 行 命令 时 主要 是 用 鼠标 
单 击 工具 图 标 ， 也 可 以 通过 选择 下 拉 末 单 或 用 键盘 输入 来 执行 命令 。 


分 


3.3.1 鼠标 的 操作 


与 其 他 CAD 软件 类 似 ，CATIA 提供 各 种 鼠标 按钮 的 组 合 功能 ， 包 括 执 行 命令 、 选 择 
对 象 、 编 辑 对 象 以 及 对 视图 和 特征 树 的 平移 、 旋 转 和 缩放 等 。 

在 CATIA 工作 界面 中 选中 的 对 象 被 加 亮 〈 显 示 为 橙色 )， 选 择 对 象 时 ， 在 图 形 区 与 在 
特征 树 上 选择 是 相同 的 ， 并 且 是 相互 关联 的 。 利 用 鼠标 也 可 以 操作 几何 视图 或 特征 树 ， 要 
使 几何 视图 或 特征 树 成 为 当前 操作 的 对 象 ， 可 以 单 击 特征 树 或 贸 口 右 下 角 的 坐标 轴 图 标 。 

移动 视图 古 最 弟 用 的 操作 ， 如 果 每 次 都 早 击 工具 栏 中 的 按钮 , 将 会 浪 颖 用 户 很 多 时 间 。 
用 户 可 以 通过 鼠标 快速 地 完成 视图 的 移动 。 

CATIA 中 鼠标 操作 的 说 明 如 下 。 

@ ”缩放 图 形 区 : 按 住 鼠 标 中 键 ， 单 击 鼠 标 左 键 或 右键 ， 向 衣 移 动 鼠 标 可 看 到 图 形 在 

放大 ， 向 后 移动 鼠标 可 看 到 图 形 在 缩小 。 

@ 平移 图 形 区 : 按 住 鼠标 中 键 ， 移 动 鼠 标 ， 可 看 到 图 形 跟 着 鼠标 的 移动 而 移动 。 

@ 旋转 图 形 区 : 按 住所 标 中 键 ， 然 后 按 住 筷 标 左 键 或 右键 ,移动 鼠标 可 看 到 图 形 在 

旋转 。 


3.3.2 ”指南 针 的 使 用 


图 3.3.1 所 示 的 指南 针 是 一 个 重要 的 工具 ， 通 过 它 可 以 对 视图 进行 旋转 、 移 动 等 多 种 操 
作 。 同 时 ， 指 南 针 在 操作 零件 时 也 有 着 非常 强大 的 功能 。 下 面 简单 介绍 指南 针 的 基本 功能 。 


自由 旋转 把 手 ------ Z 


指南 针 操纵 把 手 


优先 平面 xX Ys 


图 3.3.1 指南 针 
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指南 针 位 于 图 形 区 的 右上 角 ， 并 且 总 是 处 于 激活 状态 ， 用 户 可 以 选择 下 拉 菜 : 
一 > 图 国治 仿 来 隐藏 或 显示 指南 针 。 使 用 指南 针 既 可 以 对 特定 的 模型 进行 特定 的 操 
作 ， 还 可 以 对 视点 进行 操作 。 

图 3.3.1 中 ， 字 母 X、Y、Z 表示 坐标 轴 ，Z 轴 起 到 定位 的 作用 ;靠近 ZZ 轴 的 点 称 为 自 
由 旋转 把 手 ， 用 于 旋转 指南 针 ， 同 时 图 形 区 中 的 模型 也 将 随 之 旋转 ， 红 色 方 块 是 指南 针 操 
纵 把 手 ， 用 于 拖 动 指南 针 ， 并 且 可 以 将 指南 针 置 于 物体 上 进行 操作 ， 也 可 以 使 物体 绕 该 点 
旋转 ， 指 南 针 底部 的 XY 平面 是 系统 默认 的 优先 平面 ， 也 就 是 基准 平面 。 

注意 ; 指南 针 可 用 于 操纵 未 被 约束 的 物体 ， 也 可 以 操纵 彼此 之 间 有 约束 关系 的 但 是 属 
于 同一 装配 体 的 一 组 物体 ， 


1， 视 点 操作 


视点 操作 是 指使 用 鼠标 对 指南 针 进 行 简单 的 拖 动 ， 从 而 实现 对 图 形 区 的 模型 进行 平移 
或 者 旋转 操作 。 

将 鼠标 指针 移 至 指南 针 处 ， 鼠 标 指针 由 队 变 为 局 ， 并 且 鼠 标 指针 所 经 过 之 处 ， 坐 标 轴 、 
坐标 平面 的 弧 形 边缘 以 及 平面 本 身 皆 会 以 亮色 显示 。 

单 击 指南 针 上 的 轴线 (此 时 鼠标 指针 变 为 X*) 并 按 住 鼠 标 拖 动 ， 图 形 区 中 的 模型 会 沿 
着 该 轴线 移动 ， 但 指南 针 本 身 并 不 会 移动 。 

单 击 指南 针 上 的 平面 并 按 住 鼠标 移动 , 则 图 形 区 中 的 模型 和 空间 也 会 在 此 平面 内 移动 ， 
但 是 指南 针 本 身 不 会 移动 。 

单 击 指南 针 平 面 上 的 弧 线 并 按 住 鼠 标 拖 动 ， 图 形 区 中 的 模型 会 绕 该 弧 线 的 法 线 旋 转 ， 
同时 ， 指 南 针 本 身 也 会 旋转 ， 而 且 鼠 标 指 针 离 红色 方块 越 近 旋转 越 快 。 

单 击 指南 针 上 的 自由 旋转 把 手 并 按 住 鼠 标 拖 动 ， 指 南 针 会 以 红色 方块 为 中 心 点 自由 旋 
转 ， 且 图 形 区 中 的 模型 和 空间 也 会 随 之 旋转 。 

单 击 指南 针 上 的 X、Y 或 己 字 母 ， 则 模型 在 图 形 区 以 垂直 于 该 轴 的 方向 显示 ， 再 次 单 
击 该 字母 ， 视 点 方向 会 变 为 反 向 。 


2. 模型 操作 


使 用 鼠标 和 指南 针 不 仅 可 以 对 视点 进行 操作 ， 而 且 可 以 把 指南 针 拖 动 到 物体 上 ， 对 物 
体 进行 操作 。 

将 鼠标 指针 移 至 指南 针 操 纵 把 手 处 〈 此 时 鼠标 指针 变 为 志 )， 然 后 拖 动 指 南 针 至 模型 
上 释放 ， 此 时 指南 针 会 附 看 在 模型 上 ， 且 字母 X、Y、Z 变 为 W、U、V， 这 表示 坐标 轴 不 
再 与 文件 窗口 右 下 角 的 绝对 坐标 相 一 怪 。 这 时 ， 束 可 以 按 上 面 介 绍 的 对 视 后 的 操作 方法 对 
物体 进行 操作 了 。 
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说 明 : 

@ ”对 模型 进行 操作 的 过 程 中 ， 移 动 的 距离 和 旋转 的 角度 均 会 在 图 形 区 显示 。 显 示 的 数 
据 为 正 ， 表 示 与 指南 针 指 针 正 向 相同 ; 显示 的 数据 为 负 ， 表 示 与 指南 针 指 针 的 正 向 
相反 。 

@ 将 指南 针 恢 复 到 位 置 的 方法 : 拖 动 指南 针 操 纵 把 手 到 离开 物体 的 位 置 ， 松 开 鼠 标 ， 


3. 


指南 针 就 会 回 到 图 形 区 右上 角 的 位 置 ， 但 是 不 会 恢复 为 默认 的 方向 。 

将 指南 针 恢 复 到 默认 方向 的 方法 : 将 其 拖 动 到 窗口 右 下 角 的 绝对 坐标 系 处 ; 在 拖 
动 指南 针 离 开 物 体 的 同时 按 Shift 键 ， 且 先 松 开 鼠 标 左 键 ; 选择 下 拉 菜 单 
一 > ESE 


编辑 


将 指南 针 拖 动 到 物体 上 ， 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 3 命令， 系统 弹出 
图 3.3.2 所 示 的 “用 于 指 丽 针 操 作 的 参数 ”对 话 框 。 利 用 “用 于 指南 针 操 作 的 参数 ”对 话 框 
可 以 对 异型 实现 平移 和 旋转 等 操作 。 

3.3.2 所 示 的 “用 于 指南 针 操 作 的 参数 ”对 话 框 的 说 明 如 下 。 


地 所 下 拉 列 表 : 该 下 拉 列 表 包 合 熙 和 和 了 BB 统 两 个 选项 。“ 绝 对 ”坐标 是 指 模型 的 
移动 是 相对 于 绝对 坐标 的 ;“ 活 动 对 象 ”坐标 是 指 模型 的 移动 是 相对 于 激活 的 模型 
的 (激活 模型 的 方法 是 在 特征 树 中 单 击 模型 。 激活 的 模型 以 蓝 色 高 亮 显 示 ),。 此 时 ， 
就 可 以 对 指南 针 进 行 精 确 的 移动 、 旋 转 等 操作 ， 从 而 对 模型 进行 相应 操作 。 

科 旦 文本 框 : 此 文本 框 显示 当前 的 坐标 值 。 


用 于 指南 针 拧 作 的 夫 涛 
坐标 
和 大考 | 绝对 ™ 
应 用 | 位 置 
其 Fe24. 155m 
向 1 .405m 图 
这 2 Flow 图 


WY = 


3.3.2 “用 于 指南 针 操 作 的 参数 ”对 话 框 
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@ 。 荐 攻 文本 框 : 此 文本 框 显示 当前 坐标 的 角度 值 ， 

@ 平移 赠 量 区 域 : 如 果 要 沿 着 指南 针 的 一 根 轴线 移动 ， 则 需 在 该 区 域 的 U、V 
文本 框 中 输入 相应 的 距离 ， 然 后 单 击 息 乙 者 旺 | 按钮， 

@ 还 入 儿 区 域 : 如 果 要 没 着 指南 针 的 一 根 轴线 旋转 ， 则 需 在 该 区 域 的 U、V 或 W 
文本 框 中 输入 相应 的 角度 ， 然 后 单 击 筷 | 或 者 电 | 按 馈 . 

@ “距离 ”区 域 . 要 使 模型 沿 所 选 的 两 个 元 素 产 生 矢 量 移动 ， 则 需 先 单 击 距离 | 校 知 ， 
然后 选择 两 个 元 素 ( 可 以 是 点 、 线 或 平面 ) 两 个 元 素 的 距离 值 经 过 计算 会 在 -距离 | 
按钮 后 的 文本 框 中 显示 。 当 第 一 个 元 素 为 一 条 直线 或 一 个 平面 时 , 除了 可 以 选择 第 
二 个 元 素 以 外 , 还 可 以 在 -距离 上 榨 馈 后 的 文本 框 中 填 入 相应 数值 . 这 样 , 单 击 苹 | 或 
表 | 接 钮 ， 便 可 以 沿 着 经 过 计算 所 得 的 平移 方向 的 反 向 或 正 向 移动 模型 了 ， 

@ “角度 ”区 域 : 要 使 模型 沿 所 选 的 两 个 元 素 产 生 夹 角 旋 转 ,， 则 需 先 单 击 苗 度 几 拉 甸 ， 
然后 选择 两 个 元 素 (可 以 是 线 或 平面 )， 两 个 元 素 的 角度 值 经 过 计算 会 在 .将 度 角 按 
钮 后 的 文本 框 中 显示 . 单 击 号 人 或 生 | 胺 知 ， 便 可 以 沿 着 经 过 计算 所 得 的 旋转 方向 的 
反 向 或 正 向 旋转 模型 了 。 


4. 其 他 操作 


在 指南 针 上 右 击 ， 系 统 弹出 图 3.3.3 所 示 的 快捷 菜单 。 下 面 介 绍 该 菜单 中 的 命令 。 
图 3.3.3 所 示 的 快捷 菜单 中 的 命令 说 明 如 下 。 

。 ET 辐 ，zp 回 定 目 前 的 视角 ， 这样， 即使 选择 下 拉 菏 单 回 国 | 一 
命令 ， 也 不 会 回 到 原来 的 视角 ， 而 且 在 拖 动 指南 针 的 过 程 中 以 及 指南 针 拖 动 到 
型 上 以 后 ， 都 会 保持 原来 的 方向 。 欲 重 置 指南 针 的 方向 ， 只 需 再 次 选择 该 命 
人 即 可 。 


字 藉 字 


锁定 当前 方向 
将 惰 先 平面 方向 后 定 汶 污 屏 由 平行 
司 用 局 部 轴 系 


使 XY 成 沪 居 先 平面 
使 并 成 为 忧 先 平面 
使 好 成 为 居 先 平面 
司 怖 先 平面 最 术 程 度 可 视 


目 动 桶 扣 选 定 的 对 四 


图 3.3.3 ”快捷 荣 单 
去) 针 -的 坐 标 系 同 当前 自 定 义 的 坐标 系 保持 一 致 。 如 果 
无 当前 自 定 义 坐 标 系 ， 则 与 文件 窗口 右 下 角 的 坐标 系 保持 一 致 。 
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指南 针 的 优先 平面 与 其 放置 的 模型 参考 面 方向 相互 平行 ， 这 样 ， 即 
使 改变 视点 或 者 旋转 模型 ， 指 南 针 也 不 会 发 生 改 变 。 
0 全 XY 平面 成 为 指南 针 的 优先 平面 ， 系 统 默认 选用 此 平面 为 优先 


去 YZ 平面 成 为 指南 针 的 优先 平面 。 

人 XZ 平面 成 为 指南 针 的 优先 平面 。 

使 指 南 针 的 优先 平面 为 可 见 程度 最 大 的 平面 ， 

e 证 an 使 指南 针 自 动 到 指定 的 未 被 约束 的 物体 上 。 

。 攻 EE 到 全 用 该 命 人 可 以 实现 模型 的 平移 和 旋转 等 操作 ， 前 面 已 详细 介绍 过 ， 


3.3.3 ”对象 的 选择 


在 CATIA V5-6 中 选择 对 象 常 用 的 几 种 方法 如 下 。 
1. 选取 单个 对 象 


e 年 接 用 忌 标 的 左 键 单 击 需 要 选取 的 对 象 。 
e ”在 “特征 树 ” 中 单 击 对 象 的 名 称 ， 即 可 选择 对 应 的 对 象 ， 和 梓 选 取 的 对 象 会 高 沈 


2. 选取 多 个 对 象 
按 住 Ctrl 键 ， 用 鼠标 左 键 单 击 多 个 对 象 ， 可 选择 多 个 对 象 。 


3. 利用 图 3.3.4 所 示 的 “选择 ”工具 条 选取 对 象 


Al A2 A3 A4 A5 A6 A7 Ag8 
图 3.3.4 “选择 ”工具 条 
3.3.4 所 示 “ 选 择 ” 工 具 条 中 的 按钮 的 说 明 如 下 。 
Al: 选择 。 选 择 系统 目 动 判断 的 元 系 。 
A2: 几何 图 形 上 方 的 选择 框 。 
A3: 和 抵 形 选择 框 。 选 择 窍 形 包 括 的 元 系 。 
A4: 相交 算 形 选择 框 。 选 择 和 矩形 内 及 与 矩形 相交 的 元 素 。 
A5: 多 边 形 选 择 框 。 用 限 标 绘制 任意 一 个 多 边 形 ， 选 择 多 边 形 内 部 所 有 元 系 。 
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A6: 手绘 的 选择 框 。 用 鼠标 绘制 任 童 形状， 选择 其 中 包括 的 元 素 。 


A7: 矩形 选择 框 之 外 。 选 择 和 矩形 外 部 的 元 素 。 。 。。 
A8: 相交 于 和 矩形 选择 框 之 外 。 选 择 与 矩形 相交 的 元 素 及 矩形 以 外 的 元 素 。 Se 
4. 利用 “编辑 ”下 拉 菜 单 中 的 “搜索 ”功能 ， 选 择 具有 同一 属性 的 对 象 人 


“搜索 ”工具 可 以 根据 用 户 提供 的 名 称 、 类 型 、 颜 色 等 信息 快速 选择 对 象 。 下 面 以 一 个 。。。 
例子 说 明 其 具体 操作 过 程 。 。。。 
step1. 打开 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 副 一 > 国 汪 于， 在 “选择 文件 ”对 话 框 中 
找到 DD:\cat2014.1\work\ch03.03.03 目录 ,选中 slide_block.CATPart 文件 后 单 击 [ 打 加 | 馈 ， 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 : 一 国 下 2 命令， 系统 弹出 图 3.3.5 所 示 的 
“搜索 ”对 话 框 (一 )。 

Step3. 定义 搜索 名 称 。 在 “搜索 ”对 话 框 的 党 遇 选项 卡 下 的 名 入 :下 拉 列 表 中 输入 * 平 面 ， 
如 图 3.3.5 所 示 。 

说 明 : * 是 通配符 ， 代 表 任 意 字 符 ， 可 以 是 一 个 字符 ， 也 可 以 是 多 个 字符 ， 


搜索 ?1 
常规 | 高 纸 | 收藏 去 | 
- LL 如 图 所 示 
Pe Ft [和]| 
和 名称: 国有 加 门 区 身 太 小 写 
工作 台 类 型 
涛 型 : 同 可 
_ 加载 所 有 类 型 | 
颜色 : |# 更 次 | 


站 

hutomotive BiW Fastenine 
CATIA Y4 

Ll tla er ereh 
Comp hcecess Layout 
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让 观 : [每 处 "| 夯 预 突出 显示 b Electrical 
[和 包 语 拓扑 [长 已 点 布 的 元 素 E 的 
A 查询 :| 国营 


态 形 定 | 选择 」 “关闭 
3.3.5 “搜索 ”对 话 框 〈 一 ) 
Step4. 选择 搜索 结果 。 单 击 “ 搜 索 ” 对 话 框 的 负 选项 卡 下 的 虑 按钮 后 , “搜索 ” 对话 
框 下 方 则 显示 出 符合 条 件 的 元 素 ， 如 图 3.3.6 所 示 。 单 击 [总 确定 | 扩 钮 后 ， 符 合 条 件 的 对 象 
被 选中 。 


3.3.4 ”视图 在 屏幕 上 的 显示 


三 维 实体 在 屏 医 上 有 两 种 显示 方式 ,“ 透 视 ” 投 影 和 “平行 ”投影 方式 。 要 选择 三 维 实 
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。。。 ” 体 在 屏幕 上 的 显示 方式 , 可 以 在 国 辐 下 扩 列 表 中 选择 Ei 


。。。 ”图 3.3.7 所 示 为 长 方 体 在 这 两 种 方式 下 的 显示 状态 。 


搜索 了 【xx| 


| 


下 | 口 生 部 吕 示 


局 确定 |] 选择 」_ 关 闭 | 
3.3.6 “搜索 ”对 话 框 〈 二 ) 


妈 3.3.7 长方体 在 屏幕 上 的 显示 


3.4 环境 设置 


设置 CATIA 的 工作 环境 是 用 户 学 习 和 使 用 CATIA 应 该 掌握 的 基本 技能 


CATIA 的 工作 环境 , 对 于 提高 工作 效率 、 使 用 个 性 化 环境 具有 极其 重要 的 意义 。 进 入 CATIA 
软件 有 两 种 方法 : 普通 模式 和 管理 模式 。 普 通 模式 下 只 可 以 改变 “选项 ”中 的 参数 ， 如 显 
示 、 兼 容 性 等 ， 而 “标准 ”中 的 参数 则 需要 进入 管理 模式 才 可 以 对 其 进行 设置 。 下 面 分 别 
介绍 进入 管理 模式 和 环境 设置 的 一 般 操 作 步 又 。 


3.4.1 


进入 管理 模式 


进入 管理 模式 的 一 般 操 作 步 又 如 下 。 
Step1. 创建 环境 的 存储 目录 。 
(1) 新 建文 件 夹 。 在 DD 盘 中 新 建 一 文件 来 ， 如 cat_env。 


(2 ) 选 择 命 令 。 选择 三 亚 到 mp a 用 CAIIA PF3 | 
2 Erwviromment Editor WE-BE2014 命令 ， 系统 弹出 图 341 所 示 的 “环境 编辑 器 消息 » 对 话 


框 (一 ) 和 “环境 编辑 左 ” 对 话 框 。 


(3) 单 击 “环境 编辑 器 消息 ”对 话 框 (一 ) 中 的 是 罗 | 过 乌 ， 系 统 弹出 图 3.4.2 所 
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示 的 “环境 编辑 器 消息 ”对 话 框 ( 二 )， 单 击 该 对 话 框 中 的 确定 “| 人 人 馈 . 
说 明 : 第 一 次 进入 管理 模式 时 ， 当 单 击 “ 环 境 编辑 器 消息 ” 对 话 框 (一 ) 中 的 eg | 
按钮 后 还 会 弹出 一 个 “环境 编辑 器 ”对 话 框 ， 单 击 [ 是 加 | 拉 知 即 可 . 


如 
训 


i 


环境 筑 辑 赫 消 息 EE 


环境 由 CATIAENTY 和 
全 绢 0 


环境 编辑 如 消息 | 


\ 警 音 : 作为 襄 理 员 ， 你 可 以 创建 、 慢 改 和 是 除 全 局 环境 


ED | 


3.4.1 “环境 编辑 器 ”对 话 框 (一 ) 3.4.2 “环境 编辑 器 ”对 话 框 《〈 二 ) 


(4) 在 “环境 编辑 器 ”对 话 框 中 选择 ER 二 滞 放 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
命令 ， 系 统 弹 出 “变量 编辑 器 ”对 话 框 ， 在 “变量 编辑 器 ”对 话 框 的 草 : 文本 框 中 
给 入 上 面 所 创建 的 文件 夹 的 路 径 Di\cat_env (图 3.4.3)， 单 击 电 证 中 包 ， 


变量 编辑 器 


名称 : FrTReconcilePath 


值 : 下 :veat_enr 
注释 : | 


引 ” 职 消 | 


3.4.3 “变量 编辑 器 ”对 话 框 


(5) 在 “环境 编辑 器 ”对 话 框 中 选择 ssbb 项 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 BE 命 仿 ， 系 统 弹出 “变量 编辑 器 ”对 话 柜 ， 在 “变量 编辑 器 ”对 话 框 的 咏 
文本 框 中 输入 路 径 D:\cat_enyv， 单 击 屋 王 定 由 扩 钮 。 
(6) 在 “环境 编辑 器 ”对 话 框 中 选择 Eeeasiislesea 并 厂 让 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 先 
择 同 省 合 令 ， 系 统 弹出 “变量 编辑 器 ”对 话 框 ， 在 “变量 编辑 器 ”对 话 框 的 胚 辐 文本 杠 
中 输入 路 径 DYcat_env， 单 击 量 确定 | 扩 钮 ， 此 时 “环境 编辑 器 ”对 话 框 如 图 3.4.4 所 示 。 
环境 篇 辑 赫 加 回国 
环境 ”造血 帮助 


环境 存 情 目 矛 
全 局 环 培 : Ci\Proeramllata'DassaultSyvstemesChTErw 


用 户 环 培 : Ci\Usershdministrator hpplataRoamine'DassaultSyvstemes"ChTErw 


模式 | 上 次 修改 时 间 | 


FATIA_F3.WS-BR2014， Global 2070772014 183:09 
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ChTReconcileFath 
ChTReterenceSsettin... 
ChTlserSsettineFath 
ChATCollectionstandard 


CSIDL LOCATL AFFDATh DassauliSystemes\ChATTemp 
ChTNetasear chFatkh DSEEY THFDIFR 


Eee CHEE 
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(7) 关闭 “环境 编辑 器 ”对 话 框 ， 系 统 弹出 图 3.4.5 所 示 的 “环境 编辑 器 消息 ”对 话 杠 
(三 )， 单 击 二 是 凶 | 过 馈 。 


3.4.5 “环境 编辑 器 ”对 话 框 (三 ) 


Step2. 创建 新 的 快捷 图 标 。 
(1) 将 加 面 上 CATIA 的 快捷 图 标 复 制 并 粘贴 ， 右 击 烙 贴 的 图 标 ， 在 弹出 的 快捷 末 单 中 
于 舍 今 ， 示 统 弹 出 “CATIA P3 V5-6R2014 属性 ”对 话 框 。 

(2) 修改 快捷 图 标的 属性 。 单 击 时 到 选 项 卡 ， 在 9; 文本 框 中 找到 CNEXT.exe， 
并 在 其 后 面 输入 “ 头 -admin 考 ”如 图 3.4.6 所 示 ， 单 击 晤 二 二 加 |j 钮 ， 再 单 击 [确定 ”| 
按钮 。 

说 明 :“ 关 ”代表 一 个 空格 。 

Step3. 双击 粘贴 的 快捷 图 标 ， 进 入 CATIA 软件 ， 系 统 弹 出 图 3.4.7 所 示 的 “管理 模式 ” 
对 话 框 ， 单 击 [ 确定 “| 钮 ， 进 入 管理 模式 ， 


选择 


颜色 。 | 羔 容 性 | 安全 。 | 详细 信息 | 以 前 的 版 本 | 

常规 快捷 方式 | 选 顺 | 字体 | 布局 

ChATIA FS3 We-BR2D14 

目标 类 型 : 应 用 程序 管理 异 式 | 
目标 位 置 : bin 2 

目标 立 ) : RT., exe” -run "CHENT. exe -admin!” -~erw [ 业 正 往 弃 行 官 理 模式 


硼 定 取消 | 应 用 个 ) | 硼 定 


3.4.6 “CATIA P3 V5-6R2014 属性 ”对 话 框 3.4.7 “管理 模式 ”对 话 框 


3.4.2 ”环境 设置 


环境 设置 主要 包括 “选项 ”设置 和 “标准 ”设置 。 


1. 选项 的 设置 


本 命令， 系统 弹出 “选项 ”对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 可 以 设置 草图 
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编辑 器 、 显 示 、 工 程 制 图 的 参数 。 在 该 对 话 框 左 侧 选择 机 械 设计 下 证 加 顷 尝 王 《网 。。。 

3.4.8)， 此 时 可 以 设置 草图 编辑 器 的 相关 参数 。 se。 
在 “选项 ”对 话 框 的 左 侧 选择 党 国 加 ， 再 单 击 机 化 选项 卡 〈 图 3.4.9)， 此 时 可 以 设置 。。。 

颜色 及 其 他 相关 的 一 些 参数 。 
单 击 “ 选 项 ”对 话 框 中 的 古 | 按 钮 ， 可 以 将 该 设置 锁定 ， 使 其 在 普通 模式 下 不 能 被 改变 ， 

如 图 3.4.10 所 示 。 


选 顶 [2 
Pf 草图 编辑 器 | 


病 ] 是 于 网 格 

让 兼容 性 拱 面 隔 显示 原始 间距 : 刻度 : 

哺 参数 和 测量 小 | 瑟 点 捕 提 ” 油 H: FT 1 加 
普 口 区 许 赤 未 三 rr: [mm 砷 厂 

开 设备 和 虚拟 现实 首 国 平面 


[ 殉 畦 加 将 草图 平面 着 色 
注 | 器 使 草图 平面 与 屏 焉 平行 
注 占 光标 坐标 的 可 视 化 
几何 图 形 
ZE 国 喇 他 建国 心 和 椭圆 中 心 
后 多 许 直 接 操作 求解 模式 
C2 国 辽 TIE] 区 RE 区 说 避 医 司 J 吕 :3 


而 确定 | 机 取消 | 


3.4.8 “选项 ”对 话 框 (草图 编辑 器 ) 


1 
| 三 | 渐变 颜色 青 县 


和 参数 和 测量 
噶 设 备 和 虚拟 现实 
辣 确 定 | 局 取消 


3.4.9 ” “选项” 对话 框 ( 管 理 模式 ) 


要 十字 光 人 衬 外 观 | 树 操作 | 浏览 | 性 能 | 可 视 化 | 层 过 尖 器 | 线 宽 和 字体 | 总 型 | 
| 克星 对 tet tt hes teat sat hes sata < 
到 兼容 性 先后 渐变 颜色 青 县 


光大 数 和 和议 至 jw 
鄙 设 备 和 虚拟 现实 日 二 一 一 一 一 一 
a 总 确定 | 总 职 治 | 


3.4.10 “选项 ”对 话 框 〈 普 通 模 式 ) 
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2. 标准 的 设置 


0 选择 下 拉 菜 单 国 国 一 > EE 到 千 今 ， 示 统 弹 出 “标准 定义 ”对 话 框 ， 选 择 图 3.4.11 
。。。 ”所 示 的 选项 ， 此 时 可 以 设置 相关 参数 (具体 的 参数 定义 在 本 书 的 后 面 音 节 会 陆续 讲 到 )。 


标 度 : ee a 
档 筷 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
PD I50 


著 天 
六 所 向 

ee 年 横店 

投影 方法 

中 镶 鲁 第 一 角 投影 法 标准 

本 | 33 同 | 口 第 三 角 投影 法 标准 

2 和 成 式 视 图 定位 模式 一 一 一 一 了 | 


六 六 确定 | 二 取消 | 


3.4.11 “标准 定义 ”对 话 框 


3.5 工作 再 面 的 定制 


本 节 主 要 介绍 CATIA V5-6 中 的 定制 功能 ， 使 读者 对 于 软件 工作 界面 的 定制 了 然 于 胸 ， 
从 而 合理 地 设置 工作 环境 。 

进入 CATIA V5-6 系统 后 ， 在 建 模 环境 下 选择 下 拉 菜 单 下 到 一 > 时 二 下 
统 弹出 图 3.5.1 所 示 的 “ 自 定义 ”对 话 框 ， 利 用 此 对 话 框 可 对 工作 界面 进行 定制 。 


2D Layrout for 30 Desiern 
hdvanced Machinine 
hdvanced Meshine Touls 
hutomotiwe Class 点 
ChThmtBasicourtacet ks 


ChThmtSi relapSsur facet ks 
CATCafFS 

CATIA V4. V3 Ye 
Circult Board Dlesien 
Compartment arnd hccess 


加 速 路 : | 
Ctrl | Shift | lt | 上 其他. .. | 


?em 此 让 面 钥 成 您 坊 好 的 工作 音 列 表 。 
这 些 工 作 首 显示 广 开 始 莱 单 的 而 部 。 


3.5.1] “ 目 定 义 ” 对 话 框 
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3.5.1 开始 荣 音 的 定制 


在 图 3.5.1 所 示 的 “ 自 定 义 ” 对 话 框 中 单 击 玉芝 单 选项 卡 ， 即 可 进行 开始 菜单 的 定制 。 2 2 


通过 此 选项 卡 ， 用 户 可 以 设置 偏好 的 工作 台 列 表 ， 使 之 显示 在 医 到 清水 单 的 顶部 。 下 面 以 图 。。。 
3.5.1 所 示 的 sla 如 工作 台 为 例 说 明定 制 过 程 。 -de 


Step1l. 在 “开始 菜单 ” 选项 卡 的 = 可 用 的 列表 中 选择 db 作 台 ， 人 然后 单 击 。。。。 
对 话 框 中 的 一 字 | 掖 钮 ， 此 时 四 和 和 生生 作 人 台 出 现在 对 话 框 右 侧 的 业 环 天 中 。 ss 
Step2. 单 击 对 话 框 中 的 2 
Step3. 半 择 下 扩 亲 单 国 到 | 命令 ,此 时 可 以 看 到 Boo 人 作 全 显示 在 昌 革 
单 的 顶部 (图 3.5.2)。 


唱 于 件 编辑 视图 质 * 工 县 


“Yr ]20 Layout for 3D Desien 


ts , 


和 ”机 械 设计 } 


知 由 工程 模块 | 


3.5.2 “开始 ”下 拉 玉 单 


说 明 : 在 Stepl 中 ， 添 加 国生 2 基 妆 和 和 上 于吉 工作 人 台 到 收藏 天 后 ， 对 话 框 的 如 可 训 :文本 杠 
即 被 激活 (图 3.5.3 )， 此 时 用 户 可 以 通过 设置 快捷 键 来 实现 工作 台 的 切换 ， 如 设置 加 速 键 
二 个 加 速 键 即 可 回 到 


2D Layout for 3D les 


2 Lawout for 3] Desien 


hdvanced Machinine 
hdvanced Meshine Tools 
hutomotivwe Class 
CAThmtBasicSurtaceWks 


图 3.5.3 设置 加 速 键 
3.5.2 ”用 户 工 作 台 的 定制 


在 图 3.5.1 所 示 的 “ 自 定义 ”对 话 框 中 单 击 “一 全 选项 卡 ， 即 可 进行 用 户 工作 台 的 定 
制 (图 3.5.4)。 通 过 此 选项 卡 ， 用 户 可 以 新 建 工作 台 作为 当前 工作 台 。 下 面 以 新 建 “ 我 的 


工作 台 ” 为 例 说 明定 制 过 程 。 
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“新 用 户 工 作 合 ”对 话 框 。 


Stepl. 在 图 3.5.4 所 示 的 对 话 框 中 单 击 二 新建， 扩 钮 , 系统 弹出 图 3.5.5 所 示 的 


Step2. 在 对 话 框 的 工作 6 才 称 : 文本 框 中 输入 名 称 “ 我 的 工作 台 ” 单 击 对 话 框 中 的 | 下 _ 芋 ， 


按钮 ， 此 时 新 建 的 工作 台 出 现在 时 工作 8 区 域 中 。 
Step3. 单 击 对 话 框 中 的 诺 过 加 .| 按钮 。 
step4. 选择 国 国 下手 菜单 ， 此 时 可 以 看 到 国 


图 3.5.4 “用 户 工 作 台 ”选项 卡 


3.5.3 工具 栏 的 定制 


Ea 示 在 臣下 亲 单 中 (图 3.5.6)。 


总 确定 | 局 取消 | 


3.5.5 “新 用 户 工 作 台 ”对 话 框 


晶 下 件 编辑 视图 质 * 工 县 


We e 
各] 红 Lavout for 3D Desien 


我 的 工作 台 


En ; 


郑 识 工程 模块 


3.5.6 “开始 ”下 拉 菜 


3.5.1 所 示 的 “ 自 定义 ”对 话 框 中 单 击 了 3 丰 选项 卡 ， 即 可 进行 工具 栏 的 定制 〈 图 
3.5.7)。 通 过 此 选项 卡 ， 用 户 可 以 新建 工具 栏 并 对 其 中 的 命令 进行 添加 、 删 除 操作 。 下 面 以 


aar A 栏 为 例 说 明定 制 过 程 。 


重 前 洛 .. . | 
i 册 降 | 
恢复 所 有 内 容 
二 恢复 位 置 。 
Enow1i ay 
ENOVIA YS VEN Havwi eator = 
FES ,加 计 信 旦 ， Ss 添加 命令 .| 
十 

移 除 铭 令 | 

幕 到 守望 了 | 


从 使用 此 外 疝 当 前 工作 各 这 加 或 删除 工具 栏 。 
使 用 “前 令 ” 由 面 通 过 抑 放 添加 / 称 际 前 令 。 


ED 网 357 “工具 栏 ” 过 硕 上 


具 栏 
_ 新建， | 
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Step1. 在 图 3.5.7 所 示 的 对 话 框 中 单 击 一 新 尘 -Jj 校 钮 , 系统 弹出 图 3.5.8 所 示 的 
“新 工具 栏 ” 对 话 框 ， 默 认 新 建 工 具 栏 的 名 称 为 “ 自 定义 已 创建 默认 工具 栏 名 称 001”， 同 
时 出 现 一 个 空白 工具 栏 。 

Step2. 在 对 话 框 的 工 栏 名 称 :文本 框 中 输入 名 称 “my toolbar”， 单 击 对 话 框 中 的 


按钮 。 此 时 , 新 建 的 空白 工具 栏 将 出 现在 主 应 用 程序 窗口 的 右 端 ,同时 定制 的 “my toolbar” 


(我 的 工具 栏 ) 被 加 入 列表 中 (图 3.5.9)。 


注意 : 定制 的 “my toolbar”( 我 的 工具 栏 ) 加 入 列表 后 ，“ 自 定义 ”对 话 框 中 的 
昌隆 安 钮 被 激活 ， 此 时 可 以 执行 工具 栏 的 删 全 


EHOVIA Vo VEN Havieator 
PCS 统计 信息 


DNMU Composites Rewl 
Froduct Functional 


图 在 下 条 要 二 添加 命令 | 
4 } 称 除 命令 


关闭 


图 3.5.8 “新 工具 栏 ” 对 话 框 图 3.5.9 “上 自 定 义 ” 对 话 框 
Step3. 在 “上 自 定 义 ” 对 话 框 中 选中 “my toolbar ”工具 栏 ， 单 击 对 话 框 中 的 
添加 命令 外 六 钮 ， 系 统 弹出 图 3.5.10 所 示 的 “命令 列表 ”对 话 框 (一 )，。 
Ra 校 住 Cu 键 选择 村 于、 村人 


国 一 个 光 项 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 [号 确定 上 < 钮 ， 完 成 命令 的 添加 ， 此 时 “my 
toolbar” 工 具 栏 如 图 3.5.11 所 示 。 


m | 
| 


a) 添加 命令 前 


| 口 “虚拟 现实 ”光标 口 “虚拟 现实 ” 些 视 器 口 “虚拟 现实 ”视图 追踪 


i 司 确 定 | 关闭 | b) 添加 命令 后 


3.5.10 “命令 列表 ”对 话 框 (一) 3.5.11 “my toolbar” 工 具 栏 
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eee 说 明 : 


@@@ 、 _ 
。。。 e@ 。 单 击 “ 自 定义 ”对 话 框 中 的 二 -生命 名 | 按钮 ， 系 统 璋 出 图 3.5.12 所 示 的 “ 重 
命名 工具 栏 ” 对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 可 修改 工具 栏 的 名 称 。 
ee。 @ 单 击 “ 自 定义 ”对 话 框 中 的 二 述 际 前 仿 .， _ 角 按 钮 ， 系 统 弹 出 图 3.5.13 所 示 的 “ 命 
da 令 列 表 ” 对 话 框 (二)， 在 此 对 话 框 中 可 进行 命令 的 删除 操作 ，。 
@@@ 
“上 机 天 详 天 区 其 强 
“ 诬 拟 现实 ”视图 追 味 
新 名称 : 
hr toolbar | 
mh | 
3.5.12 “ 重 命 名 工具 栏 ” 对 话 框 3.5.13 “命令 列表 ”对 话 框 (二) 


@ 单 击 “ 自 定义 ” 对 话 框 中 的 . 尺 香 所 有 内 容 ... 校 钮 ， 系统 弹出 图 3.5.14 所 示 的 “ 恢 
复 所 有 工具 栏 ” 对 话 框 (一 )， 单 击 对 话 框 中 的 人 2 
具 栏 的 内 容 ， 

@ 单 击 “ 自 定义 ”对 话 框 中 的 一 一 个 在 位 置 jj 校 徊 ， 0 35.15 人 < 
复 所 有 工具 栏 ”对 话 框 (二 )， 单 击 对 话 框 中 的 


具 栏 的 位 置 。 
恢复 所 有 工具 巷 四 恢复 所 有 工具 巷 加 
虐 复 所 有 工 县 栏 的 位 置 ? 
确定 取消 | 


3.5.14 “恢复 所 有 工具 栏 ” 对 话 框 (一) 3.5.15 “恢复 所 有 工具 栏 ” 对 话 框 (二 ) 
3.5.4 他 命令 定制 


a 
3.5.16)。 通 过 此 选项 卡 ， 用 户 可 以 对 其 中 的 命令 进行 拖 放 操作 。 下 面 以 拖 放 “目录 ”命令 
ot 二 程 。 

Step1. 在 图 3.5.16 所 示 的 对 话 框 的 “类 别 ” 列 表 中 选择 “文件 ”选项 ， 此 时 在 对 话 杠 
右 侧 的 “命令 ”列表 中 出 现 对 应 的 文件 命令 。 

Step2. 在 文件 命令 列表 中 选中 国 强人, 控 住 鼠标 左 键 不 放 , 将 此 命令 拖 动 到 “标准 ” 
工具 栏 ， 此 时 “标准 ”工具 栏 如 图 3.5.17b 所 示 。 
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elmia 05 部件 


标准 [| eee 

a a @e@e@e 

本 eee 

a) 拖 放 前 褒 沪 -六 
选 定 的 况 档 尝 谤 到 兄 一 目录 中 ee® 


__ 显示 属性 | 
自 定名 三 按钮 


pb) 拖 放 后 
图 3.5.16 “命令 ”选项 卡 图 3.5.17 “标准 ”工具 栏 


说 明 : 单 击 图 3.5.16 所 示 对 话 框 中 的 . 旺 示 属性 中 拉 知 ， 可 以 展开 对 话 框 的 隐藏 部 
分 (图 3.5.18 )， 在 对 话 框 的 审 $ 属 性 区 域 ， 可 以 更 改 所 选 命 令 的 属性 ， 如 名 称 、 图 标 、 命 令 
的 快捷 方式 等 。 虽 导 性 区 域 中 各 按钮 说 明 如 下 。 
@ ”按钮 ， 单 击 此 按钮 ， 系 统 将 弹出 “图 标 浏览 器 ”对 话 框 ， 从 中 可 以 选择 新 图 标 
以 替换 原 有 的 “目录 ”图 标 。 
@ 茵 | 按 知 : 单 击 此 按钮 ， 系 统 将 弹出 “选择 文件 ”对 话 框 ， 用 户 可 导入 外 部 文件 作 
为 “ 目 孙 ”图标 。 
@ 可 是 | 搁 馈 : 单 击 此 按钮 ， 系 统 将 弹出 图 3.5.19 所 示 的 “ 重 置 ”对 话 框 ， 单 击 


开 娟 苞 单 | 用 尸 工 作 音 


| a a 
用 FP 别名: | | po 
加 束 器 : aN 

Et Shitt | ooti 失地 | 重 置 | 


fl 此 浴 列 中 的 所 有 前 令 


my me. 


3.5.18 “ 自 定 义 ” 对 话 框 的 隐藏 部 分 3.5.19 “ 重 置 ”对 话 框 
3.5.5 ”选项 定制 


在 图 3.5.1 所 示 的 “ 自 定义 ”对 话 框 中 单 击 先 夺 选项 卡 ， 即 可 进行 选项 的 自 定义 图 
3.5.20)。 通 过 此 选项 卡 ， 可 以 更 改 图 标 大 小 、 图 标 比率 、 工 具 提示 和 用 户 界面 语言 等 。 
注意 ; 在 此 选项 卡 中 ， 除 口 生 TI 上 加 选项 外 ， 更 改 其 余 选 项 均 需 重新 启动 软件 ， 才 


环境 语言 5 默认 ) 图 


图 3.5.20 “选项 ”选项 卡 
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一 维 划 图 是 创建 特征 的 基础 。 例 如 ， 创 建 拉 伸 、 旋 转 和 扫 掠 等 特征 时 ， 
往往 需要 先 绘制 二 维 草图 ( 特征 截面 )， 其 中 创建 筋 ( 助 ) ( 扫描 ) 特征 时 还 需要 绘制 草图 
以 定义 中 心 曲线 ( 扫 掠 轨迹 )， 本 章 内 容 包括 : 

@ 进入 与 退出 草图 设计 工作 台 。 

e@ ”二 维 草图 的 绘制 . 

@ 草图 的 编辑 

@ 草图 的 标注 . 

@ 单 图 中 的 几何 约束 。 

@ 草图 的 分 析 。 


4.1 草图 设计 工作 台 简 介 


至 图 设计 工作 台 是 用 户 建 立 二 维 革 图 的 工作 界面 ， 通 过 草图 设计 工作 台中 建立 的 二 维 
于 图 轮 亡 可 以 生成 三 维 实体 或 曲面 ， 草 图 中 各 个 元 系 之 间 可 用 约束 来 限制 它们 的 位 置 和 尺 
寸 。 因 此 ， 建 立 草图 是 建立 三 维 实体 或 曲面 的 基础 。 

注意 : 要 进入 草图 编辑 器 必须 选择 一 个 草图 平面 ， 可 以 在 图 形 窗 口中 选择 三 个 基准 平 
面 (xy 平面 、yz 平 面 、Zx 平面 ) 也 可 以 在 特征 树 上 选择 ， 


4.2 ”进入 与 退出 草图 设计 工作 台 


1， 进 入 草图 设计 工作 台 的 操作 方法 

打开 CATIA V5-6 后 ,选择 下 拉 菜 i mt Lk 全 人 ， 
系统 弹出 “新 建 零件 ”对 话 框 ， 在 移入 零 部 件 名 各 文本 框 中 输入 文件 名 称 ( 也 可 采用 默认 的 名 称 
Part1)， 单 击 总 确定 ] 搁 钮 ， 在 特征 树 中 选择 xy 平面 为 草图 平面 ， 系 统 即 可 进入 草图 设计 
工作 台 (图 4.2.1)。 

说 明 : 

@ ”从 机 械 设计 、 外 形 设 计 等 设计 工作 台 都 可 以 进入 草图 工作 台 ， 其 方法 是 : 选择 下 
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二 亲 间 四 一 > 一 > 上 和 E 国 和 人 (或 单 二 “草图 编辑 器 ”工具 条 
中 的 “草图 ”按钮 区 )， 然 后 选择 草图 平面 ， 系 统 进 入 草图 设计 工作 台 。 

@ 在 图 形 区 双击 已 有 的 草图 可 以 直接 进入 草图 设计 工作 台 。 

注意 : 要 进入 草图 设计 工作 台 必 须 先 选择 一 个 草图 平面 ， 也 就 是 要 确定 新 单 图 在 三 维 

空间 的 放置 位 置 。 音 图 平面 是 草图 所 在 的 某 个 空间 平面 ， 它 可 以 是 基准 平面 ， 也 可 以 是 实 

体 的 某 个 表面 等 。 

|CATIk WS - [artl] 

国 开 反 文件 编辑 视图 插入 工具 窗口 帮助 -ls|x| 
基于 


和 = zx 平面 
“下 鹤 作 几何 居 


这 反对 旬 或 全 令 


4.2.1 草图 设计 工作 人 台 
2. 退出 草图 设计 工作 台 的 操作 方法 


在 草图 设计 工作 台中 ， 选 择 下 拉 菜 单 用 本章 一 EL 
(或 单 击 “工作 台 ” 工 具 条 中 的 “退出 工作 台 ” 按 钮 是 )， 即 可 退出 草图 设计 工作 台 。 


4.3 ”草图 工具 按钮 简介 


进入 草图 设计 工作 台 后 ， 屏 硕 上 会 出 现 草图 设计 中 所 需要 的 各 种 工具 按钮 ， 其 中 常用 
工具 按钮 及 其 功能 注释 如 图 4.3.1 一 图 4.3.3 所 示 。 

图 4.3.1 所 示 的 “轮廓 ”工具 条 中 的 按钮 说 明 如 下 。 

A: 创建 连续 轮廓 线 ， 可 连续 绘制 直线 、 相 切 弧 和 三 点 绝 ，。 

Bl: 通过 确定 算 形 的 两 个 对 角 顶 点 ， 绘 制 与 坐标 轴 平 行 的 矩形 。 

B2: 选择 三 点 来 创建 矩形 。 

B3: 通过 选择 三 点 来 创建 平行 四 边 形 。 选 择 的 三 个 点 为 平行 四 边 形 的 三 个 顶点 。 

B4: 创建 延长 孔 。 延 长 孔 是 由 两 段 圆 匆 和 两 条 直线 组 成 的 封闭 轮廓 。 


: 他 


4.3.1 “轮廓 ”工具 条 


: 创建 弧 形 延长 孔 , 也 称 圆柱 形 延 长 孔 。 圆柱 形 延长 孔 是 由 四 段 圆 了 组 成 的 封闭 轮 慷 。 


创建 钥匙 孔 轮廓 。 钥 是 孔 轮 慷 是 由 两 条 平行 直线 和 两 段 圆 弧 组 成 的 封闭 轮 慷 。 


创建 正六 边 形 。 
创建 定义 中 心 的 矩形 . 
创建 定义 中 心 的 平行 四 边 形 ， 
通过 确定 圆心 和 半径 创建 圆 。 
we 
过 输入 圆心 坐标 值 和 半径 值 来 创建 贺 
Un 


， 通过 三 个 点 绘制 国 弧 . 
: 在 草图 平面 上 选择 三 个 点 ， 系 统 过 这 三 个 点 作 圆 弧 ， 其 中 第 一 个 点 和 第 三 


别 作为 圆 缴 的 起 点 和 终点 。 
通过 确定 圆 狼 起 点 、 终 点 以 及 圆心 绘制 鸡 。 


: 通过 定义 多 个 点 来 创建 样 条 曲线 。 


建 样 条 连接 线 ， 即 通过 样 条 线 将 两 条 曲线 连接 起 来 。 
建 椭圆 。 

创建 抛物 线 。 

创建 双 曲 线 。 

创建 圆锥 曲线 。 


他 | 
| 


A 
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: 通过 两 点 创建 线 。 

F2: 创建 直线 。 该 直线 是 无 限 长 的 。 

创建 双 切 线 ， 即 与 两 个 元 素 相 切 的 直线 。 

F4: 创建 角 平 分 线 。 角 平分 线 是 无 限 长 的 直线 。 

F5: 创建 曲线 的 法 线 。 

G: ”通过 两 点 创建 轴线 。 创 建 的 轴线 在 图 形 区 以 点 画 线 形式 显示 。 
H1: 创建 点 。 

H2: 通过 定义 点 的 坐标 来 创建 点 。 


H3: 创建 等 距 点 (是 在 已 知 曲线 上 生成 若干 等 距离 点 )。 
H4: 创建 交点 。 

H5: 创建 投影 点 。 

H6: 创建 对 齐 点 。 


AB CDE 
图 4.3.2 “草图 工具 ”工具 条 


图 4.3.2 所 示 的 “草图 工具 ”工具 条 中 的 按钮 说 明 如 下 。 
: 获取 当前 3D 网 格 的 参数 。 
: 打开 或 关闭 网 格 捕捉 。 
: 切换 标准 或 构造 几何 体 。 
: 打开 或 关闭 几何 约束 。 
: 打开 或 关闭 自动 标注 尺寸 。 

注意 : 在 创建 圆 角 、 倒 角 、 延 长 孔 、 钥 是 孔 轮 廊 和 圆柱 形 延长 孔 时 ， 若 将 “草图 工具 ” 
工具 条 中 的 “几何 约束 ”按钮 闵 和 “尺寸 约束 ”按钮 总 激活 ， 则 创建 后 系统 会 自动 添加 
几何 约束 和 尺寸 约束 ， 如 图 4.3.3 所 示 ; 车 关闭 ， 则 不 会 自动 添加 ， 如 图 4.3.4 所 示 。 本 章 
在 学 习 圆 角 、 倒 角 、 延 长 孔 、 钥 匙 孔 轮 廊 和 圆柱 形 延长 孔 时 ,， “几何 约束 ”和 “尺寸 约束 ” 
均 为 关闭 状态 。 


站 U OW 


半径 6 


4.3.3 ”激活 “几何 约束 ”和 “尺寸 约束 ” 图 4.3.4 大 团 “ 几 何 约束 ”和 “尺寸 约束 ” 
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探 作 =| 
J 


J 
\, 

| |/ 忆 人 下 昌 

| | | 

J , C4 J | , | , DS D6 1 | E3 E4 


4.3.5 “操作 ”工具 条 
图 4.3.5 所 示 的 “操作 ”工具 条 中 的 按钮 说 明 如 下 。 
Al: 创建 圆 角 。 
A2: 创建 相 切 陶 。 
B: 创建 倒 角 
C1: 使 用 边界 修剪 元 素 。 
C2: 将 选 定 的 元 素 断 开 。 
C3: 快速 修剪 选 定 的 元 素 。 
C4: 将 不 封闭 的 圆 队 或 椭圆 陶 转 换 为 封闭 的 圆 或 椭圆 ， 
C5: 将 圆 弧 或 者 椭圆 缴 转 换 为 与 之 互补 的 圆 弧 或 者 顶 圆 弧 。 
D1: 镜像 选 定 的 对 象 。 镜 像 后 保留 原 对 象 。 
D2: 对 称 命令 。 在 镜像 复制 选择 的 对 象 后 删除 原 对 象 。 
D3: 平移 命令 。 将 图 形 沿 着 某 一 条 直线 方向 移动 一 定 的 距离 。 
D4: 旋转 命令 。 将 图 形 绕 中 心 点 旋转 一 定 的 角度 
D5: 比例 缩放 选 定 的 对 象 。 
D6: 将 图 形 沿 着 法 向 进行 偏 置 。 
El: 平面 投影 。 将 三 维 物体 的 边线 投影 到 草图 工作 平面 上 。 
E2: 平面 交 线 。 用 于 创建 实体 的 面 与 草图 工作 平面 的 交 线 。 
E3: 投影 曲面 轮廓 。 可 以 将 曲面 轮廓 投影 到 草图 工作 平面 上 。 
E4: 投影 侧 影 轮廓 边 。 可 以 将 曲面 侧 影 轮廓 投影 到 草图 工作 平面 上 . 


4.4 ”草图 设计 工作 谷中 的 下 拉 有 末 单 


下 接著 单 是 草图 设计 工作 台中 的 主要 菜单 , 它 的 功能 主要 包括 草图 轮廓 的 绘制 、 
约束 和 操作 等 ， 如 图 4.4.1 一 图 4.4.3 所 示 。 
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eee 单 击 该 下 拉 沫 单 ， 即 可 弹出 其 中 的 命令 ， 其 中 绝 大 部 分 命令 都 以 快捷 按钮 方式 出 现在 


@@@ 

屏幕 的 工具 栏 中 。 

上 82 

pe 预定 多 的 埋 麻  ， B2 

eee b B3 

xn 二 次 曲 问 B4 

芭 | 约束 ... Al 样 条 线 . BS 

ae 时 交 束 创 陵 A2 } B6 

eee 和 对 的 束 应 用 动画 A3 B7 
二 =， 编辑 寥 重 约束 A4 B8 


4.4.1 “约束 ” 子 菜单 4.4.2 “轮廓 ” 子 菜 单 


4.4.3 “操作 ”子玉 时 


4.4.1 一 图 4.4.3 所 示 的 下 拉 菜 单 中 的 命令 说 明 如 下 。 

Al: 对 选 定 的 元 素 进行 约束 ， 在 使 用 该 命令 时 ， 必 须 先 选中 元 素 。 

A2: 建立 元 素 及 元 素 之 间 的 尺寸 约束 和 几何 约束 。 

A3: 建立 变量 约束 。 

A4: 用 于 修改 选 定 对 象 的 尺寸 约束 。 

Bl: 创建 连续 轮 原 线 (可 连续 绘制 直线 和 圆 弧 / 轮 廊 线 ， 也 可 以 是 直线 或 圆 弧 ) 
B2: 建立 预定 义 好 的 图 形 模板 。 

B3: 创建 圆 ， 包 括 四 种 创建 圆 的 方法 和 三 种 创建 圆 弧 的 方法 。 


B4: 创建 二 次 曲线 ， 包 括 椭圆 、 抛 物 线 、 双 曲线 及 圆锥 曲线 的 创建 。 
B5: 创建 样 条 曲线 及 连接 曲线 。 

B6: 创建 直线 ， 可 用 五 种 不 同 的 方式 创建 直线 。 

B7: 创建 轴线 。 


B8: 创建 点 ， 可 用 五 种 不 同 的 方式 创建 点 。 

C1: 创建 贺 角 ， 包 括 六 种 不 同 的 圆 角 方 式 。 

C2: 创建 倒 角 ， 包 括 六 种 不 同 的 倒 角 方式 。 

C3: 和 单 图 的 再 限制 操作 ， 用 于 对 草图 进行 修剪 、 分 段 、 快 速 修剪 、 封 团 及 互补 等 操作 。 
C4: 草图 的 变换 操作 ， 用 于 对 草图 进行 移动 、 镜 像 、 旋 转 和 比例 缩放 等 操作 。 

C5: 三 维 实体 操作 ， 包 括 三 维 元 素 的 投影 、 相 交 操 作 等 。 
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4.5 ”绘制 草图 鲁 的 设置 


1. 设置 网 格 间 距 


根据 模型 的 大 小 ， 可 设置 草图 设计 工作 台中 的 网 格 大 小 ， 其 操作 流程 如 下 。 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 国治 一 > 

Step2， 系统 弹出 “选项 ”对 话 框 ， 存 该 对 话 框 的 左边 列表 中 选择 “机 械 设 计 ” 中 的 
治 草 图 编辑 噶 选项 〈 图 4.5.1)， 


选项 阿 画 
再 于 并 草图 编辑 器 | 

f 顶 常规 网 格 

者 基础 结构 


ES 辣 确 定 | 总 取消 | 
图 4.5.1 “选项 ”对 话 框 (一 ) 


Step3. 设置 网 格 参数 。 选 中 玉江 计 要 形 复 选 框 ， 在 网 格 -选项 组 的 三 8 距 : 和 训 度 : 文本 框 
中 输入 了 和 方向 的 间距 值 ， 在 “选项 ”对 话 框 中 单 击 总 确定 ] 校 钮 ， 结 束 网 格 设置 。 

2. 设置 自动 约束 

在 “选项 ”对 话 框 的 草图 编辑 器 选项 卡 中 ， 可 以 设置 在 创建 草图 过 程 中 是 否 自 动产 生 约 束 
(图 4.5.2)。 只 有 选中 了 这 些 显示 选项 ， 在 绘制 草图 时 ， 系 统 才 会 自动 创建 几何 约束 和 尺 
寸 约 束 。 


选项 阿 轿 
失 选 项 草图 编辑 器 | 
下 三 窜 夫 I 
全 基础 结构 涯 莉 口 吕 示 原始 间距 : 刻度 : 
攻占 点 捕捉 名 上: [ioom 考 5 
机 械 这 计 , :om 
:1 司 名 证 变 者 ] : | LDOmm :1 10 


有 装配 设计 草图 平面 
Y 叱 组 口 将 草图 平面 着 色 


composites Desigi 光束 


三 名 隆 几 向 约束 | 


EECeneratiwe Sheetr 污 [ 新 后 名 奸 忆 寸 的 囊 .!' 冰 能 接 职 . 


WF Fmctional eh = 
i 全 确定 | 总 取消 | 


4.5.2 “选项 ”对 话 框 (二 ) 


CATIA V5-6 R2014 
快速 入 门 教 程 


3. 草 绘 区 的 快速 调整 

单 击 “ 可 视 化 ”工具 条 中 的 “网 格 ”按钮 并 (图 4.5.3)， 可 以 控制 草图 设计 工作 台中 
网 格 的 显示 。 当 网 格 显示 时 ， 如 果 看 不 到 网 格 ， 或 者 网 格 太 密 ， 可 以 缩放 草 绘 区 ， 如 果 想 
调整 图 形 在 草 绘 区 的 上 下 、 左 右 的 位 置 ， 可 以 移动 草 绘 区 。 


EE. 百 


董 呈 | 过 母 | 生生 水 


图 4.5.3 “可 视 化 ”工具 条 

鼠标 操作 方法 的 说 明 如 下 。 

@ 中 键 滚轮 (缩放 草 绘 区 ): 按 住 鼠 标 中 键 ， 再 单 击 一 下 鼠标 左 键 或 右键 ， 然 后 向 前 
移动 鼠标 深 轮 可 看 到 图 形 在 变 大， 向 后 移动 所 标 深 轮 可 看 到 图 形 在 缩小 。 

@ 中 键 (移动 草 绘 区 ): 按 住 鼠 标 中 键 ， 移 动 鼠 标 ， 可 看 到 图 形 跟着 鼠标 移动 。 

@ ”中 键 滚轮 (旋转 草 绘 区 ): 按 住 鼠 标 中 键 ， 然 后 按 住 鼠 标 左 键 或 右键 ， 移 动 鼠 标 可 
看 到 图 形 在 旋转 。 草图 旋转 后 ， 单 击 屏幕 下 部 的 “法 线 视图 ”按钮 全 ， 可 使 草图 
回 至 与 屏幕 平面 平行 状态 。 

注意 : 章 绘 区 这 样 的 调整 不 会 改变 图 形 的 实际 大 小 和 实际 空间 位 置 ， 它 的 作用 是 便于 

用 户 查 看 和 操作 图 形 . 


4.6 ”二 维 草 图 的 绘制 


4.6.1 草图 绘制 概述 


下 拉 菜 单 中 选取 一 个 绘 


要 绘制 草图 , 应 先 从 草图 设计 工作 台中 的 工具 条 按钮 区 或 须 次 
令 ， 然 后 可 通过 在 图 形 区 中 选取 点 来 创建 草图 。 
在 绘制 草图 的 过 程 中 ， 当 移动 鼠标 指针 时 ，CATIA 系统 会 自动 确定 可 添加 的 约束 并 将 
其 显示 。 

绘制 草图 后 ， 用 户 还 可 通过 “约束 定义 ”对 话 框 继续 添加 约束 。 

说 明 : 草 绘 环境 中 鼠标 的 使 用 。 

@ 草 绘 时 ， 可 单 击 鼠 标 左 键 在 图 形 区 选择 点 。 

@ 当 不 处 于 绘制 元 素 状态 时 ， 按 Ctrl 键 并 单 击 ， 可 选取 多 个 项 目 。 


4.6.2 ”绘制 直线 


Step1. 进入 草图 设计 工作 台 前 ， 在 特征 树 中 选取 xy 平面 作为 草图 平面 。 


说 明 : 
@ ”如 果 创建 新 草图 ， 则 在 进入 草图 设计 工作 台 之 前 必须 先 选取 草图 平面 ， 也 就 是 要 
确定 新 草图 在 空间 的 哪个 平面 上 绘制 。 
@ ”以 后 在 创建 新 草图 时 ， 如 果 没 有 特别 的 说 明 ， 则 草图 平面 为 xy 平面. 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 柄 弃 
人 
具 条 如 图 4.6.1 所 示 。 


o 


草图 I 县 _ 辣 
| HH 上 SE i Ee 起 点 : : Fa. B49mm : Be. B32nn 长 度 : pm 骨 度 : paeg | 


4.6.1 “草图 工具 ”工具 条 


Step3. 定义 直线 的 起 始点 。 根 据 系 统 提示 宇和 facess， 在 图 形 区 中 的 任意 位 置 
单 击 左 键 ， 以 确定 直线 的 起 始点 ， 此 时 可 看 到 一 条 “ 橡 色 筋 ” 线 附着 在 鼠标 指针 上 。 
说 明 : 
@ 单 击 人 经 按钮 绘制 一 条 直线 后 ,系统 自动 结束 直线 的 绘制 ; 双击 上 .按钮 可 以 连续 绘 
制 直 线 。 草 图 设计 工作 台中 的 大 多 数 工具 按钮 均 可 双击 来 连续 操作 。 
e@ 系统 提示 选择 一 点 或 单 击 以 定位 起 点 已 显示 在 消息 区 ， 有 关 消 息 区 的 县 体 介 绍 请 参见 “3.2 
CATIA V5-6 工作 界面 ”的 相关 内 容 。 
Step4. 定义 直线 的 终止 点 。 根 据 系统 提示 玫 s Eee 在 图 形 区 中 的 任意 位 置 
单 击 左 键 ， 以 确定 直线 的 终止 点 ， 系 统 便 在 两 点 间 创 建 一 条 直线 。 
说 明 : 
© er- 图 设计 工作 台中 ， 单 击 “ 撤 销 ” 按 钮 嘲 可 撤销 上 一 个 操作 ， 单 击 “ 重 做 ” 按 
和 全 重新 执行 被 撤销 的 操作 。 这 两 个 按钮 在 绘制 草图 时 十 分 有 用 。 
@ ea 
@ 直线 的 精确 绘制 可 以 通过 在 “草图 工具 ”工具 条 中 输入 相关 的 参数 来 实现 ， 其 他 
曲线 的 精确 绘制 也 一 样 。 
@ “橡皮 筋 ” 是 指 操作 过 程 中 的 一 条 临时 虚构 线段 ， 它 始终 是 当前 和 鼠标 光标 的 中 心 点 
与 前 一 个 指定 点 的 连 线 。 因 为 它 可 以 随 着 光标 的 移动 而 拉 长 或 缩短 ， 并 可 绕 前 一 
点 转动 ， 所 以 我 们 形象 地 称 为 “橡皮 筋 ”。 


4.6.3 ”绘制 相 切 直 线 


下 面 以 图 4.6.2 为 例 ， 来 说 明 创建 相 切 直线 的 一 般 操作 过 程 。 
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a) 创建 相 切 直线 前 b) 创建 相 切 直线 后 
图 4.6.2” 相 切 直 线 1 
Step1. 选择 下 拉 菜 i 一 > 里 上 5 本 时 个 今 ， 未 统 弹 出 图 4.6.3 所 示 的 “选择 文件 ” 
对 话 框 ， 在 二 执 好 围 上 :下 拉 列 表 中 选择 目录 D:\cat2014.1\work\ch04.06.03， 选 择 文件 
tangency_line.CATPart， 然 后 单 击 [本 加 | 术 包 


组 织 ” ”新 建交 件 寺 := 团 夸 
言 收藏 天 - 
出 下 载 | taneencw line CATIA 零件 
jm 果 面 日 tarEeICY line ok CATIA 零件 


文件 名 [IN): |tangency ine "| | 所 有 文件 0.) "| 
以 愉 访 方式 打开 打开 人 O) 取消 ] 


图 4.6.3 “选择 文件 ”对 话 框 


Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 虑 妆 
(或 单 击 “ 轮 廓 ”工具 栏 中 “直线 ”按钮 经 中 的 4 再 单 击 .又 按钮 )。 

Step3. 定义 第 一 个 相 切 对 象 。 根 据 系统 提示 | 第 已 绍 :过 择 几何 图 形 凡 名 建 切线 |， 在 第 一 个 圆 弧 
上 单 击 一 点 ， 如 图 4.6.2a 所 示 。 

Step4. 定义 第 二 个 相 切 对 象 。 根 据 系 统 提示 第 名 总; 选择 几何 图 形 以 创建 切线 在 第 一 个 圆 弧 
上 单 击 与 直线 相 切 的 位 置 点 ， 这 时 便 生成 一 条 与 两 个 圆 〈 弧 ) 相 切 的 直线 段 。 

说 明 : 单 击 圆 或 约 的 位 置 不 同 ， 创 建 的 直线 也 不 一 样 ， 图 4.6.4~ 图 4.6.6 所 示 为 创建 
的 另 三 种 相 切线 。 


图 464 相 切 直线 2 图 4.6.5 相 切 直线 3 图 4.6.6” 相 切 直 线 4 
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4.6.4 ”绘制 轴 


四 是 一 种 特殊 的 直线 ， 它 不 能 直接 作为 草图 轮廓 ， 只 能 作为 旋转 实体 或 旋转 曲面 的 中 
心 线 。 通 常 在 一 个 草图 中 只 有 一 条 轴线 ， 使 用 上 国 命令 绘制 多 条 线 时 ， 前 面 绘制 的 将 自动 
转化 为 构造 线 〈 轴 在 图 形 区 显示 为 点 画 线 ， 构 造 线 在 图 形 区 显示 为 虚线 )， 

step1. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 刘 一 > 上 医 国 命令 或 单 击 “ 轮 廓 ” 
工具 栏 中 的 .到 按钮 )。 

step2. 定义 轴 的 起 始点 。 根 据 系统 提示 泻 基点 或 间 击 以 定位 起 点 ， 在 图 形 区 中 的 任意 位 置 单 
击 左 键 ， 以 确定 轴线 的 起 始点 ， 此 时 可 看 到 一 条 “橡皮 筋 ” 线 附着 在 鼠标 指针 上 

step3. 定义 轴 的 终止 点 。 根据 系 统 提示 演 台 -点 或 单 击 以 定位 终点 ， 庭 择 直 线 的 终止 点 ， 系 统 
便 在 两 点 间 创建 一 条 轴线 。 


4.6.5 ”给 制 矩 形 


算 形 对 于 绘制 截面 十 分 有 用 ， 可 省 去 绘制 四 条 线 的 欣 烦 。 


方法 一 : 
Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 吕 预定 内 的 轮 库 + ds 


“轮廓 ”工具 栏 单 击 “ 和 矩形 ”按钮 三)。 

Step2. 定义 矩形 的 第 一 个 角 点 。 根 据 系统 提示 半 尝 吉利 击 第 一点 以 创 奸 所 形 ， 在 图形 区 某 位 置 
单 击 ， 放 置 矩 形 的 一 个 角 点 ， 然 后 将 该 矩形 拖 至 所 需 大 小 。 

Step3. 定义 矩形 的 第 二 个 角 点 。 根 据 系统 提示 伏 扣 或 击 第 三 点 以外 陡 和 区， 再 次 单 击 ， 放 置 
矩形 的 另 一 个 角 点 。 此 时 ， 系 统 即 在 两 个 角 点 间 绘 制 一 个 矩形。 

万 法 二 : 

Stepl. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 故 

出 介 仿 ( 或 单 击 “ 轮 廊 ” 工 具 栏 “ 和 矩 形 ” 按 钮 避 中 的 3， 再 单 击 他 按 钮 )。 

Step2. 定义 矩形 的 起 点 。 根 据 系统 提示 冉 汪 点 或 弟 击 以 定位 齐 在 图 形 区 某 位 置 单 击 ， 
放置 矩形 的 起 点 ， 此 时 可 看 到 一 条 “橡皮 筋 ” 线 附着 在 鼠标 指针 上 。 

Step3. 定义 矩形 的 第 一 面 终点 。 在 系统 单 击 或 选择 -点 ， 定位 第 一面 的 终点 提示 下 ， 单 击 以 放置 
矩形 的 第 一 面 终点 ， 然 后 将 该 矩形 拖 至 所 需 大 小 。 

Step4. 定义 矩形 的 一 个 角 点 。 在 系统 轩 击 束 秆 择 训 二 改革 = 向 提示 下 ， 再 次 单 击 ， 放 置 矩 


my> 和 定义 的 翰 有 访 


创建 一 个 矩形 。 
万 法 二 
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eee Stepl. 选 择 命 令 。 选 择 下 拉 有 来 蛙 岳 作 站 万 预定 尽 的 埋 订 


。。。 es 

ed Step2. 定义 矩形 中 心 。 根 据 系统 提示 里吉 第 击 “ 点 四 创 哇 扯 形 的 申 呈 在 图 形 区 某 位 置 单 击 ， 
。。。 创建 和 矩形 的 中 心 ， 然 后 将 该 矩形 拖 至 所 需 大 小 。 

。 = Step3. 定义 和 矩形 的 一 个 角 点 , 在 系统 选择 或 单 击 第 二 点 ， 创 建 牛 中 污浊 提示 下 ， 再 次 单 击 ， 放置 
>。。 ”和 矩形 的 一 个 角 点 。 此 时 ， 系 统 立 即 创建 一 个 矩形 。 


4.6.6 ”绘制 加 


0 

step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 EE —> — 国王 命令 
单 击 “ 轮 廓 ”工具 栏 “ 圆 ”按钮 恕 中 的 册 再 单 击 部 .按钮 )。 

Step2. 定义 圆 的 中 心 点 及 大 小 。 在 某 位 置 单 击 ， 放 置 圆 的 中 心 点 ， 然 后 将 该 圆 拖 至 所 
需 大 小 并 单 击 确定 。 

方法 二 : 三 点 一 一 通过 选取 圆 上 的 三 个 点 来 创建 圆 。 

方法 三 : 使 用 坐标 创建 圆 。 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 沈 单 捕 
==> = 人 (或 单 击 “ 轮 廊 ” 
工具 栏 “ 贺 ”按钮 咏 中 的 s， 再 单 击 鳃 按钮 )， 系 统 弹出 
图 4.6.7 所 示 的 “ 圆 定义 ”对 话 框 。 

Step2. 定义 参数 。 在 “ 圆 定 义 ” 对 话 框 中 输入 中 心 
点 坐标 和 半径 , 单 击 砷 _ 形 定 j 近 钮 , 系统 立即 创建 一 个 圆 。 

方法 四 : 三 切线 圆 。 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 丁克 ma > 
(或 单 击 “ 轮 序 ” 工 具 栏 “ 圆 ”按钮 尺 中 的 s， 再 单 击 全 按钮 )。 

Step2. 选取 相 切 元 素 。 分 别 选取 三 个 元 素 ， 系 统 便 自动 创建 与 这 三 个 元 素 相 切 的 圆 。 


me] om 
色 4.6.7 “ 圆 定 义 ” 对 话 框 


全 
人 


4.6.7 ”绘制 圆 听 


共有 三 种 绘制 圆 弧 的 方法 。 
方法 一 : 圆心 /端点 圆 弧 。 
Step1. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 配 弃 mm = 革 权 ‘“ 令 (或 
单 击 “ 轮 序 ” 工 具 栏 “ 圆 ”按钮 总 中 的 3， 再 单 击 入 按钮)。 
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Step2. 定义 圆 弧 中 心 点 。 在 某 位 置 单 击 ， 确 定 圆 弧 中 心 点 ， 然 后 将 圆 拖 动 至 所 需 大 小 。 。。。 
step3. 定义 圆 弧 端 点 。 在 图 形 区 单 击 两 点 以 确定 贺 弧 的 两 个 端点 ， 。。。 
方法 二 : 起 始 受 限制 的 三 点 弧 一 一 确定 圆 弧 的 两 个 端点 和 弧 上 的 一 个 附加 点 来 创建 三 点 。。。 
司 弧 。 a 
step1. 选择 下 拉 菜 单 国 BE 一 > EE — HETEN .区 。。。 
单 击 “ 轮 廓 ”工具 栏 “ 圆 ”按钮 咏 中 的 ， 再 单 击 妨 按钮 )。 i 
Step2. 定义 圆 弧 端点 。 在 图 形 区 某 位 置 单 击 ， 放 置 圆 弧 一 个 端点 ;在 另 一 位 置 单 击 ，“ 
放置 另 一 端点 。 
Step3. 定义 圆 弧 上 一 点 。 移 动 鼠 标 ， 圆 弧 呈 “橡皮 筋 ” 样 变化 ， 单 击 确定 圆 弧 上 的 一 
点 。 
方法 三 : 三 点 弧 一 确定 圆 弧 的 两 个 端点 和 弧 上 的 一 个 附加 点 来 创建 一 个 三 点 圆 弧 。 


step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单项 于 一 > EE — ESN 
(或 单 击 “ 轮 廊 ” 工 具 栏 “ 圆 ” 按 钮 总 中 的 43， 再 单 击 .如 按钮 )。 
Step2. 在 图 形 区 某 位 置 单 击 ， 放 置 圆 弧 的 一 个 端点 ; 在 另 一 位 置 单 击 ， 放 置 圆 绝 上 的 
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Step3. 此 时 移动 鼠标 指针 ， 圆 弧 呈 “橡皮 筋 ” 样 变化 ， 单 击 放置 圆 弧 的 为 一 个 并 后。 

说 明 :起 始 受 限制 的 三 点 弧 是 通过 依次 点 击 圆 约 起 点 、 终 点 和 圆 缴 中 间 的 一 点 来 创建 圆 弧 ， 
它 先 确定 圆 弧 的 起 始 和 终止 点 ， 再 决定 圆 弧 的 曲 座 ; 而 三 点 弧 是 通过 依次 点 击 圆 约 的 起 点 、 中 
闻 一 点 和 终点 来 创建 圆 弧 的 。 


4.6.8 ”绘制 根 贺 


Step1. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 革 襄 全 


令 (或 单 击 “ 轮 廊 ” 工 具 栏 “椭圆 ”按钮 名 中 的 s， 再 单 击 人 按钮 )。 
Step2. 定义 椭圆 中 心 点。 在 图 形 区 某 位 置 单 击 ， 放 置 椭圆 的 中 心 点 。 
Step3. 定义 椭圆 长 轴 。 在 图 形 区 某 位 置 单 击 ， 定 义 椭圆 的 长 轴 和 方向 。 
Step4. 确定 椭圆 大 小 。 移 动 鼠 标 指针 ， 将 椭圆 拉 至 所 需 形状 并 单 击 ， 完 成 椭圆 的 绘制 。 


4.6.9 ”绘制 轮 请 


“轮廓 ”命令 用 于 连续 绘制 直线 和 或 ) 圆 弧 ， 它 是 绘制 草图 时 最 常用 的 命令 之 一 。 轮 
廓 线 可 以 是 封闭 的 ， 也 可 以 是 不 封闭 的 。 
Step1. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜单 配 具 


汪汪 命令 (或 单 击 “ 轮 廓 ” 


可 
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。。。 工具 栏 中 俩 按钮 )， 此 时 “草图 工具 ”工具 条 〈 一 ) 如 图 4.6.8 所 示 。 


ee Sam 


图 4.6.8 “草图 工具 ”工具 条 (一) 


ee Step2. 选用 系统 默认 的 “直线 ”按钮 =， 在 图 形 区 绘制 图 4.6.9 所 示 的 直线 ， 此 时 “ 草 
图 工具 ”工具 条 中 的 “ 相 切 弧 ” 按 钮 急 被 激活 ， 单 击 该 按钮 ， 绘 制图 4.6.10 所 示 的 圆 弧 。 


图 4.6.9 ”绘制 直线 图 4.6.10 ”绘制 相 切 圆 弧 


Step3. 按 两 次 Esc 键 完成 轮 慷 线 的 绘制 。 

说 明 : 

@ 轮 线 包括 直线 和 圆 陶 ,，“ 轮 慷 线 ”命令 和 “ 圆 ” 及 “直线 ”命令 的 区 别 在 于 ， 轮 
慷 线 可 以 连续 绘制 线段 和 (或) 圆 陶 ， 

@ 绘制 线段 或 圆 缴 后 ， 知 要 绘制 相 切 缴 ， 可 以 在 画 圆 匆 起 点 时 拖 动 鼠标 ， 系 统 自动 
转换 到 圆 狐 模式 。 

@ 可 以 利用 动态 输入 框 确 定 轮廓 线 的 精确 参数 . 

@ ”结束 轮廓 线 的 绘制 有 如 下 三 种 方法 按 两 次 Esc 键 ; 单 击 工具 条 中 的 “轮廓 线 ” 
按钮 号 ;在 绘制 轮廓 线 的 结束 点 位 置 双 击 和 据 标 左 键 . 

@ ”如 果 绘 制 时 轮 廊 已 封 用 ， 则 系统 自动 结束 轮 廊 线 的 绘制 。 


4.6.10 ”绘制 圆 角 


下 面 以 图 4.6.11 为 例 ， 来 说 明 绘 制 圆 角 的 一 般 操作 过 程 。 


| VY 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 4.6.11 绘制 圆 角 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch04.06.10\fillet.CATPart。 


Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 一 > EE 一 国清 人 人 A， 此 时 “草图 。。。 
具 工具 条 Co ) 如 图 4.6.12 所 示 。 @e@g@ 


草图 工具 x| 


贸 失 | 逻 洲 六 | 三 请 请 请 乱 访 


ve 
> 


Al A2 A3 A4 AS Ab6 
4.6.12 “草图 工具 ”工具 条 (二 ) eee 
4.6.12 所 示 的 “草图 工具 ”工具 条 中 的 部 分 按钮 说 明 如 下 。 
Al: 修剪 所 有 元 素 。 
A2: 修剪 第 一 元 素 。 
A3: 不 修剪 。 
A4: 标准 线 修剪 。 
A5: 构造 线 修 瘟 。 
A6: 构造 线 未 修剪 。 
Step3. ee “ 修 筋 所 有 元 素 ” 方 式 ， 分 别 选取 两 个 元 素 〈 两 条 直线 )， 然 后 
单 击 以 确定 圆 角 位 置 ， 系 统 便 在 这 两 个 元 又 间 创 建 圆 角 ， 并 将 两 个 元 素 裁 甬 至 交点 。 


4.6.11 绘制 倒 角 


下 面 以 图 4.6.13 为 例 ， 来 说 明 绘 制 倒 角 的 一 般 操作 过 
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a) 倒 角 前 b) 倒 角 
4.6.13 ”绘制 倒 角 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch04.06.11\chamfer.CATPart。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 人 人 

Step3. 分 别 选 取 两 个 元 素 〈 两 条 边 )， 此 时 疼 形 区 出 现 倒 角 预 虎 《〈 一 条 线段 )， 且 该 线 
段 随 着 光标 的 移动 而 变化 。 

Step4. 根据 系统 提示 十 志 位 信和 角 ,在 图 形 区 单 击 以 确认 放置 倒 角 的 位 置 , 完成 倒 角 操作 。 


4.6.12 绘制 样 条 曲线 


下 面 以 图 4.6.14 为 例 ， 来 说 明 绘 制 样 条 曲线 的 一 般 操作 过 程 。 
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图 4.6.14 ”绘制 样 条 曲线 
Ge 样 条 曲线 是 通过 任意 多 个 点 的 平滑 曲线 ， 其 创建 过程 如 下 


ee Step1. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 器 一 EE 一 
令 (或 单 击 “ 轮 廓 ”工具 栏 “ 样 条 曲线 ”按钮 总 中 的 3， 再 单 击 访 按钮 )。 
Step2. 定义 样 条 曲线 的 控制 点 。 单 击 一 系列 点 ， 可 观察 到 一 条 “橡皮 筋 ” 样 条 附着 在 


忌 标 指针 上 。 
Step3. 按 两 次 Esc 键 结束 样 条 线 的 绘制 。 
说 明 : 
e 绘制 的 样 条 线形 成 封闭 曲线 时 ， 系 统 自 动 结束 样 条 线 的 绘制 。 


© mabe 线 的 绘制 有 如 下 三 种 方法 : 按 两 次 Esc 键 ; 单 击 工具 条 中 的 “ 样 条 线 ” 
按钮 中; 在 绘制 轮 廉 线 的 结束 点 位 置 双击 鼠标 左 键 。 


4.6.13 ”绘制 角 平 分 线 


角 平 分 线 就 是 两 条 平行 直线 的 中 间 线 或 两 条 相交 直线 的 角 平分 线 ， 绘 制 的 角 平分 线 是 
无 限 长 的 。 绘 制 角 平分 线 的 一 般 操 作 过 程 如 下 。 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 器 
令 (或 单 击 “ 轮 廊 ” 工 具 栏 “ 线 ”按钮 从中 的 4 ， 再 单 击 鸣 按钮 )。 

Step2. 定义 源 曲线 。 在 图 形 区 单 击 已 有 的 两 条 直线 ， 系 统 立即 创建 一 条 无 限 长 的 直线 。 

注意 : 图 4.6.15 和 图 4.6.16 所 示 为 利用 两 条 平行 直线 和 两 条 相交 直线 绘制 的 角 平 分 线 。 


H 中 
申 

Heh . 

图 4.6.15 ”两 平行 线 的 角 平 分 线 图 4.6.16 ”两 相交 线 的 角 平 分 线 


4.6.14 ”绘制 曲线 的 法 线 


曲线 的 法 线 就 是 通过 曲线 上 一 点 ， 且 对 二 于 该 曲线 的 直线 。 下 面 以 图 4.6.17 为 例 ， 来 
说 明 绘 制 曲 线 的 法 线 的 一 般 操作 过 程 。 
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I 


a) 样 条 曲线 b) 样 条 曲线 的 法 线 
图 4.6.17 创建 样 条 曲线 的 法 线 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch04.06.14\normai.CATPart。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 本 几 
令 或 单 击 “ 轮 廓 ”工具 栏 “ 线 ”按钮 . 私 中 的 4 再 单 击 氨 按钮 )。 


Step3. 定义 法 线 的 起 点 。 根 据 系 统 提示 “see 后 ， 单 击 样 条 曲线 上 的 任意 一 点 ， 放 
置 曲线 法 线 的 起 点 。 

Step4. 定义 法 线 的 端点 。 根 据 系统 提示 sa ， 在 绘图 区 任意 位 置 单 击 以 
确定 曲线 法 线 的 站 点 。 


4.6.15 ”绘制 平行 四 边 形 


绘制 平行 四 边 形 的 一 般 过 程 如 下 。 
Stepl. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 衬 
重合 邻 〈 或 单 击 “轮廓 ”工具 栏 “ 和 矩形 ”按钮 喇 中 的 % 再 单 击 哆 按钮 )。 
Step2. 定义 角 点 1。 在 图 形 区 某 位 置 单 击 ， 放 置 平行 四 边 形 的 一 个 角 点 ， 此 时 可 看 到 
一 条 “橡皮 筋 ” 线 附着 在 鼠标 指针 上 。 
Step3. 定义 角 点 2。 单 击 以 放置 平行 四 边 形 的 第 二 个 角 点 ， 然 后 将 该 平行 四 边 形 拖 至 
所 需 大 小 。 


TTT 


Step4. 定义 角 点 3。 再 次 单 击 ， 放 置 平行 四 边 形 的 第 三 个 角 点 。 此 时 ， 系 统 立即 绘制 
一 个 平行 四 边 形 。 


4.6.16 ”绘制 六 边 形 


六 边 形 对 于 绘制 截面 十 分 有 用 ， 可 省 去 绘制 六 条 线 的 腑 烦 ， 还 可 以 减少 约束 。 


预定 内 的 轮 碎 


Stepl. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 衬 

本 命令 〈 或 单 击 “ 轮 廓 ”工具 栏 “矩形 ”按钮 甩 中 的 4 再 单 击 乞 按钮 )， 

Step2. 定义 中 心 点 。 在 图 形 区 的 某 位 置 单 击 ， 放 置 六 边 形 的 中 心 点， 然后 将 该 六 边 形 
拖 至 所 需 大 小 。 

Step3. 定义 六 边 形 上 的 点 。 再 次 单 击 ， 放 置 六 边 形 的 一 条 边 的 中 点 。 此 时 ， 系 统 立即 
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we 


。。。 4.6.17 绘制 延长 孔 


。。。 利用 “延长 孔 ” 命 令 可 以 绘制 键 档 、 螺 栓 孔 等 一 类 的 延长 孔 ， 延 长 孔 是 由 两 段 弧 和 两 
。。。 ”条 直线 组 成 的 封闭 轮廓 。 下 面 以 图 4.6.18 所 示 的 延长 孔 为 例 来 说 明 其 一 般 绘 制 过 程 。 


中 心 点 1 


(或 单 击 “ 轮 廊 ” 工 具 栏 “ 秆 形 ” 按 乌 国 中 的 有， 表单 击 国 扩 钮 )、 

Step2. 定义 中 心 点 1。 在 图 形 区 图 4.6.18 所 示 的 中 心 点 1 处 单 击 ， 放 置 延长 孔 的 一 个 
中 心 点 。 

Step3. 定义 中 心 点 2。 移 动 光 标 至 图 4.6.18 所 示 的 中 心 点 2 处 单 击 ， 以 放置 延长 孔 的 
另 一 个 中 心 点 ， 然 后 将 延长 孔 拖 至 合适 的 大 小 。 

Step4. 定义 延长 孔 上 的 点 。 再 次 单 击 ， 放 置 延长 孔 上 一 点 。 此 时 ， 系 统 立即 绘制 一 个 
延长 孔 。 


4.6.18 ”绘制 圆柱 形 延 长 孔 


圆柱 形 延长 孔 是 由 四 段 圆 弧 组 成 的 封闭 轮廓 。 下 面 以 图 4.6.19 所 示 的 圆柱 形 延长 孔 为 
例 来 说 明 其 一 般 绘 制 过 程 。 
Stepl. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 证 器 — ET 
全 令 〈 或 单 击 “轮廓 ”工具 栏 “矩形 ”按钮 图 中 的 3， 再 单 击 漳 按 钮 )。 
Step2. 定义 中 心 线 圆心 。 在 图 形 区 的 某 位 置 单 击 ， 放 置 圆柱 形 延 长 孔 中 心 线 圆 弧 的 
i 


4.6.19 ”圆柱 形 延 长 孔 


Step3. 定义 中 心 线 的 起 始点 。 移 动 光 标 至 合适 位 置 ， 单 击 以 放置 圆柱 形 延 长 孔 中 心 线 
的 起 始点 ， 此 时 可 看 到 一 条 “橡皮 筋 ” 线 附 痢 在 妇 标 指针 上 。 
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Step4. 定义 中 心 线 的 终止 点 。 再 次 单 击 ， 放 置 圆柱 形 延 长 和 孔 中 心 线 的 终止 操 ， 然 后 将 
该 圆柱 形 延长 孔 拖 全 所 需 大 小 。 

Step5. 定义 圆柱 形 延长 孔 上 一 点 。 单 击 以 放置 圆柱 形 延 长 孔 上 一 点 ， 系 统 立 即 绘制 一 
个 圆柱 形 延长 孔 。 


4.6.19 创建 点 


点 的 创建 很 简单 。 在 设计 管 路 和 电缆 布线 时 ， 创 建 点 对 工作 十 分 有 帮助 。 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 医 到 一 > BE — BI 
单 击 “ 轮 廓 ”工具 栏 “ 点 ”按钮 区 。 中 的 肿 再 单 击 二 按钮 )。 

Step2. 在 图 形 区 的 某 位 置 单 击 以 放置 该 点 。 


4.6.20 ”将 一 般 元 素 变 成 构造 元 素 


CATIA 中 构造 元 篆 ( 构 建 线 ) 的 作用 为 辅助 线 〈( 参 考 线 )， 构 造 元 素 以 虚线 显示 。 草 
绘 中 的 直线 、 圆 踊 、 样 条 线 等 元 素 都 可 以 转化 为 构 千 元素。 下面 以 网 4.6.20 为 例 ， 说 明 其 
创建 方法 。 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch04.06.20\construct.CATPart。 

Step2. 按 住 Ctrl 键 不 放 ， 依 次 选取 图 4.6.20a 中 的 直线 、 圆 弧 和 圆 。 


[CC 局 


a) 一 般 元 素 b) 构建 元 素 
图 4.6.20 ”将 元 系 转换 为 构建 元 系 


Step3. 在 “草图 工具 ”工具 条 中 单 击 “ 构 造 /标准 元 素 ” 按 钮 SS， 被 选取 的 元 素 转 换 为 
构造 元 素 。 


4.7 草图 的 编辑 


4.7.1 删除 元 素 


Step1. 在 图 形 区 单 击 或 框 选 要 删除 的 元 系 。 
Step2. 按 一 下 键盘 上 的 Delete 键 ， 所 选 元 际 即 被 删除 。 也 可 采用 下 面 两 种 方法 删除 
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。 在 划 下 拉 麻 单 中 选择 
4.7.2 直线 的 操纵 


CATIA 提供 了 元 素 操纵 功能 ， 可 方便 地 旋转 、 拉 伸 和 移动 元 素 。 
直线 操纵 工 的 操作 流程 ， 在 图 形 区 ， 把 鼠标 指针 慌 移 到 直线 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 
移动 鼠标 (此 时 鼠标 指针 变 为 Xi )， 此 时 直线 随 着 鼠标 指针 一 起 移动 (图 4.7.1)。 达 到 绘制 
意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 
直线 操纵 2 的 操作 流程 :在 图 形 区 ， 把 鼠标 指针 慌 移 到 直线 的 某 个 端点 上 ， 按 下 左 键 
不 放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 此 时 会 看 到 直线 以 另 一 端点 为 固定 点 伸缩 或 转动 (图 4.7.2)。 达 到 
绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 


图 4.7.1 直线 操纵 1 图 4.7.2 ”直线 操纵 2 


4.7.3 ” 圆 的 操纵 


圆 操纵 1 的 操作 流程 : 把 鼠标 指针 俯 移 到 圆 的 边线 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 
此 时 会 看 到 圆 在 变 大 或 缩小 (图 4.7.3)。 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 

圆 操纵 2 的 操作 流程 ， 把 鼠标 指针 已 移 到 圆心 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 此 
时 会 看 到 圆 随 着 指针 一 起 移动 〈 图 4.7.4)。 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 


图 4.7.3 圆 操 纵 1 图 4.7.4 圆 操 纵 2 


4.7.4 圆 吸 的 操纵 


圆 弧 操 纵 1 的 操作 流程 ， 把 鼠标 指针 仿 移 到 圆 弧 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 
此 时 会 看 到 圆 弧 随 着 指针 一 起 移动 (图 4.7.5)。 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 
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圆 弧 操纵 2 的 操作 流程 ， 把 鼠标 指针 芒 移 到 圆 弧 的 圆心 点 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移 

动 孔 标 ， 此 时 圆 弧 以 茶 一 疾 点 为 固定 点 旋转 ， 并 且 圆 弧 的 包 角 及 半径 也 在 变化 (图 4.7.6)。 
达到 绘制 意图 后 ， 松 开局 标 左 键 。 

圆 弧 操纵 3 的 操作 流程 ， 把 鼠标 指针 访 移 到 圆 弧 的 某 个 端点 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 

移动 鼠标 , 此 时 会 看 到 圆 弧 以 为 一 端点 为 固定 扣 旋 转 , 并 且 圆 踊 的 包 角 也 在 变化 (图 4.7.7)。 
达到 绘制 意图 后 ， 松 开局 标 左 键 。 


NU 3 A 
图 4.7.5 圆 踊 操纵 1 4.7.6 圆 弧 操纵 2 4.7.7 圆 弧 操纵 3 
说 明 : 点 和 坐标 系 的 操纵 很 简单 ， 读 者 不 妨 自 己 试 一 试 。 


4.7.5 梓 条 曲线 的 操纵 


样 条 曲线 操纵 1 的 操作 流程 (图 4.7.8): 把 鼠标 指针 已 移 到 样 条 曲线 的 某 个 端点 
按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 此 时 样 条 线 以 另 一 端点 为 固定 点 旋转 ， 同 时 大 小 也 在 变化 。 
达到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 

argertannc glenhe lenin om 

左 键 不 放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 此 时 样 条 曲线 的 拓扑 形状 (曲率 ) 不 断 变 化 。 达 到 绘制 意图 
后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 

样 条 曲线 操纵 3 的 操作 流程 (图 4.7.10): 把 鼠标 指针 谍 移 到 样 条 曲线 上 ， 按 下 左 键 不 
放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 此 时 样 条 曲线 的 拓扑 形状 (曲率 ) 不 会 发 生变 化 ， 变 化 的 只 是 样 条 曲 
线 在 空间 中 的 位 置 。 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 


4.7.8 样 条 曲线 操纵 1 4.7.9 样 条 曲线 操纵 2 图 4.7.10 样 条 曲线 操纵 3 
4.7.6 ”缩放 对 象 


下 面 以 图 4.7.11 为 例 ， 来 说 明 缩 放 对 象 的 一 般 操 作 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch04.07.06\zoom.CATPart。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 EE Ea 变换 全 人 


和 
示 的 “缩放 定义 ”对 话 框 。 
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eee Step3. 定义 是 否 复 制 。 在 “缩放 定义 ”对 话 框 中 取消 选中 中 号 复 选 框 。 


。。。 Step4. 定义 要 缩放 的 对 象 。 在 图 形 区 中 选取 图 4.7.11a 所 示 的 矩形 为 要 缩放 的 对 象 。 
ds Step5. 定义 缩放 中 心 点 。 在 图 形 区 单 击 原点 以 确定 缩放 的 中 心 点 。 此 时 ,“ 缩 放 定义 ” 
。。。 ”对 话 框 中 编 放 选项 组 下 的 文本 框 被 激活 。 

>。。 Step6. 定义 缩放 参数 。 在 候选 项 组 下 的 文本 杠 中 输入 值 07， 单 击 总 瑞 定 直 包 完成 
2 > > 对 象 的 缩放 操作 。 


说 明 : 
@ 在 进行 缩放 操作 时 ， 可 以 先 选择 需要 缩放 的 对 象 ， 然 后 再 选择 命令 。 
@ 在 定义 缩放 值 时 ， 可 以 在 图 形 区 中 移动 鼠标 至 所 需 数 值 ， 单 击 即 可 ， 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


| 辣 神 笠 内 冲 和 9 束 


唱 保持 站 部 约束 
上 悍 持 原 巡 约束 模式 


BF 出 已 


a) 缩放 前 b) 缩放 后 


图 4.7.11 “缩放 对 象 ” 示 意 医 图 4.7.12 ” “缩放 定义 ”对 话 框 


4.7.7 ”旋转 对 象 


下 面 以 图 4.7.13 所 示 的 圆 弧 为 例 ， 来 说 明 旋 转 对 象 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch04.07.07\circumeyrate.CATPart。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 全 
(或 在 “操作 ”工具 栏 单 击 “ 镜 像 ”按钮 中 中 的 4， 再 单 击 允 按 钮 )， 系 统 弹出 图 4.7.14 所 
示 的 “旋转 定义 ”对 话 框 。 


J i a ee em ep 


唱 悍 持 内 部 约束 


唱 保持 外 部 约束 


] 口 悍 持原 扩张 束 模式 
H Ee 


莒 步 后 模 忒 
a) 旋转 前 b) 旋转 后 En 名 取消 | 


图 4.7.13 “旋转 对 象 ” 示 意 医 图 4.7.14 “旋转 定义 ”对 话 框 
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Step3. 定义 是 否 复制 。 在 “旋转 定义 ”对 话 框 中 取消 选中 口 复 制 吐 & 复 选 框 。 
Step4. 选取 对 象 。 在 图 形 区 单 击 图 4.7.13a 所 示 的 圆 弧 为 要 旋转 的 元 素 。 
Step5. 定义 旋转 中 心 点 。 在 图 形 区 选择 原点 为 旋转 的 中 心 点 。 此 时 ,“ 旋 转 定义 ”对 话 。。。 
框 中 第 苦 选项 组 下 的 文本 框 被 激活 。 和 
Step6. 定义 参数 。 在 角度 选项 组 下 的 文本 框 中 输入 值 120， 单 击 总 确定 j 校 馈 完 成 对 。。。 
象 的 旋转 操作 。 


4.7.8 平移 对 象 


下 面 以 图 4.7.15 所 示 的 圆 踊 为 例 ， 来 说 明 平 移 对 象 的 一 般 操 作 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch04.07.08\move.CATPart。 


示 的 “平移 定义 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 是 否 复制 。 在 “平移 定义 ”对 话 框 中 取消 选中 口 全 潮 要 下 复 选 框 。 

Step4. 选取 对 象 。 在 图 形 区 单 击 图 4.7.15a 所 示 的 圆 弧 为 要 平移 的 对 象 。 

Step5. 定义 平移 起 点 。 在 图 形 区 单 击 原点 以 确定 平移 起 点 。 此 时 ,“ 平 移 定义 ”对 话 框 
中 长 攻 选项 组 下 的 文本 框 被 激活 。 

Step6. 定义 参数 。 在 长 度 选项 组 下 的 文本 框 中 输入 值 40， 单 击 意 _ 确 定 j 近 钮 。 

Step7. 定义 平移 方向 。 在 图 形 区 单 击 以 确定 平移 的 方向 。 


E Fn 日 
[TT | ~ 口 步 电 模 式 

和 确定 | 各 取 消 | 
a) 平移 前 bp) 平移 后 RE San 


4.7.15 “平移 对 象 ” 示 意图 4.7.16 “平移 定义 ”对 话 框 
4.7.9 ”复制 元 素 


Step1. 在 图 形 区 单 击 或 框 选 ( 框 选 时 要 框 住 整 个 元 素 ) 要 复制 的 元 素 。 
Step2. 先 选 择 下 拉 菜 单 国 于 一 > 证 Ba 于 全 今 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 国 到 一 > 
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命令 ， 系 统 立即 绘制 出 一 个 与 源 对 象形 状 大 小 和 位 置 完全 一 致 的 图 形 。 
:°° 4.7.10 镜像 元 素 


ee 镜像 操作 就 古 以 一 条 线 (或 轴 ) 为 中 心 复制 选 择 的 对 象 , 保留 源 对 象 。 下 面 以 图 4.7.17 
9。 为 例 ， 来 说 明镜 像 元 素 的 一 般 操 作 过 程 。 
eee Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch04.07.10\mirror.CATPart。 

Step2. 选取 对 象 。 选 取 图 形 区 (图 4.7.17a) 中 的 三 角形 为 要 镜像 的 对 象 。 

Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 呈 a 
(或 在 “操作 ”工具 栏 单 击 “镜像 ”按钮 最 中 的 4， 再 单 击 星 按 钮 )。 

Step4. 定义 镜像 中 心 线 。 选 择 图 4.7.17a 所 示 的 垂直 轴线 为 镜像 中 心 线 。 


一 ， ED 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 4.7.17 元 素 的 镜像 


”镜像 中 心 线 


4.7.11 对称 元 素 


对 称 操作 是 在 镜像 复制 选择 的 对 象 后 删除 源 对 月 ， 其 操作 方法 与 镜像 操作 相同 ， 这 里 
不 再 葡 述 。 


4.7.12 ”修剪 元 素 


方法 一 : 快速 修 蚊 。 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 绪 一 一 区 了 和 . 快速 修 曾 
命令 (或 在 “操作 ”工具 栏 单 击 “ 修 前 ”按钮 六 中 的 3， 再 单 击 绎 按钮 )。 

Step2. 定义 修 檀 对象。 分 别 蛙 击 各 相交 元 素 上 要 去 挥 的 部 分 ， 如 图 4.7.18a 所 示 。 

万 法 二 : 使 用 边界 修 驴 。 

Step1. 选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 括 人 四 到 新 PR 十 
(或 在 “操作 ”工具 栏 单 击 “ 修 前 ”按钮 靶 " 中 的 旨 ， 再 单 击 到 按钮 )。 

Step2. 定义 修剪 对 象 。 依 次 单 击 两 个 相交 元 素 上 要 保留 的 一 侧 ， 如 图 4.7.19a 所 示 。 

说 明 : 如 果 所 选 两 元 素 不 相交 ， 则 系统 将 对 其 延伸 ， 并 将 线段 修剪 至 交点 


今 
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选取 该 边 链 
a) 修 盘 b) 修剪 后 b) 修 前 后 eee 
@@@ 
图 4.7.18 ”快速 修剪 图 4.7.19 ”使 用 边界 修 前 i 
@@@ 
@@@ 


万 法 三 类 开元 条 8 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 衣 单 柄 二 me 
令 (或 在 “操作 ”工具 栏 单 击 “修剪 ”按钮 路 中 的 旨 再 单 击 吧 按钮 )。 

Step2. 定义 断 开 对 象 。 选 择 一 个 要 断 开 的 元 素 〈 图 4.7.20a 所 示 的 圆 )。 

Step3. 选择 断 开 位 置 。 在 图 4.7.20a 所 示 的 位 置 1 处 单 击 ， 则 系统 在 位 置 1 及 经 过 位 置 
1 形成 直径 的 另 一 端点 处 断 开 元 素 。 

Step4. 重复 Step1 一 Step3， 选 择 断 开 后 的 上 部 分 圆 踊 ， 将 圆 在 位 置 2 处 断 开 。 此 时 ， 
圆 被 分 成 了 三 段 圆 弧 。 

Step5. 验证 断 开 操作 。 按 住 鼠 标 左 键 拖 动 其 中 两 段 圆 中 《图 4.7.20b)， 可 以 看 到 圆 弧 
己 经 断 开 。 


如 果 在 位 置 1 处 单 击 ， 
该 圆 便 在 此 处 断 开 A 


a) 断 开 前 b) 断 开 且 移 动 后 
图 4.7.20“” 断 开元 素 


位 置 2 -一 


位 置 1 


4.7.13 “” 含 移 曲线 


偏 移 曲 线束 是 绘制 选取 对 象 的 等 距 线 。 下 面 以 图 4.7.21 为 例 ， 来 说 明 偏 移 曲线 的 一 般 
操作 过 程 。 


a) 偏 移 前 b) 偏 移 后 
图 4.7.21 “ 偏 移 曲 线 ” 示 意 医 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch04.07.13\offset.CATPart。 
Step2. 选取 对 象 。 在 图 形 区 单 击 或 框 选 要 偏 移 的 元 系 。 
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Se Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 沫 单 入 二 
。。。 (或 在 “操作 ”工具 栏 单 击 “ 镜 像 ”按钮 曼 中 的 3， 再 单 击 八 按钮 )。 
oo Step4. 定义 偏 移 位 置 。 在 图 形 区 移动 鼠标 至 合适 位 置 单 击 ， 完 成 曲线 的 偏 移 操作 。 


ee。 4.8 日 图 的 标注 


草图 标注 是 决定 草图 中 的 几何 图 形 的 尺寸 ， 如 长 度 、 和 角度 、 半 径 和 和 直径 等 ， 它 是 一 种 
以 数值 来 确定 草 绘 元 系 精 确 矿 寸 的 约束 形式 。 一 般 情 况 下 ， 在 绘制 草图 之 后 ， 需 要 对 图 形 
进行 尺寸 定位 ， 使 尺寸 满足 预定 的 要 求 。 


4.8.1 标注 线段 长 度 


Step1. 选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 E 玉 

令 或 在 “约束 ”工具 栏 单 击 “约束 ”按钮 三 中 的 4 再 单 击 荐 按钮 )。 
Step2. 选取 要 标注 的 元 素 。 单 击 位 置 1 以 选择 直线 (图 4.8.1)。 
说 明 : 在 草图 标注 时 ， 可 以 先 选取 要 标注 的 对 象 ， 再 选择 命令 。 
Step3. 确定 尺寸 的 放置 位 置 。 在 位 置 2 处 单 击 鼠标 左 键 。 


4.8.2 ”标注 两 条 平行 线 间 的 距离 


Step1. 选择 下 拉 亲 早 岳 
“约束 ”工具 栏 单 击 “ 约 束 ” 按 钮 硬 中 的 3 再 单 击 三 按钮 )。 
Step2. 分 别 单 击 位 置 1 和 位 置 2 以 选择 两 条 平行 线 ， 然 后 单 击 位 置 3 以 放置 尺寸 (图 


4.8.2 )。 
| A ] 1 ,4.979 
2 Hw 1 


一 一 天 一 
4.8.1 线段 长 度 尺 寸 的 标注 4.8.2 平行 线 间距 离 的 标注 


4.8.3 ”标注 一 点 和 一 条 直线 之 间 的 距离 


Step1. 选择 下 拉 豆 单 二 二 
“约束 ”工具 栏 单 击 “ 约 束 ” 按 钮 三 中 的 3 再 单 击 三 按钮 )。 
Step2. 单 击 位 置 1 以 选择 点 , 单 击 位 置 2 以 选择 直线 ; 单 击 位 置 3 放置 尺寸 (图 4.8.3)。 


4.8.4 标注 两 点 间 的 距离 


Step1. 选择 下 拉 菜 单一 
“约束 ”工具 栏 单 击 “ 约 束 ” 按 钮 三 中 的 凡 ， 再 单 击 厦 提 


@@@ 
Step2. 分 别 单 击 位 置 1 和 位 置 2 以 选择 两 点 ， 单 击 位 置 3 放置 民 寸 (图 4.8.4)。 ee 
和 
@@@ 
人 eee 
| A 
| 3 21. 125 » \ 迄 
2 
4.8.3 ”点 、 线 间距 离 的 标注 4.8.4 ”两 点 间距 离 的 标注 


4.8.5 ”标注 直径 


Step1. 选择 下 拉 荣 单 岳 

“约束 ”工具 栏 单 击 “ 约 束 ” 按 钮 夸 中 的 再 单 击 古 按钮 )。 
Step2. 选取 要 标注 的 元 素 。 单 击 位 置 1 以 选择 圆 (图 4.8.5)。 
Step3. 人 确定 尺寸 的 放置 位 置 。 在 位 置 2 单 击 鼠 标 左 键 (图 4.8.5 )。 


4.8.6 ”标注 半径 


Step1. 选择 下 拉 豆 单 岳 必 
6 约束 » 工具 栏 单 击 66 约束 » 校 钮 芍 中 的 4， 再 单 击 卫校 包 » 
Step2. 单 击 位 置 1 选择 圆 上 一 点 ， 然 后 单 击 位 置 2 放置 尺寸 (图 4.8.6)。 


图 4.8.5 直径 的 标注 图 4.8.6 半径 的 标注 


4.8.7 标注 两 条 直线 则 的 角度 


Stepl. 选择 下 拉 沫 单 岳 人 
“约束 ”工具 栏 单 击 “ 约 束 ” 按 钮 巧 中 的 有 再 单 击 荐 按钮 )。 
Step2. 分 别 在 两 条 直线 上 选择 点 1 和 点 2; 单 击 位 置 3 放置 尺寸 (锐角 ,图 4.8.7)， 或 


单 击 位 置 4 放置 尺寸 〈 钝 角 ， 图 4.8.8 )。 


CATIA V5-6 R2014 
快速 入 门 教 程 


和牛 ， 


XA4 1? 
2 
eee 图 4.8.7 ”两 条 直线 间 角 度 的 标注 一 一 锐角 图 4.8.8 ”两 条 直线 间 角 度 的 标注 一 一 钝 角 
@@@ 
@@@ 
@@@ = 亿 
这 4.9 尺寸 标注 的 修改 


4.9.1 移动 尺寸 


1. 移动 尺寸 文本 


如 采 要 移动 矿 寸 文本 的 位 置 ， 可 按 以 下 步骤 操作 。 
Step1. 单 击 要 移动 的 尺寸 文本 。 
Step2. 按 下 左 键 并 移动 鼠标 ， 将 尺寸 文本 拖 至 所 需 位 置 。 


2. 移动 尺寸 线 


如 条 要 移动 矿 寸 线 的 位 置 ， 可 按 下 列 步 又 操作 。 

Step1. 单 击 要 移动 的 尺寸 线 。 

Step2. 按 下 左 键 并 移动 鼠标 ， 将 尺寸 线 拖 人 至 所 需 位 置 ( 尺 寸 文本 随 着 尺寸 线 的 移动 而 
移动 )。 


4.9.2 ”修改 尺寸 值 


有 两 种 方法 可 修改 标注 的 尺寸 值 。 

万 法 一 : 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch04.09.02\amend_dimension.CATPart。 

Step2. 选取 对 象 。 在 要 修改 的 尺寸 文本 上 双击 ， 系 统 弹 出 图 4.9.1 所 示 的 “约束 定义 ” 
对 话 框 。 

Step3. 定义 参数 。 在 “约束 定义 ”对 话 框 的 文本 框 中 输入 值 50， 单 击 章 _ 形 是 | 过 饥 完 


成 尺寸 的 修改 操作 ， 如 图 4.9.2 所 示 。 
EE EE 
双 31. 628 31.629 
| 1 一 ， 1 
| 50 


E21 [|e 56. 6a9< -| , 
A a) 修改 前 b) 修改 后 


图 4.9.1 “约束 定义 ”对 话 框 图 4.9.2 ”修改 尺寸 值 1 
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Step4. 重复 步骤 Step2、Step3， 可 修改 其 他 尺寸 值 。 

万 法 二 : 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch04.09.02\amend_dimension.CATPart。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 配 这 命令 (或 单 击 “ 约 束 ” 
工具 栏 中 的 “编辑 多 重 约 束 ” 按 钮 可 )， 系 统 弹出 图 4.9.3 所 示 的 “编辑 多 重 约束 ”对 话 框 ， 
图 形 区 中 的 每 一 个 尺寸 约束 和 尺寸 参数 出 现在 列表 框 中 。 

Step3. 在 列表 框 中 选择 需要 修改 的 尺寸 约束 ， 然 后 在 文本 框 中 输入 新 的 尺寸 值 。 

Step4. 修改 完毕 后 ， 单 击 意 刷 定 | 按钮 。 修 改 后 的 结果 如 图 4.9.4 所 示 。 


4.9.3 ”输入 负 尺 寸 


在 修改 线性 尺寸 时 ， 可 以 输入 一 个 负 尺 寸 值 。 在 草 绘 环境 中 ， 是 出 现在 尺寸 过 
边 ， 但 在 “零件 ”模式 中 ， 尺 寸 值 总 以 正 值 出 现 。 


编辑 多 重 约束 


SR oe 3 Bm 


sx 一 EE | | 1 
最 大 公差 Prn 
恢 和 捍 初 靖 必 差 J 一 ， | 
最 小 公差 brn 峡 


6.689 -| | ;0 
Wi Pid Pied Ee a) 修改 前 b) 修改 后 
4.9.3 “编辑 多 重 约 束 ” 对 话 框 4.9.4 修改 尺寸 值 2 


4.9.4 ”控制 尺寸 的 显示 


图 4.9.5 所 示 的 “可 视 化 ”工具 栏 可 以 用 来 控制 尺寸 的 显示 。 单 击 “ 可 视 化 ”工具 栏 中 
的 “尺寸 约束 ”按钮 在 〈 单 击 后 按钮 显示 为 橙色 )， 图 形 区 中 显示 标注 的 尺寸 ， 再 次 单 击 
该 按钮 ， 则 系统 天 闭 尺 寸 的 显示 。 


Pe—— 
| 指 内 入 久 六 拉 匀 


Al A2 A3 A4 A5 A6 A7 
图 4.9.5 “可 视 化 ”工具 栏 


图 4.9.5 所 示 “ 可 视 化 ”工具 栏 中 的 按钮 说 明 如 下 。 
Al: 打开 或 关闭 网 格 显示 。 
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A2: 按 草 图 平面 剪 切 零件 。 

A3: 用 于 控制 工作 台 背 坟 中 模型 的 显示 状态 。 
A4: 用 于 控制 工作 台中 的 背景 。 

AS: 交替 地 显示 或 隐藏 解析 器 的 诊断 。 

A6: 显示 /隐藏 尺寸 约束 。 

A7: 显示 /隐藏 几何 约束 。 


4.9.5 删除 尺寸 


删除 尺寸 的 操作 方法 如 下 。 
Step1. 单 击 需要 删除 的 尺寸 〈 按 住 Ctrl 键 可 多 选 )， 
step2. 选择 下 拉 菜 单 国 于 一 > 医生 命令 “或 按键 盘 中 的 Delete 键 ;或 右 击 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 医 2 且 命令 )， 选 取 的 尺寸 即 被 删除 。 


4.9.6 ”修改 尺寸 值 的 小 数位 数 


可 以 使 用 “选项 ”对 话 框 来 指定 尺寸 值 的 默认 小 数位 数 。 

Stepl1. 选择 下 拉 菜 单 四 全 > 从 今 。 

Step2. 在 弹出 的 “选项 ”对 话 框 中 选择 “常规 ”下 的 本 十 遇 豆 选项 ， 单 击 单位 选项 
卡 ( 图 4.9.6)。 

Step3， 在 尺 旺 示 选项 组 的 读 ^ 写 数 守 的 人 数位 立木 框 中 输入 一 个 新 值 ， 单 击 总 确定 | 校 馈 ， 
系统 接受 该 变化 并 关闭 对 话 框 。 

注意 : 增加 尺寸 时 ， 系 统 将 数值 四 使 五 入 到 指定 的 小 数位 数 、 


选项 阿 四 


障 设 备 和 虚拟 现实 
- 辆 基础 结构 


[| 旋 / 写 煞 宇 的 小 F | 
| 呈 半 数字 的 本数 位 FY 


全 确定 | 画 取 消 | 


图 4.9.6 “选项 ”对 话 框 
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4.10 ”草图 中 的 几何 约束 


按照 工程 技术 人 员 的 设计 习惯 ,在 草 绘 时 或 章 绘 后 , 希望 对 绘制 的 草图 增加 一 些 平行 、 
相 切 、 相 等 或 共 线 等 几何 约束 来 帮助 定位 ，CATIA 系统 可 以 很 容易 地 做 到 这 一 点 。 下 面 对 
约束 进行 详细 的 介绍 。 


4.10.1 约束 的 显示 


1. 约束 的 屏幕 显示 控制 


在 “可 视 化 ”工具 栏 中 单 击 “ 几 何 约束 ”按钮 9， 即 可 控制 约束 符号 在 屏幕 中 的 显示 
/关闭 。 


2. 约束 符号 颜色 含义 


@ 约束: 显示 为 黑色 。 
e@ 纵 标 指针 所 在 的 约束 : 显示 为 橙色 。 
@ 选 定 的 约束 : 显示 为 橙色 。 


3. 各 种 约束 符号 列表 
各 种 约束 的 显示 符 亏 见 表 4.10.1。 


表 4.10.1 约束 符号 列表 


约束 名 称 约束 显示 符号 
中 扩 mu 
相合 图 
水 平 H 
于 由 V 
同心 度 图 
相 切 一 一 
4 | 
垂直 
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4.10.2 ”约束 种 类 


CATIA 所 支持 的 约束 种 类 见 表 4.10.2。 
表 4.10.2 约束 种 类 


按 钮 约 束 
后 距离 约束 两 个 指定 元 素 之 间 的 距离 元素 可 以 为 点 、 线 、 面 等 ) 
后 长 度 约束 一 条 直线 的 长 度 
后 角度 定义 两 个 元 素 之 间 的 角度 
辑 半径 直径 定义 圆 或 圆 踊 的 直径 或 半径 
后 半 长 轴 定义 椭圆 的 长 半 轴 的 长 度 
后 半 短 轴 定义 椭圆 的 短 半 轴 的 长 度 
操 对 称 使 两 点 或 两 直线 对 称 于 茶 元 素 
加 中 点 定义 点 在 曲线 的 中 点 上 
局 等 距 点 使 空间 中 三 个 点 彼此 之 间 的 距离 相等 
后 固定 使 选 定 的 对 象 固定 
回 相 台 使 选 定 的 对 象 重合 
后 同心 度 当 两 个 元 素 〈 直 线 ) 被 指定 该 约束 后 ， 它 们 的 圆心 将 位 于 同一 点 上 
后 相同 使 选 定 的 对 象 相 切 
加 平行 当 两 个 元 素 〈 直 线 ) 被 指定 该 约束 后 ， 这 两 条 直线 将 自动 处 于 平行 状态 
~ 当 两 个 元 素 (直线 ) 被 指定 该 约束 后 ， 这 两 条 直线 将 自动 处 于 垂直 状态 
加 水 平 使 直线 处 于 水 平 状态 
厨 坚 直 使 直线 处 于 竖 直 状 态 


4.10.3 创建 约束 


下 面 以 图 4.10.1 所 示 的 相 切 约束 为 例 ， 来 说 明 创建 约束 的 一 般 操作 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch04.10.03\ restrict.CATPart。 

Step2. 选择 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 图 形 区 选取 直线 和 圆 弧 。 

Step3. 选择 命令 .选择 下 拉 菜 单 辆 空 a 介 信 (或 单 市 “ 约 
束 ”工具 栏 中 的 野 按 钮 )， 系 统 弹出 图 4.10.2 所 示 的 “约束 定义 ”对 话 框 。 

说 明 : 在 “约束 定义 ”对 话 框 中 ， 选 取 的 元 素 能 够 添加 的 所 有 元 素 变 为 可 选 . 

Step4. 定义 约束 。 在 “约束 定义 ”对 话 框 中 选中 互相 切 复 选 框 ， 单 击 总 确定 | 所 钮 ， 完 
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成 相 切 约束 的 添加 。 
Step5. 重复 步骤 Step1~Step3， 可 创建 其 他 的 约束 。 


a) 约束 前 b) 约束 后 


4.10.1 ”元 系 的 相 切 约束 


4.10.4 删除 约束 


下 面 以 图 4.10.3 为 例 ， 说 明 删 除 约束 的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch04.10.04\restrict_delete.CATPart。 

Step2. 选择 对 象 。 在 图 4.10.4 所 示 的 特征 树 中 单 击 要 删除 的 约束 。 

Step3. 选择 命令 。 右 击 ， 弹 出 图 4.10.5 所 示 的 快捷 菜单 ， 选 择 其 中 的 出 
下 Delete 键 )， 系 统 删 除 所 选 的 约束 。 


将 图 大 中 
居中 


restrict delete 


a) 删除 前 平面 
7z 平面 
-外 3 入 部 件 几 何 体 
sy 至 图 .1 
佬 . 绝对 轴 
Pm 几何 图 形 


下 约束 
b) 删除 后 时 相 切 .1 


图 4.10.3 ”删除 约束 图 4.10.4 ”特征 树 


4.10.5 ”接触 约束 


隐藏 /显示 

ll 悍 性 ”并 ++tEnter 

后 打开 子 树 
父 明 7 子 缚 . 


a 第 切 Ctrl+X 

复制 Ctrltc 

下 粘贴 Ctr1+TY 
选择 性 粘贴 .… 


相 划 .1 对 象 


4.10.$ ”快捷 沫 单 


接触 约束 是 进行 快速 约束 的 一 种 方法 ， 添 加 接触 约束 就 是 添加 两 个 对 象 之 间 的 相 切 、 
同心 、 共 线 等 约束 关系 。 其 中 ， 扣 和 其 他 元 素 之 间 古 草 合 约束 ， 圆 和 圆 以 及 椭圆 之 间 古 同 
心 约束 ， 下 线 之 间 是 共 线 约束 ， 直 线 与 圆 之 间 以 及 除了 圆 和 椭圆 之 外 的 其 他 两 个 曲线 之 间 
是 相 切 约束 。 下 面 以 图 4.10.6 所 示 的 同心 约束 为 例 ， 说 明 创 建 接触 约束 的 一 般 操作 步 又 。 
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eee Stepl1. 选取 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 图 形 区 选取 两 个 圆 。 
e ee Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 皇上 芍 束 约束 创建 ， 
we = 


a) 约束 前 
4.10.6 ”同心 约束 


4.11 草图 求解 状态 与 分 析 


完成 草图 的 绘制 后 ， 应 该 对 它 进行 一 些 简单 的 分 析 。 在 分 析 草 图 的 过 程 中 ， 系 统 显 示 
草图 未 完全 约束 、 已 完全 约束 和 过 分 约束 等 状态 ， 然 后 通过 此 分 析 可 进一步 地 修改 革 图 ， 
从 而 使 草图 完全 约束 。 


4.11.1 草图 求解 状态 


草图 求解 状态 束 是 对 草图 轮廓 作 简单 的 分 析 ， 判 断 草 图 是 否 完全 约束 。 下 而 介绍 草图 
求解 状态 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch04.11\sketch_analysis.CATPart (图 4.11.1)。 

Step2. 在 图 4.11.2 所 示 的 “工具 ”工具 条 中 ， 单 击 “ 草 图 求解 状态 ”按钮 苑 中 的 4， 再 
单 击 园 榨 钮 ， 系 统 弹 出 图 4.11.3 所 示 的 “草图 求解 状态 ”对 话 框 (一 )。 此 时 ， 对 话 框 中 


显示 “不 充分 约束 ”字样 ， 表 示 该 草图 未 完全 约束 。 


图 4.11.1 草图 图 4.11.2 “工具 ”工具 条 图 4.11.3 “草图 求解 状态 ”对 话 框 (一) 


说 明 : 当 草 图 完全 约 来 和 过 分 约束 时 , “草图 求解 状态 ”对 话 框 分 别 如 图 4.11.4 和 图 
4.11.5 所 示 。 


草图 求解 状态 


图 4.11.4 “草图 求解 状态 ”对 话 框 (二) 图 4.11.5 “草图 求解 状态 ”对 话 框 (三) eae 
a 

= A 人 ~ 
4.11.2 ”于 图 分 析 a 


利用 四 友 下 坟 亲 单 中 的 区 本 3 旭 人 今 可 以 对 草图 几何 图 形 、 草 图 投影 /相交 和 草图 状 
态 等 进行 分 析 。 下 面 介绍 利用 “ 音 图 分 析 ” 命 令 分 析 草 图 的 一 般 操 作 过 程 。 

Stepl1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch04.11\sketch_analysis.CATPart。 

Step2， 选 择 下 拉 菜 4 一 并 靖 合 令 〈 或 在 “工具 ”工具 栏 中 单 击 “ 草 图 
求解 状态 ”按钮 区 中 的 4， 再 单 击 感 按钮 )， 系 统 弹出 图 4.11.6 所 示 的 “草图 分 析 ” 对 话 框 。 

Step3， 在 “草图 分 析 ” 对 话 框 中 单 击 疡 | 选项 卡 ， 其 列表 框 中 显示 草图 中 所 有 的 几 
何 图 形 和 约束 以 及 它们 的 状态 (图 4.11.7)。 


刚性 集 
辣 .1 等 到 于 可 图 天 
几何 图 形 ... 


直线 
点 .2 
点 .了 
相 切 
相合 
半 征 
相合 
长 度 


上 
已 隅 高 


4.11.6 “草图 分 析 ” 对 话 框 “诊断 ”选项 卡 
4.12 草 绘 范例 
与 其 他 二 维 软 件 (如 AutoCAD) 相 比 ，CATIA 中 二 维 草 图 的 绘制 有 自己 的 方法 、 规 律 


和 技巧 。 用 AutoCAD 绘制 二 维 图 形 ， 退 过 一 步 一 步 地 输入 准确 的 尺寸 ， 可 以 耳 接 得 到 最 终 
需要 的 图 形 ; 而 用 CATIA 绘制 二 维 图 形 ， 一 般 开 始 不 需要 给 出 准确 的 矿 寸 ， 而 是 先 绘制 章 
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eee 图 ， 义 勒 出 图 形 的 大 概 形状 ， 然 后 对 至 图 创建 符合 工程 需要 的 尺寸 布局 ， 最 后 修改 讲 图 的 


>。。 ”尺寸 ， 在 修改 时 输入 各 尺寸 的 准确 值 正确 值 )。 由 于 CATIA 具有 尺寸 驱动 功能 ， 所 以 草 
>。。 图 在 修改 尺寸 后 ， 图 形 的 大 小 会 随 着 尺寸 的 改变 而 变化 。 这 样 绘制 图 形 的 方法 虽然 繁琐 ， 
。。。 ”但 在 实际 的 产品 设计 中 ， 它 比较 符合 设计 师 的 思维 方式 和 设计 过 程 。 例 如 ， 某 个 设计 师 现 
。。。 需要 对 产品 中 的 一 个 零件 进行 全 新 设计 ， 在 设计 刚 开始 时 ， 设 计 师 的 脑海 里 只 会 有 这 个 堆 


> 。。 件 的 大 概 轮廓 和 形状 ， 所 以 他 会 先 以 草图 的 形式 把 它 匀 勤 出 来 。 草 图 完成 后 ， 设 计 师 接着 
会 考虑 图 形 (零件 ) 的 尺寸 布局 、 基 准 定位 等 。 最 后 设计 师 根据 诸多 因素 〈 如 零件 的 功能 、 
零件 的 强度 要 求 、 零 件 与 产品 中 其 他 零件 的 装配 关系 等 ), 确定 零件 每 个 尺寸 的 最 终 准确 值 ， 
而 完成 零件 的 设计 。 由 此 看 来 ，CATIA 的 这 种 “ 先 绘 草图 、 再 改 尺寸 ”的 绘图 方法 是 有 一 
定 道理 的 。 


4.12.1 草 绘 范例 1 


范例 概述 : 
本 范例 从 新 建 一 个 草图 开始 ， 详 细 介 绍 了 草图 的 绘制 、 编 辑 和 标注 的 过 程 ， 要 重点 掌握 
的 是 约束 的 自动 捕捉 以 及 尺寸 的 处 理 技巧 。 图 形 如 图 4.12.1 所 示 ， 其 绘制 过 程 如 下 。 


Stage1. 新 建 一 个 草 绘 文 件 


选择 下 拉 菜 单 国 国 一 | 下 汪汪 生命 仿 ， 系 统 弹出 图 4.12.2 所 示 的 “新 建 ” 对 话 框 ， 
在 类 型 列表 : 中 选择 国 呈 项 ， 单 击 局 确定 jj 钮 ， 示 统 弹 出 图 4.12.3 所 示 的 “新 建 零件 ” 
对 话 框 ， 在 输入 雪 忻 名 和 文本 框 中 输入 文件 名 为 spsk1， 单 击 总 确定 | 核 钮 ， 进 入 零件 设计 工 


1 
新 建 ?Tx 
类 型 列表 : 输入 志 什 名称 
和 后 启用 混合 设计 
口 训 建 几何 图 形 集 
口 剖 建 有 序 几 何 图 弄 集 
口 不 要 在 启动 时 显示 此 对 请 框 


= 阁 确定 | 辣 取 消 | 
图 4.12.1 范例 1 图 4.12.2 ” “新建” 对话 框 图 4.12.3 “新 建 零 件 ” 对 话 框 


9 全 确定】 总 职 消 | 


Stage2. 绘制 草图 前 的 准备 工作 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 本 一， 一 > 命令 ,在 特征 树 中 选择 “xy 
平面 ”作为 草图 平面 ， 系 统 进入 草图 设计 工作 台 。 


Step2. 确认 “草图 工具 ”工具 条 中 的 “几何 约束 ”按钮 入 和 “尺寸 约束 ”按钮 剖 显 示 。。。 


杰 色 〔 即 “几何 约束 ”和 “尺寸 约束 ”处 于 开启 状态 )。 。。。 
Stage3. 创建 草图 以 勾勒 出 图 形 的 大 概 形状 pl 
Step1. 绘制 轴线 。 选 择 下 拉 菜 EE tp 

所 示 的 轴线 ， 并 添加 几何 约束 。 et 
Step2. 绘制 轮廓 线 。 选择 下 拉 菜 单 国 器 订 全 《 eee 


制图 4.12.5 所 示 的 轮廓 线 。 
说 明 : 在 绘制 草图 的 过 程 中 ， 系 统 会 自动 创建 一 些 几 何 约束 。 在 本 例 中 所 需 的 几何 约 
束 均 可 由 系统 自动 创建 。 


Stage4. 创建 尺寸 约束 


Step1. 添加 图 4.12.6 所 示 的 长 度 约束 。 

(1) 选 择 命令 ,在 下 拉 菜 单 中 选择 机 
合 令 。 

(2) 标注 尺寸 。 单 击 图 4.12.7 所 示 的 位 置 1 选择 标注 对 象 ， 单 击 位 置 2 放置 尺寸 。 
(3) 用 相同 方法 添加 其 他 长 度 约束 。 


全 


Le 417.47 | 
图 4.12.4 绘制 轴线 图 4.12.5 绘制 图 形 的 轮廓 图 4.12.6 添加 长 上 度 约束 


Step2. 添加 图 4.12.8 所 示 的 距离 约束 。 
(1 ) 选 择 命令 。 在 下 拉 菜 单 中 选择 本 地 
合 令 。 
(2) 标注 尺寸 。 单 击 图 4.12.8 所 示 的 位 置 3 以 选择 标注 对 象 1， 单 击 位 置 4 以 选择 标 
注 对 象 2， 单 击 位 置 $ 放置 尺寸 。 
Step3. 添加 图 4.12.9 所 示 的 角度 约束 。 
(1) 选 择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 本 全 
(2) 标注 尺寸 。 单 击 图 4.12.10 所 示 的 位 置 6 以 选择 标注 对 象 3， 单 击 位 置 7 以 选择 标 
注 对 象 4， 单 击 位 置 8 放置 尺寸 。 


全 
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eee (3) 用 相同 方法 添加 其 他 角度 约束 。 


@@@ 位 置 1 


位 置 4--…[E 47， 4 | 
4.12.8 ”添加 距离 约束 


20, 13 


ee—47, Ce 
图 4.12.9 ”添加 角度 约束 图 4.12.10 ”添加 角度 约束 过 程 


Stage5. 修改 尺寸 至 最 终 尺 寸 

Stepl. 在 图 4.12.11 所 示 的 图 形 中 , 双击 要 修改 的 尺寸 , 系统 弹出 图 4.12.12 所 示 的 “ 约 
束 定义 ”对 话 框 , 在 文本 框 中 输入 值 50, 单 击 总 确定 按钮 ,完成 尺寸 的 修改 , 如 图 4.12.13 
所 示 。 

Step2. 用 同样 的 方法 修改 其 余 尺 寸 ， 结 果 如 图 4.12.1 所 示 。 


双击 该 尺寸 2 We 


更 多 > | 
— 3 取消 | 


忆 _ 4 0 一 


FE -一 一 47. T 一 一 
4.12.11 修改 图 形 尺 寸 4.12.12 “约束 定义 ”对 话 框 图 4.12.13 ”修改 后 的 图 形 尺 寸 


4.12.2 章 绘 沁 例 2 


沁 例 概述 : 
本 范例 介绍 对 已 有 草图 的 编辑 过 程 ， 重 点 讲解 利用 “快速 修剪 ”及 “修剪 ”命令 


储 
全 
二 


第 Ql 章 二 维 草图 的 设计 


图 的 编辑 。 图 形 如 图 4.12.14 所 示 ， 其 创建 过 程 如 下 。 
Stage1. 打开 文件 
打开 文件 Di:\cat2014.1\work\ch04.12\spsk2.CATPart。 
Stage2. 绘制 草图 前 的 准备 工作 


Step1. 关闭 尺寸 约束 显示 。 单 击 “ 可 视 化 ”工具 条 中 的 “尺寸 约束 ”按钮 芭 . 
Step2. 关闭 几何 约束 显示 。 单 击 “ 可 视 化 ”工具 条 中 的 “几何 约束 ”按钮 


ES 


a) 操作 前 b) 操作 后 
4.12.14 ”范例 2 


Stage3. 编辑 草图 


Step1. 修剪 元 素 (图 4.12.15)。 

(1) 选择 命令 。 在 “操作 ”工具 栏 单 击 “修剪 ”按钮 各 中 的 s， 然 后 双击 按钮 。 
说 明 : 双击 经 :按钮 可 以 连续 使 用 “快速 修剪 ”命令 ， 

(2) 定义 修 前 对象。 在 图 形 区 依次 单 击 图 4.12.15a 所 示 的 位 置 1、 位 置 2 和 位 置 3 以 


选择 需 修 前 的 对 象 
i | /NN 


b) 修剪 后 


4.12.15 “修剪 元 素 


Step2. 延伸 修 檀 元素 (图 4.12.16 )。 


和 上 /AN 


a) 延伸 修 前 前 b) 延伸 修剪 后 

图 4.12.16 “延伸 修剪 元 素 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 搬入、 到 新 PR 十 
(2) 定义 延伸 修 艾 。 在 位 置 4 单 击 以 确定 延伸 对 象 ， 在 位 置 5 单 击 以 确定 修 盘 边界 。 


位 置 5--/ 
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4.12.3 ” 章 绘 沁 例 3 


>。。 ”范例 概述 ; 
0 本 范例 主要 介绍 利用 “添加 约束 ”的 方法 进行 草图 编辑 的 过 程 。 图 形 如 图 4.12.17 所 示 ， 
。。。 其 创建 过 程 如 下 。 


a) 操作 前 b) 操作 后 
图 4.12.17 范例 3 


Stage1. 打开 文件 
打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch04.12\spsk3.CATPart。 


Stage2. 添加 几何 约束 


注意 : 在 添加 几何 约束 前 必须 确认 “草图 工具 ”工具 条 中 的 “几何 约束 ”按钮 -二 和 “ 尺 
寸 约束 ”按钮 晤 显示 橙色 ( 即 “ 几 何 约束 ”和 “尺寸 约束 ”处 于 激活 状态 )。 


添加 几何 约束 完成 后 的 图 形 如 图 4.12.18 所 示 。 

Step1. 选取 对 象 。 在 图 形 区 选择 图 4.12.19 所 示 的 两 条 曲线 。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 革 二 DE 
图 4.12.20 所 示 的 “约束 定义 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 约束 类 型 。 在 “约束 定义 ”对 话 框 中 选中 互相 加 复 选 框 。 单 击 总 确定 | 掖 馈 ， 
完成 相 切 约束 1 的 添加 。 

Step4. 按照 步 台 Step1 一 Step3 的 操作 ， 添 加 相 切 约束 2、 相 切 约 束 3 和 相 切 约束 4。 


选取 这 两 条 曲线 


加 命令 ， 系 统 弹 出 


品 角 奈 器 同心 度 


| i | | 
图 4.12.18 添加 几何 约束 图 4.12.19 ”选取 曲线 图 4.12.20 “约束 定义 ”对 话 框 
Step5. 移动 顶点 1 和 顶点 2 至 图 4.12.21 所 示 的 位 置 ( 为 了 方便 添加 相 切 约束 5)。 
(1) 单 击 顶 点 1， 拖 动 妇 标 至 位 置 1。 


第 Ql 章 二 维 草图 的 设计 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 4.12.21 移动 顶点 


(2) 单 击 顶点 2， 拖 动 鼠 标 至 位 置 2。 
Step6. 添加 相 切 约束 5〈 图 4.12.22 )。 


a) 添加 相 切 约束 前 b) 添加 相 切 约束 后 
图 4.12.22 添加 相 切 约束 


4.12.4 草 绘 范例 4 


范例 概述 : 
本 范例 介绍 了 草图 的 绘制 、 标 注 和 编辑 的 过 程 ， 重 点 讲解 了 利用 “旋转 ”及 “镜像 ” 命 
邻 进行 章 图 的 编辑 。 图 形 如 图 4.12.23 所 示 ， 其 创建 过 程 如 下 。 


Stage1. 新 建文 件 


启动 CATIA V5-6 软件 ， 选 择 下拉 菜 单 基 B 一 > cy 
令 , 系统 弹出 “新 建 零件 ”对 话 框 , 在 委 ^ 雪 忻 和 秽 文本 框 中 输入 文件 名 为 spsk4, 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 选 择 xy 平面 为 草图 平面 。 


Stage2， 绘制 草图 前 的 准备 工作 


确认 “草图 工具 ”工具 条 中 的 “几何 约束 ”按钮 况 和 “尺寸 约束 ”按钮 乍 显示 楼 色 ( 即 
开局 几何 约束 和 尺寸 约束 )。 


Stage3. 绘制 草图 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 区 ， 在 图 形 区 绘制 图 4.12.24 
所 示 的 轮 廊 线 。 


Step2. 选择 下 拉 菜 单 证 呈 看 命令 ， 添 加 图 4.12.25 所 示 


可 
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图 4.12.23 ”草图 范例 4 图 4.12.24 绘制 轮 廊 线 图 4.12.25 添加 几何 约束 


Step3. 选择 下 拉 菜 单 革 号 
4.12.26 所 示 的 尺寸 约束 。 


Stage4. 镜像 绘制 的 草图 


Step2. 选取 垂直 轴线 为 镜像 中 心 线 ， 系 统 立 即 镜像 出 图 4.12.27 所 示 的 另 一 半 图 形 。 
半径 30 名 


12m 


= 


图 4.12.26 深 加 尺 寸 约束 图 4.12.27 ”绘制 轮廓 线 
Stage5. 旋转 镜像 后 的 草图 


Step1. 选取 镜像 后 的 草图 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 EE 一 [二 一 > 
下 全 今 ， 系 统 弹出 图 4.12.28 所 示 的 “旋转 定义 ”对 话 框 (一 )。 
Step2. 在 “旋转 定义 ”对 话 框 中 取消 选中 号 <ae5, 复 选 枉 ， 然 后 在 图 形 区 选择 坐标 原 
点 为 旋转 中 心 点 ， 此 时 “旋转 定义 ”对 话 框 中 的 “角度 值 ” 文 本 框 被 激活 。 
Step3. 在 “旋转 定义 ”对 话 框 的 第 庶 选项 组 下 的 文本 框 中 输入 旋转 角度 值 20.0 (图 
4.12.29)， 单 击 总 确定 | 拉 馈 ， 完 成 旋转 操作 ， 结 果 如 图 4.12.30 所 示 。 
说 明 : 为 了 使 图 形 简洁 ， 图 4.12.30 中 已 经 将 对 称 约束 隐藏 。 


屡 


妇 \ 章 


旋转 定义 

复制 一 一 一 一 一 复制 一 一 一 一 一 一 - 

出， 让 固 制订 加 

曼 制 模式 L] 景 制 模 陈 

悍 持 内 部 约束 保持 内 部 约束 

器 悍 持 外 部 鸭 束 器 悍 持 外 部 鸭 束 

悍 持 原 所 约束 模式 [保持 原 妨 约束 模式 
Ee 

值 : de 

男 步 嘱 模式 


人 确定 | [一 基本 | 名 ge 
- = De he 一 -一 i 2 


图 4.12.28 “旋转 定义 ”对 话 框 (一 ) ”图 4.12.29 “旋转 定义 ”对 话 框 (二 ) ”图 4.12.30” 完成 后 的 草图 


4.12.5 ” 章 绘 沁 例 5 


范例 概述 : 
本 范例 介绍 了 草图 的 绘制 .编辑 和 约束 的 过 程 , 读者 要 重点 掌握 约束 与 尺寸 的 处 理 技巧 。 
图 形 如 图 4.12.31 所 示 ， 其 创建 过 程 如 下 。 


Stage1. 新 建文 件 


启动 CATIA V5-6 软件 ， 选择 下 拉 菜 单 国 到 mb a 
令 , 系统 弹出 “新 建 零件 ”对 话 框 , 在 输 X 要 休 名 种 文本 框 中 输入 文件 名 为 spsk5, 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 进 入 零件 设计 工作 台 。 

Stage2. 绘制 草图 前 的 准备 工作 

Step1. 在 特征 树 中 选择 xy 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草图 设计 工作 台 。 

Step2. 确认 “草图 工具 ”工具 条 中 的 “几何 约束 ”按钮 . 守 和 “尺寸 约束 ”按钮 一 显示 
栖 色 《〈 即 开启 几何 约束 和 尺寸 约束 )。 


Stage3. 绘制 草图 的 大 概 轮 启 


Step1. 绘制 封闭 轮 廊 。 选 择 下 拉 羔 单 国 
4.12.32 所 示 的 封闭 轮廓。 


图 4.12.31 范例 5 图 4.12.32 ”绘制 封闭 轮 廊 
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eee Step2. 绘制 轮 廊 线 。 选 择 下 拉 菜 单 配 记 
eee 4.12.33 所 示 的 轮廓 线 。 


*， 绘 制图 


eee Stage4. 编辑 草图 


命令 。 
Step2. 定义 修 前 对象。 在 图 形 区 单 击 图 4.12.33 所 示 的 位 置 1 以 选择 需 修 前 的 直线 。 
编辑 完成 后 的 草图 如 图 4.12.34 所 示 。 


人 


位 置 1 
@ wy © 
- z fo 
4.12.33 ”绘制 轮廓 线 4.12.34 ” 修 交 后 的 草图 
Stage5. 添加 几何 约束 
Step1. 选择 下 拉 菜 单 配 你 约束 国 取 四 命令 , 添加 图 4.12.35 所 示 的 水 
平 约束 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 本 你 令 ,添加 图 4.12.36 所 示 的 相 
切 约束 。 


Step3. 选择 下 拉 菜 单 醚 从 命令 , 添加 图 4.12.37 所 示 的 相 


合约 束 《 两 段 圆 弧 的 圆心 与 H 轴线 相合 )。 


… 添加 水 平 约束 
fe 


4.12.35 ”添加 水 平 约束 


Stage6. 湛 加 尺寸 约束 


选择 下 拉 菜 单 国 诡 
4.12.38 所 示 的 尺寸 约束 。 


添加 相合 约束 


4.12.37 ”这 加 相合 约束 图 4.12.38 ”添加 尺寸 约束 


Stage7. 修改 尺寸 约束 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 本 赋 
Step2. 在 “编辑 多 重 约束 ”对 话 框 中 分 别 选中 图 4.12.39 所 示 的 参数 ， 在 其 下 的 文本 框 。。。 
中 输入 新 的 参数 ， 完 成 后 如 图 4.12.40 所 示 。 人 
Step3. 单 击 总 确定 上 护 乌 ， 完 成 尺寸 约束 的 修改 。 ee 


编辑 名 章 约 束 


编辑 多 重 约束 
: 前 只 | 初 起 信 “| 当 前 值 上 要 大 公差 | 最 小 公关 | 


站 TT ee 
TE. 959mm STmm 


a 9 1. 959mm 了 8. 959mm 
半径 .27 1B.21l5mm 1B.21i5mm | 


215mm lO0mm 


mm nn JE 
当前 值 ， 恢复 初始 值 | 当前 值 ,于 恢复 初始 值 | 
最 大 公关 Fi 画 最 大 公差 Pmm 图 
恢复 初始 公差 | 恢复 初始 公关 | 
最 小 公差 mn 图 最 小 公差 bn” 图 
We 与 确 定 | 名 到 汉 | 3 | Ome| Sm| ms | 


4.12.39 “编辑 多 重 约 束 ” 对 话 框 (一) 4.12.40 “编辑 多 重 约 束 ” 对 话 框 (二 ) 


4.13 习 是 


绘制 图 4.13.1 所 示 的 草图 。 


图 4.13.1 习题 1 
2. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch04.13\ex02.CATPart， 然 后 对 打开 的 草图 进行 编辑 ， 
如 图 4.13.2 所 示 。 


a) 原 图 6 结果 
图 4.13.2 习题 2 
绘制 图 4.13.3 所 示 的 草图 。 


网 4. 绘制 图 4.13.4 所 示 的 草图 。 


2 
广 i 


Vv 图 4.13.3 习题 3 图 4.13.4 习题 4 
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复杂 的 产品 设计 都 是 以 简单 的 零件 建 模 为 基础 的 ， 而 零件 建 模 的 基本 。。。 
组 成 单元 则 是 特征 。 本 章 先 介 绍 用 凸 台 和 凹 模特 征 创建 一 个 零件 模型 的 一 般 操 作 过 程 ， 然 “W 
后 介绍 其 他 一 些 基本 的 特征 工具 ， 包 括 旋转 体 、 旋 转 模 、 孔 、 肋 、 倒 角 、 倒 圆 角 和 抽 这 等 。 
主要 内 容 包 括 : 

@ 三 维 建 模 的 管理 工具 一 一 特征 树 和 层 ， 

@ ”一 些 基本 特征 的 创建 、 编 辑 、 删 除 和 变换 。 

@ 特征 失败 的 出 现 和 处 理 方法 。 

@ 基准 元 素 (包括 平面 、 直 线 、 点 ) 的 创建 。 


5.1 三 维 建 模 基础 


5.1.1 基本 的 三 维 模型 


一 般 来 说 ， 基 本 的 三 维 模型 是 具有 长 、 宽 《或 和 直径、 半径 等 )、 高 的 三 维 儿 何 体 。 图 
5.1.1 中 列举 了 几 种 典型 的 基本 模型 ， 它 们 是 由 三 维 空间 的 几 个 面 拼 成 的 实体 模型 ， 形 成 这 
些 面 的 基础 是 线 ， 构 成 线 的 基础 是 点 ， 要 注意 三 维 几何 图 形 中 的 点 是 三 维 概念 的 点 ， 也 残 
是 说 ， 点 需要 由 三 维 坐标 系 〈 如 币 卡 尔 坐标 系 ) 中 的 X、Y、2Z 三 个 坐标 来 定义 。 用 CAD 
软件 创建 基本 三 维 模型 的 一 般 过 程 如 下 。 

(1) 前 先 要 选取 或 定义 一 个 用 于 定位 的 三 维 坐标 系 或 三 个 垂直 的 空间 平面 ， 如 图 5.1.2 
所 示 。 


图 5.1.1 基本 三 维 模型 图 5.1.2” ”坐标 系 
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eee 注意 : 三 维 坐 标 系 其 实 是 由 三 个 相互 重 直 的 平面 一 一 xy ys XZ 平面 和 yzZ 平面 形成 


> 。。 的 ， 如 图 5.1.2 所 示 。 这 三 个 平面 的 交点 就 是 坐标 原点 ，xy 平面 与 xz 平面 的 交 线 就 是 x 轴 
。。。 所 在 的 直线 ，xy 平面 与 yz 平面 的 交 线 就 是 y 轴 所 在 的 直线 ，yZ 平面 与 xz 平面 的 交 线 就 是 
se。 7z 轴 所 在 的 直线 。 这 三 条 直线 按 箭 卡 尔 右手 定 则 加 上 方向 ， 就 产生 了 X、y 和 了 轴 . 
2 (2) 选 定 一 个 面 (一 般 称 为 “草图 平面 ”)， 作 为 二 维 平面 几何 图 形 的 绘制 平面 。 


os (3) 在 草 绘 面 上 创建 形成 三 维 模型 所 需 的 截面 、 轨 迹 线 等 二 维 平面 几何 图 形 。 
(4) 形成 三 维 立 体 模型 。 


5.1.2 复杂 的 三 维 模型 


图 5.1.3 所 示 图 形 是 一 个 由 基本 的 三 维 几 何 体 构成 的 较 复杂 的 三 维 模 型 。 

在 目前 的 CAD 软件 中 ,对 于 这 类 复杂 的 三 维 模型 有 两 种 创建 方法 ,下面 分 别 予 以 介绍 。 

一 种 方法 是 布尔 运算 ， 通 过 对 一 些 基本 的 三 维 模型 进行 布尔 运算 (并 、 交 、 差 ) 来 形 
成 复杂 的 三 维 模型 。 图 5.1.3 中 的 三 维 模型 的 创建 过 程 如 下 。 

(1) 用 5.1.1 节 介 绍 的 “基本 三 维 模型 的 创建 方法 ” 创建 本 体 1。 

(2) 在 本 体 1 上 减 去 一 个 半圆 柱 体 形成 止 模 2。 

(3) 在 本 体 1 上 加 上 两 个 局 形 实体 形成 凸 台 3。 

(4) 在 本 体 1 上 减 去 四 个 截面 为 弧 的 柱 体 形成 倒 圆 角 4。 

(5) 在 凸 台 3 上 减 去 一 个 圆柱 体形 成 孔 5。 

(6) 在 凸 台 3 上 减 去 一 个 圆柱 体形 成 孔 6。 

(7) 在 本 体 1 上 减 去 四 个 圆柱 体形 成 孔 7。 

(8) 在 本 体 1 上 减 去 一 个 长 方 体 形成 凹 槽 8。 


由 权 8 


~、 
~、 
~ 


图 5.1.3 复杂 三 维 模型 
这 种 方法 的 优点 是 ， 无 论 什 么 形状 的 实体 都 能 创建 ， 但 其 缺点 也 有 不 少 。 
第 一 , 用 CAD 软件 创建 的 所 有 三 维 模 型 将 来 都 要 进行 生产 、 加 工 和 装配 ， 以 获得 真正 
的 产品 ， 所 以 我 们 和 希望 CAD 软件 在 创建 三 维 模型 时 ， 从 创建 的 原理 、 方 法 和 表达 方式 上 ， 
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应 该 有 很 强 的 工程 意义 ( 即 制造 意义 )。 显 然 , 在 用 布尔 运算 的 方法 创建 圆 角 、 倒 角 、 肪 ( 筋 ) 
和 学 等 这 类 工程 意义 很 强 的 几何 形状 时 ， 从 创建 原理 和 表达 方式 来 说 ， 其 工程 意义 不 是 很 
明确 ， 因 为 它 强 调 的 是 点 、 线 、 面 和 体 等 这 些 没有 什么 实际 工程 意义 的 术语 ， 以 及 由 这 些 
要 系 构 成 的 “几何 形状 ”的 并 、 交 、 差 运算 。 

第 二 ， 这 种 方法 创建 的 图 形 和 NC 处 理 等 的 计算 非 间 复杂 ， 需 要 较 高 配置 的 计算 机 便 
件 ,同时 用 这 种 方法 创建 的 模型 一 般 需 要 得 到 边界 评估 的 文 持 来 处 理 图 形 和 NC 计算 等 问题 。 

后 面 两 节 将 介绍 第 二 种 三 维 模型 的 创建 方法 ， 即 “特征 添加 ”的 方法 。“ 特 征 ” 和 “ 特 
征 添加 ”的 概念 和 方法 ， 很 早 就 被 制造 业 软 件 系统 供应 两 所 注意 ， 因 而 在 现行 的 三 维 软 件 
中 得 到 广泛 的 应 用 。 


5.1.3 “特征 ”与 三 维 建 模 


目前 ,“ 特 征 ” 或 者 “基于 特征 的 ”这 些 术 语 在 CAD 领域 中 频频 出 现 ， 在 创建 三 维 模 
型 时 ， 这 被 普遍 认为 是 一 种 更 直接 、 更 有 用 的 创建 表达 方式 。 
下 面 是 一 些 书 中 或 文献 中 对 特征 的 定义 。 
e “ “特征 ”是 表示 与 制造 操作 和 加 工 工具 相关 的 形状 和 技术 属性 。 
e “特征 ”是 需要 一 起 引用 的 成 组 几何 或 者 拓扑 实体 。 
e “特征 ”是 用 于 生成 、 分 析 和 评估 设计 的 单元 。 
一 般 来 说 ,“ 特 征 ” 构 成 一 个 零件 或 者 装配 件 的 单元 ， 虽 然 从 几何 形状 上 看 ， 它 也 包含 
作为 一 般 三 维 模型 基础 的 点 、 线 、 面 或 者 实体 单元 ， 但 更 重要 的 是 ， 它 共有 工程 制造 意义 ， 
也 就 是 说 基于 特征 的 三 维 模 型 有 具有 常规 几何 模型 所 没有 的 附加 的 工程 制造 等 信息 。 
用 “特征 添加 ”的 方法 创建 三 维 模 型 的 好 处 如 下 。 
e 表达 更 符合 工程 技术 人 员 的 习惯 ， 并 且 三 维 模 型 的 创建 过 程 与 其 加 工 过 程 十 分 相 
近 ， 软 件 容易 上 手 和 深入 。 

e ”添加 特征 时 ， 可 附加 三 维 模型 的 工程 制造 等 信息 。 

e@e ”由 于 在 模型 的 创建 阶段 ， 特 征 结合 于 零件 模型 中 ， 并 且 采 用 来 自 数据 库 的 参数 化 
通用 特征 来 定义 几何 形状 ， 这 样 在 设计 进行 阶段 就 可 以 很 容易 地 做 出 一 个 更 为 丰 
富 的 产品 工艺 ， 能 够 有 效 地 文 持 下 游 活 动 的 自动 化 ， 如 模具 和 刀具 等 的 准备 、 加 
工 成 本 的 早期 评估 等 。 

下 面 以 图 5.1.4 为 例 ， 说 明 用 “特征 ”创建 三 维 模型 的 一 般 过 程 。 

(1) 创建 或 选取 作为 模型 空间 定位 的 基准 特征 ， 如 基准 面 、 基 准 线 或 基准 坐标 系 。 

(2) 用 5.1.1 节 介 绍 的 “基本 三 维 模型 的 创建 方法 ” 创建 本 体 1。 

(3) 在 本 体 1 上 加 上 一 个 凹 模特 征 一 一 凹 槽 2。 
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网 (4) 在 本 体 1 上 加 上 一 个 凸 台 特 征 一 一 凸 台 3。 


。。。 (5) 在 本 体 1 上 添加 四 个 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 4。 
(6) 在 凸 台 3 上 添加 一 个 孔 特 征 一 一 孔 5。 

人 (7) 在 凸 台 3 上 镜像 孔 特征 一 一 镜像 特征 6。 

。。 (8) 在 本 体 1 上 添加 两 个 孔 特征 并 镜像 一 和 孔 7 
Sn (9) 在 本 体 1 上 添加 四 槽 特征 一 一 凹 槽 8。 


i 
jE jk ~ Et ~ 


图 5.1.4 复杂 三 维 模型 的 创建 过 程 
5.2 零件 设计 工作 台 用 户 界面 


5.2.1 进入 零件 设计 工作 台 


进入 CATIA 软件 环境 后 , 系统 默认 创建 了 一 个 站 配 
, , ; es 输入 地 什 名 种 
文件 ， 名 称 为 Product1， 此 时 应 选择 下 拉 及 时 i 
开始 区 iiaiti 人 和， 系统 弹 口 创 隘 几何 图 形 集 
口 创 娃 有 序 几 何 图 形 集 


出 图 5.2.1 所 示 的 “新 建 零件 ”对 话 框 , 在 对 话 框 中 输入 
零件 名 称 , 选中 中 启用 混合 设计 复 选 框 ， 单 赴 [全 确定 | 钙 ， 口 不 要 在 启动 时 显示 此 对 话 框 


癌 确 下 ‖ 及 职 消 
即 可 进入 零件 设计 工作 台 ， BN Pd Bes 
Ee: 、 到 5.2.1 “新 建 零件 ”对 话 框 
5.2.1 所 示 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 各 选项 的 外 新 建 零件 ”对 话 杠 
说 明 如 下 。 


e ESS :在 混合 设计 环境 中 ， 用 户 可 以 在 同一 个 主体 创建 线 框架 和 平面 ， 即 
实现 零件 工作 台 与 线 框 和 曲面 设计 工作 台 的 相互 切换 。 

e 一: 此 选项 允许 用 户 在 创建 了 新 的 零件 后 , 能够 立即 创建 几何 图 形 集 合 . 

@ 门 刘 惠 有 有 序 人 E 汪 村， 此 选项 允许 用 户 在 创建 了 新 的 零件 后 ， 能 立即 创建 有 序 的 几何 
图 形 集合 。 


@。 口 下 要 在 自动 时 显示 此 ?ji 慌 : 若 选中 此 复 选 框 ， 则 用 户 下 一 次 选择 下 拉 某 单 本 二 直 一 > 
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及- 机械 设计 命令 时 ， 系 统 自动 进入 零件 创建 工作 台 。 


5.2.2 ”用 户 珊 面 简介 


在 学 习 本 节 时 ， 请 先 将 工作 路 径 设置 至 D:\cat2014.1\work\ch05.02, 然后 打开 模型 文件 。。。 
Slide _ block.CATPart。 。。 

CATIA 零件 设计 工作 台 的 用 户 界面 包括 下 拉 菜 单 区 、 工 具 栏 区 、 消 息 区 、 特 征 树 区 、 wa 
图 形 区 和 功能 输入 区 ， 如 图 5.2.2 所 示 ， 其 中 右 工具 栏 区 是 零件 工作 台 的 常用 工具 栏 区 


[各]CATIA 号 - [slide_block. CATPart] 


医 革 开始 交 件 编辑 视图 插入 工 且 窗口 帮助 


“xy 平 徊 

— 

= zx 平 血 
零 忻 几 何 体 


EPE 


图 5.2.2 CATIA 零件 设计 工作 台 用 户 界 面 


右 工 具 栏 中 的 命令 按钮 为 快速 进入 命令 及 设置 工作 环境 提供 了 极 大 方便 ， 用户 可 以 根 
据 实际 情况 定制 工具 栏 。 

注意 : 在 工具 栏 中 ， 用 户 会 看 到 有 些 菜 单 命令 和 按钮 是 灰色 的 〈( 即 暗色 的 )， 
因为 它们 目前 还 没有 处 在 发 挥 功 能 的 环境 中 ， 一 旦 它们 进入 可 以 发 挥 功 介 i 
自动 显 亮 。 

进入 零件 设计 工作 台 后 ， 屏 幕 上 会 出 现 建 模 所 需 的 各 种 工具 按钮 ， 其 中 常用 的 工具 按 
钮 及 其 功能 注释 如 图 5.2.3 ~ 图 5.2.6 所 示 。 

图 5.2.3 所 示 的 “基于 草图 的 特征 ”工具 条 中 各 工具 按钮 的 说 明 如 下 。 

ee 一 方向 进行 拉 伸 的 操作 ， 建 立 三 维 实体 。 

A2 ( 拔 模 圆 角 西 台 ): 该 命令 可 使 用 户 在 对 实体 进行 拔 模 的 过 程 中 ， 一 并 完成 拔 模 余 
角 和 倒 圆 角 。 
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A3 (多 廿 台 ): 与 凸 台 功能 相似 ， 其 特点 在 于 可 同时 对 多 个 封 财 轮 廊 进行 拉 伸 。 

Bl ( 媚 楷 ): 与 西 台 相 反 。 其 特点 是 可 以 在 实心 物体 上 挖 出 槽 、 和 孔 或 其 他 形状 的 材料 。 

B2 ( 拔 模 圆 角 媚 模 ); 在 去 除 材 料 的 过 程 中 ， 可 同时 完成 拔 模 和 倒 圆 角 的 功能 ， 不 需 
要 额外 的 操作 。 


Al A2 A3 Bl B2 B3 Hl H2 


5.2.3 “基于 草图 的 特征 ”工具 按钮 


B3 (多 媚 档 ): 与 叫 槽 功能 相似 ， 其 特点 在 于 可 同时 对 多 个 封闭 轮 慷 进行 除 料 操作 ， 

C (旋转 体 ): 将 一 组 轮 廊 线 绕 轴 旋 转 ， 形 成 实体 ， 

D (旋转 楷 ): 与 旋转 体 相 似 ， 是 将 轮廓 绕 轴 进行 旋转 成 体 ， 不 同 点 是 在 旋转 时 进行 除 
料 操 作 ，。 

E (和 孔 ): 可 以 在 实体 上 钻 出 多 种 不 同形 状 的 孔 。 

FE ( 肋 ): 将 平面 轮廓 沿 着 中 心 曲线 进行 扫 掠 ， 形 成 三 维 实体 ， 

G ( 开 楷 ): 使 轮 慷 没 中 心 曲 线 扫描 ， 形 成 一 个 权 ， 它 与 肋 的 成 形 方式 相反 。 

H1 (加 强 肋 ): 其 成 形 方式 与 凸 台 特 征 相 似 ， 但 截面 不 封闭 。 

H2 ( 实体 混合 ): 将 两 个 轮廓 沿 一 定 方向 拉 伸 并 进行 求 交 运 算 即 可 形成 三 维 实体 。 

I (多 截面 实体 ): 利用 两 个 以 上 不 同 的 轮 慷 ， 以 渐变 的 方式 产生 实体 ， 并 可 以 使 用 引 
导线 来 引导 实体 的 生成 。 

J (已 移 除 的 多 截面 实体 ): 可 以 在 实体 零件 上 切除 两 个 以 上 轮廓 所 连接 的 空间 ， 与 多 
截面 实体 功能 相反 。 


Al A2 A3 A1 Cl C2 C3 


5.2.4 “变换 特征 ”工具 按钮 
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图 5.2.4 所 示 的 “变换 特征 ”工具 条 中 各 工具 按钮 的 说 明 如 下 。 

Al (平移 ) 将 实体 沿 着 指定 方向 移动 到 坐标 系 中 新 的 位 置 。 

A2 (旋转 ) 将 实体 绕 轴 旋转 到 新 的 位 置 。 

A3 (对 称 ) 将 实体 相对 于 某 个 选 定 的 平面 进行 移动 ， 原 来 的 实体 并 不 保留 。 
A4 (定位 ) 将 实体 相对 于 某 个 选 定 的 轴 系 移动 至 另 一 个 轴 系 。 

B (镜像 ) 让 实体 通过 指定 的 对 称 面 ， 生 成 对 称 的 实体 ， 原 来 的 实体 仍然 存在 。 
Cl ( 适 形 阵列 ) 以 和 天 形 排列 方式 复制 所 选 定 的 实体 特征 ， 形 成 新 的 实体 特征 。 
C2 ( 圆 形 阵 列 ) 以 圆 形 排列 方式 复制 所 选 定 的 实体 特征 ， 形 成 新 的 实体 特征 。 
C3 (用 户 阵列 ): 按照 用 户 指定 的 实例 排 布 规则 复制 实体 。 

D (缩放 ): 对 实体 进行 等 比例 放大 或 缩小 。 


Al A2 A3 A4 A5 Cl] C2 C3 G1 G2 
图 5.2.5 “修饰 特征 ”工具 按钮 

5.2.5 所 示 的 “修饰 特征 ”工具 条 中 各 工具 按钮 的 说 明 如 下 。 

Al ( 倒 圆 角 ): 可 以 在 实体 的 边线 进行 倒 圆 角 的 操作 。 

A2 (可 变 半 径 圆 角 ) 与 倒 圆 角 的 功能 基本 相同 ,但 可 以 使 圆 角 的 半径 在 一 条 边线 上 进 
变化 。 

A3 ( 弦 圆 角 ) 以 圆 角 的 弦 长 定义 圆 角 大 小 来 创建 圆 角 。 

A4 ( 面 与 面 的 圆 角 ): 在 两 个 面 之 间 进 行 倒 圆 角 操 作 。 

A5 (三 切线 内 圆 角 ): 可 以 将 零件 的 茶 一 面 用 倒 圆 角 的 方式 改变 成 一 个 圆 曲 面 。 

B ( 倒 角 ): 可 以 将 炎 锐 的 直角 边 麻 成 平 直 的 斜 角 边 线 。 

Cl ( 拔 模 针 度 ) 可 以 把 零件 中 需要 拔 模 的 部 分 向 上 或 向 下 生成 拔 模 儿 用。 

C2 ( 拔 模 反 射线 ) 可 以 将 零件 中 的 曲面 以 某 条 反射 线 为 基准 线 来 进行 拔 模 。 

C3 (可 变 角 度 拔 模 ) 可 以 在 实体 上 放置 变化 针 度 的 拔 模 角 特征 。 

D ( 盒 体 ): 将 实体 中 多 余 的 部 分 挖 去， 形成 空 腔 薄 壁 实体 ， 

已 (厚度 ) 在 不 改变 实体 基本 形状 的 情况 下 ， 增 加 或 减少 厚度 。 

F (内 螺纹 /外 螺纹 ): 在 圆柱 面 上 建立 螺纹 。 

G1 ( 移 除 面 ): 通过 定义 要 移 除 的 面 和 要 保留 的 面 达 到 实体 成 形 的 目的 。 
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G2 (替换 面 ) 通过 定义 要 移 除 的 面 和 可 以 具 换 的 曲面 达到 实体 成 形 的 目的 ， 

5.2.6 所 示 的 “基于 曲面 的 特征 ”工具 条 中 各 工 
具 按 钮 的 说 明 如 下 。 

Al (分 割 ): 通过 平面 或 曲面 切除 相交 实体 的 某 
一 部 分 ， 于 每 依 同 

A2 ( 厚 曲 面 ): 使 曲面 (可 以 是 实体 的 表面 ) 治 


其 法 拓 方向 拉 伸 变 厚 . + 
图 5.2.6 “基于 曲面 的 特征 ”工具 按钮 
A3 (封闭 曲面 ): 可 以 将 曲面 构成 的 封闭 体积 转 
换 为 实体 ， 若 为 非 封闭 体积 CATIA 也 可 以 自动 以 线性 的 方式 封闭 。 
A4 (缝合 曲面 ) 可 以 将 实体 零件 与 曲面 连接 在 一 起 。 


5.2.3 ”零件 设计 工作 台中 的 下 拉 菜 单 


下 拉 菜 单 是 零件 设计 工作 台中 的 主要 菜单 ， 如 图 5.2.7 所 示 ， 它 的 主要 功能 包括 
编辑 草图 、 建 立 基于 草图 的 特征 、 修 饰 特征 等 。 


插入 新 的 对 象 〈 包 括 几 何 体 、 几 何 图 形 ) 


插入 新 的 几何 体 〈 进 行 所 需 的 布尔 操作 ) 
人 ni 本体 ，， 插入 集合 中 的 几何 体 
各 几何 图 形 集 插入 新 的 几何 图 形 集 
名 有 序 几 何 图 形 集 ，， 插入 新 的 有 序 几何 图 形 集 
急 插入 到 新 几何 体 将 所 选 元 素 或 特征 插入 到 新 几何 体 中 
标注 创建 文本 ， 作 为 剖面 的 一 部 分 
约束 } 在 截面 草图 中 添加 约束 
草图 编辑 器 , 进入 草 绘 环境 
小 负 系 … 创建 新 坐标 系 
基于 草图 的 特征 基于 草图 创建 特征 


修 谢 特征 } 对 已 创建 的 三 维 实体 进行 各 种 修饰 
基于 曲面 的 特征 以 曲面 为 基础 ， 构 建新 的 实体 零件 
变换 特征 } 对 实体 零件 进行 变换 操作 

布尔 操作 ' 对 实体 零件 进行 布尔 运算 及 装配 操作 
高 级 修 讳 特 征 对 已 创建 的 实体 作 更 全 面 、 快 速 的 修饰 


分 析 用 于 对 实体 或 实体 表面 进行 分 析 

知识 工程 模板 ' 用 于 创建 特征 副本 或 用 户 特征 的 模板 
人 从 文档 中 选择 对 象 进行 多 实例 化 操作 
如 4 提出 在 当前 零件 中 选择 特征 进行 多 实例 化 操作 


图 5.2.7 “插入 ”下 拉 菜 单 
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单 击 有 区 量 下 拉 荣 单 ， 即 可 显示 其 中 的 命令 ， 其 中 大 部 分 命令 都 以 快捷 按钮 方式 出 现在 
屏幕 的 右 工具 栏 按钮 区 。 


2， 攻 下 拉 菜 单 

四 到 下 所 菜单 中 有 两 个 实用 性 非常 强 的 命 信 一 一 世 EBE#EE 引 人 -图 528). 当 
图 形 区 中 元 素 过 多 时 ， 为 使 模型 便于 观察 及 操作 ， 可 以 使 用 这 两 个 命令 进行 不 同类 型 元 素 
的 显示 和 隐藏 操作 。 


窗口 ”帮助 


。 所 有 点 

/A 所 有 直线 
六 所 有 曲线 

[二 所 有 草图 
[5 所 有 曲面 
-一 所 有 平面 

所 有 包 路 性 

让 所 有 几何 图 形 集 
和 区 所 有 几何 伯 

二 所 有 轴 系 


所 有 元素 
选 定 元 素 
际 选 定 元 素 以 处 有 的 所 有 元 素 


图 5.2.8 “工具 ”下 拉 荣 单 
5.3 创建 CATIA 零件 模型 的 一 般 过 程 


用 CATIA 系统 创建 零件 模型 ， 其 方法 十 分 灵活 ， 按 大 的 方法 分 类 ， 有 以 下 几 种 。 

1. “积木 ” 式 的 方法 

这 是 大 部 分 机 械 零 件 的 实体 三 维 模型 的 创建 方法 。 这 种 方法 是 先 创 建 一 个 反映 零件 主 
要 形状 的 基础 特征 ， 然 后 在 这 个 基础 特征 上 添加 其 他 的 一 些 特 征 ， 如 凸 台 、 目 模 、 倒 角 和 
图 角 等 。 


2. 由 曲面 生成 零件 的 实体 三 维 模型 的 万 法 
这 种 方法 是 先 创建 零件 的 曲面 特征 ， 然 后 把 曲面 转换 成 实体 模型 。 


3. 从 北 配 中 生成 零件 的 实体 三 维 模型 的 万 法 


这 种 方法 是 完 创 建 狼 配 体 ， 然 后 在 装配 体 中 创建 零 件 。 
本 革 将 主要 介绍 用 第 一 种 方法 创建 零件 模型 的 一 般 过 程 ， 其 他 的 方法 将 在 后 面 革 节 中 
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@@@ 陆续 介绍 O 
@@@ 
ee 下 面 以 一 个 简单 实体 三 维 模型 为 例 ， 说 明 用 CATIA 软件 创建 零件 三 维 模型 的 一 般 过 
2 程 ， 同 时 介绍 凸 台 (Pad) 特征 的 基本 概念 及 其 创建 方法 。 三 维 模型 如 图 5.3.1 所 示 。 
eee ey 第 一 个 添加 特征 : 
ee 凸 台 特 征 
@@@ 
基础 特征 ， ’ ER 第 二 个 添加 特征 : 

凸 台 特征 凹 槽 特征 

y 


图 5.3.1 零件 模型 
5.3.1 新建 一 个 零件 三 维 模型 


操作 步 又 如 下 。 

Step1. 如 图 5.3.2 所 示 ， 选 择 下 拉 沫 单 命令 〈 或 在 “标准 ”工具 
栏 中 单 击 口 按钮 )， 此 时 系统 弹出 图 5.3.3 所 示 的 “新 建 ”对 话 框 。 

Step2. 选择 文件 类 型 。 在 “新 建 ”对 话 框 的 并 型 其 : 栏 中 选择 文件 类 型 为 号 到， 众 后 


单 击 对 话 框 中 的 [ 晤 确定 | 按钮， 


区 于 编辑 视图 插 X、 工具 窗口 所 


| 


Se 全 确定 | 全 取消 | 
5.3.2 “文件 ”下 拉 沫 单 $.3.3 “新 建 ”对 话 框 


说 明 : 每 次 新 建 一 个 文件 ，CATIA 系统 都 会 显示 一 个 默认 名 。 如 果 要 创建 的 是 零件 ， 
默认 名 的 格式 是 Part 后 跟 序 号 (如 Partl1 )， 以 后 再 新 建 一 个 零件 ， 序 号 自动 加 1， 


5.3.2 创建 一 个 是 台 特 征 作 为 零件 的 基础 特征 


基础 特征 是 一 个 零件 的 主要 结构 特征 ， 创 建 什么 样 的 特征 作为 零件 的 基础 特征 比较 重 
要 ， 一 般 由 设计 者 根据 产品 的 设计 意图 和 零件 的 特点 灵活 掌握 。 本 例 中 的 三 维 模型 的 基础 
特征 是 一 个 图 5.3.4 所 示 的 西 台 (Pad) 特征 。 凸 台 特征 是 通过 对 封闭 截面 轮廓 进行 单 向 或 


双 同 拉 伸 建立 三 维 实体 的 特征 ， 它 是 最 基本 且 经 第 使 用 的 零件 造型 命令 。 


寺 征 的 截面 草 医 ER 
生生 的 基因 通过 拉 信 
| 亡 一 > 号 
图 5.3.4” 凸 台 特征 


1. 选取 凸 台 特征 命令 
选取 特征 命令 一 般 有 如 下 两 种 方法 。 


om Si 令 。 本 例 可 以 选择 下 拉 菜 单 配 赋 
基于 草图 的 特征 


命令 ， 如 图 5.3.5 所 示 。 
方法 二 : 从 工具 栏 中 获取 特征 命令 。 本 例 可 以 直接 单 击 “ 基 于 章 图 的 特征 ”工具 栏 中 
的 到 命令 按钮 。 


GE] i... 


— / 难 技 模 回 用 目 台 


草图 编辑 器 ; 别 j 技 模 回 角 趾 档 ，， 
十, 轴 系 .… ee 
基于 草图 的 特征 
修饰 特征 
基于 曲面 的 特征 
a . 交加 强 肋 
RT . 号 多 多 截面 实体 .. 
WE EE 已 移 除 的 和 截面 实体 
知识 工程 慨 板 } 
SS 从 立 档 实例 化 
区 泥 从 选择 实例 化 


5.3.5 “插入 ”下 拉 末 单 


2. 定义 凸 台 类 型 

完成 特征 命令 的 选取 后 ， 系 统 弹出 图 5.3.6 所 示 的 “定义 凸 台 ”对 话 框 〈 一 )， 在 对 话 
框 中 不 进行 选项 操作 ， 创 建 系统 默认 的 实体 类 型 。 

说 明 : 利用 “定义 西 台 ” 对 话 框 (一 ) 可 以 创建 实体 和 薄 壁 两 种 类 型 的 特征 ， 分 别 介 
绍 如 下 。 

@ ”实体 类 型 : 创建 实体 类 型 时 ， 实 体 特 征 的 截面 草图 完全 由 材料 填充 ， 如 图 5.3.7 所 示 。 
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第 一 限制 
其 型 : 尺寸 机 


长 度 : omm 图 


图 5.3.6 “定义 同人 台 ” 对 话 框 (一 ) 图 5.3.7 实体 类 型 


@ 薄 壁 类 型 : 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 (一 ) 中 的 续 圭 /曲面 区 域 选 中 巾 号 复 选 框 ， 
展开 对 话 框 的 隐 pi 
成 实体 时 ， 薄 壁 特征 的 草图 截面 则 由 材料 填充 成 均 厚 的 环 ， 环 的 内 侧 或 外 侧 或 中 
心 轮 慷 边 是 蕉 面 草图 ， 如 图 5.3.9 所 示 。 


ERROR 
区 型 : | 尺寸 "| 
长 度 : omn) 图 


合 确 定 | 总 取消 |‖ 预 中 | 


图 5.3.8 “定义 同人 台 ” 对 话 框 (二 ) 


3. 定义 凸 台 特 征 截面 草图 

定义 特征 截面 草图 的 方法 有 两 种 :第 一 是 选择 已 有 草图 作为 特征 的 截面 草图 ， 第 二 是 
创建 新 的 草图 作为 特征 的 截面 草图 。 本 例 中 ， 介 绍 定义 截面 草图 的 第 二 种 方法 ， 操 作 过 程 
如 下 。 

Step1. 选择 草图 命令 并 选取 草图 平面 。 单 击 “ 定 义 凸 台 ” 对 话 框 (一 ) (图 5.3.6) 中 
的 哎 胶 钮 ， 系 统 弹出 图 5.3.10 所 示 的 “运行 命令 ”对 话 框 ， 在 系统 多 和 图 f 面 提示 下 ， 选 
取 xy 平面 作为 草图 绘制 的 基准 平面 ， 进 入 草 绘 工作 台 。 
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对 草图 平面 的 概念 和 有 关 选 项 介绍 如 下 。 
@ 草图 平面 是 特征 截面 或 轨迹 的 绘制 平面 。 oo. 
@ 选择 的 草图 平面 可 以 是 坐标 系 的 “xy 平面 “yz 平面 "”“Zx 平面 ”中 的 一 个 ， 也 可 。 。 
以 新 创建 一 个 平面 作为 草图 平面 ， 还 可 以 选择 模型 的 某 个 表面 作为 草图 平面 ， 
Step2. 绘制 截面 草图 。 
本 例 中 的 基础 凸 台 特 征 的 截面 草 绘图 形 如 图 5.3.11 所 示 ， 其 绘制 步 又 如 下 。 
(1) 设置 草图 环境 ， 调 整 草 绘 区 。 
操作 提示 与 注意 事项 : 
@ ”绘图 前 可 先 单 击 申 按钮 ， 使 绘图 更 方便 . 
@ 除 可 以 移动 和 缩放 章 绘 区 外 ， 如 果 用 户 想 在 三 维 空间 绘制 草图 或 布 望 看 到 模型 截 
面 草 图 在 三 维 空间 的 方位 ， 可 以 旋转 草 绘 区 ， 方 法 是 同时 按 住 鼠 标的 中 键 和 右键 
| 图 形 跟 着 鼠标 旋转 。 旋转 后 ， 选 择 下 拉 菏 单 回国 一 > 


$.3.10 “运行 命令 ”对 话 框 $.3.11 ”基础 特征 的 截面 草图 


(2) 创建 截面 草图 。 下 面 将 介绍 创建 截面 齐 图 的 一 般 流 程 ， 在 以 后 的 章节 中 ， 创 建 二 
维 草 图 时 ， 都 可 参照 这 里 的 操作 步骤 。 

(D 绘制 图 5.3.12 所 示 的 截面 草图 的 大 体 轮廓 。 

操作 提示 与 注意 事项 : 

@ 开始 绘制 草图 时 ， 没 有 必要 很 精确 地 绘制 截面 草图 的 几何 形状 、 位 置 和 尺寸 ， 只 
需要 绘制 一 个 很 粗略 的 形状 。 本 例 就 与 图 5.3.12 相似 就 可 以 。 

@ 绘制 直线 前 可 先 确 认 “ 草 图 工具 ”工具 栏 中 的 鸳 按 钮 被 激活 ， 在 创建 轮 慷 时 可 自 
动 建立 水 平和 垂直 约束 ， 详 细 操作 可 参见 第 4 章 中 草 绘 的 相关 内 容 。 

@) 建立 几何 约束 。 建 立 图 5.3.13 所 示 的 水 平 、 竖 直 、 相 合 和 对 称 等 约束 。 

@) 建立 尺寸 约束 。 建 立 图 5.3.14 所 示 的 五 个 尺寸 约束 。 

(4) 修改 尺寸 。 将 尺寸 修改 为 设计 要 求 的 尺寸 ， 如 图 5.3.15 所 示 ， 其 操作 提示 如 下 。 

e@ 尺寸 的 修改 往往 安排 在 建立 完 约束 以 后 进行 。 

e@ 注意 修改 尺寸 的 顺序 ， 先 修改 对 截面 外 观 影响 不 大 的 尺寸 。 
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e@e ”修改 尺寸 前 要 注意 ， 如 果 需 要 修改 的 尺寸 较 多 ， 且 与 设计 目的 尺寸 相差 太 大 ， 应 该 
单 击 “ 约 束 ” 工 具 栏 中 的 黑 按钮 ， 输 入 所 有 目的 尺寸 ， 达 到 快速 整体 修改 的 效果 。 


HO 


此 


图 5.3.12” 草 绘 截面 的 初步 图 形 图 $.3.13 ”建立 几何 约束 


的 位 置 一 般 如 图 5.3.16 所 示 )。 
注意 : 


@ 如果 系统 弹出 图 5.3.17 所 示 的 “特征 定义 错误 ”对 话 框 ， 则 表明 截面 草图 不 闭合 
或 截面 中 有 多 余 的 线段 ， 此 时 可 单 南国 要 鸭 | 掖 血 ， 然 后 修改 项 面 中 的 错误 ， 完 
成 修改 后 再 单 击 53 按钮 ， 


攻 特征 定 久 错误 
| hy， 选 定 草图 包 全 过 个 开放 转 廓 或 革 些 用 于 构 谨 的 几何 图 形 。 
| 必 炳 指定 语 构 洁 儿 问 轿 形 以 解 更 辊 廊 的 模糊 性 。 
-= 确实 想 要 司 用 选 定 的 草图 吗 ? 


本 


图 5.3.16 “退出 工作 台 ” 按 钮 图 5.3.17 “特征 定义 错误 ”对 话 框 


@ ”绘制 实体 凸 台 特 征 的 截面 时 ， 应 该 注意 如 下 要 求 。 
回 “” 规 面 必须 闭合 ， 堆 面 的 任何 部 位 不 能 有 缺口 ， 如 图 5.3.18a 所 示 。 
回 ”截面 的 任何 部 位 不 能 探 出 多 余 的 线头 ， 如 图 5.3.18b 所 示 。 
加 ”截面 可 以 包含 一 个 或 多 个 封闭 环 ， 生 成 特征 后 ， 外 环 以 实体 填充 ， 内 环 则 为 
孔 。 环 与 环 之 间 不 能 相交 或 相 切 ， 如 图 5.3.18c、 图 5.3.18d 所 示 ; 环 与 环 之 
间 也 不 能 有 直线 (或 圆 弧 等 ) 相连 ， 如 图 5.3.18e 所 示 。 
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@ 曲面 拉 伸 特征 的 截面 可 以 是 开放 的 ， 但 截面 不 能 有 多 于 一 个 的 开放 环 。 


H @@@ 
一， @@@ 

@@@ 

十 w @@e@ 

eee 

@@@ 

@@@ 

a) 有 缺口 b) 有 线头 c) 相交 d) 相 切 e) 相连 es 
@@@ 

图 $.3.18 ” 凸 台 特征 的 几 种 错误 截面 ss 


4. 定义 巴 台 是 法 疝 拉 伸 还 是 斜 问 拉 伸 


退出 草 绘 工 作 台 后 ， 接 受 系 统 默认 的 拉 伸 方向 《草图 平面 的 法 向 )， 即 进行 凸 台 的 法 向 
拉 伸 。 

说 明 : CATIA V5-6 中 的 巴 台 特征 可 以 通过 定义 方向 以 实现 法 向 或 斜 向 拉 伸 。 若 不 选择 
拉 伸 的 参考 方向 ， 则 系统 默认 为 法 向 拉 伸 (图 5.3.19 )。 若 在 图 5.3.20 所 示 “ 定 义 西 台 ” 对 
话 框 (三 ) 的 玉林 区域 的 二 圭 : 文本 框 中 单 击 ， 则 可 激活 斜 向 拉 伸 ， 这 时 只 需 选 择 一 条 余 
线 作 为 参考 方向 (图 $.3.21 )， 便 可 实现 实体 的 斜 向 拉 伸 。 作 须 注 意 的 是 ， 作 为 参考 方向 的 
余 线 必须 事先 绘制 好 ， 否 则 无 法 创建 针 实 体 。 


i 
第 一 限制 
类 型 : 
长 度 : 
限制 : 


图 5.3.19 ”法 向 拉 伸 


cc 更 沙 | 口中 性 过 界 口 合并 未 并 


合 确 定 | 总 取消 | 预 电 | 


5.3.20 “定义 西 台 ”对 话 框 (三 ) 5.3.21 矢 辣 拉 伸 

5. 定义 凸 台 的 拉 伸 深度 属性 

Stepl. 定义 是 台 的 拉 伸 深度 方 回 。 采 用 模型 中 默认 的 深度 方 问 。 

说 明 : 按 住 鼠 标的 中 键 和 右键 且 移 动 和 鼠标， 可 将 草图 旋转 到 三 维 视图 状态 ， 此 时 在 模 
型 中 可 看 到 一 个 橙色 的 箭头 ， 该 箭头 表示 特征 拉 伸 深度 的 方向 ， 无 论 选 取 的 深度 类 型 为 双 
向 拉 伸 还 是 单 向 拉 伸 ， 该 箭头 指示 的 都 是 第 一 限制 的 拉 伸 方向 。 要 改变 箭头 的 方向 ， 有 如 
下 两 种 方法 。 

方法 一 : 将 鼠标 指针 移 至 深度 方向 箭头 上 单 击 。 
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方法 二 : 在 图 5.3.6 所 示 的 “定义 凸 台 ” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 一 上 腻 转 方向 校 馈 . 


Step2. 定义 凸 台 的 拉 伸 深 度 类 型 。 单 击 图 5.3.6 所 示 的 “定义 凸 台 ” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 
。。。 ”更 允 | 掖 钮 ， 展 开 对 话 框 的 隐藏 部 分 ， 在 对 话 框 第 - 眼 制 区 域 和 第 = 限制 区 域 的 类 型 :下 拉 
; :列表 中 均 选择 玉 3 于 六. 

。。 说明; 

0 @ 如 图 5.3.22 所 示 ,， 单 击 “ 定 义 凸 台 ” 对 话 框 (四 ) 中 第 -限制 区 域 的 天 于: 下拉 列 表 ， 


可 以 选取 特征 的 拉 伸 深度 类 型 ， 各 选项 说 明 如 下 。 

品 “本 :x 贰 ， 特征 将 从 草图 平面 开始 ， 按 照 所 输入 的 数值 ( 即 拉 伸 深度 值 ) 
as 侧 进 行 拉 伸 。 

回 由 国 污 项: 特征 将 拉 伸 至 零件 的 下 一 个 曲面 处 终止 。 

加 攻 EEC ix 贰 ， 守 征 在 拉 伸 方向 上 延 作 ， 直 至 与 所 有 曲面 相交 。 

加 攻关: 贰 ， 守 征 在 拉 介 方向 上 延伸 ， 直 到 与 指定 的 平面 相交 。 

加 攻 ET 六 项 ， 特征 在 拉 伸 方 向 上 延伸 ， 直 到 与 指定 的 曲面 相交 。 


存 廊 /曲面 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


选择 : [ 囊 国 1 | 
口 厚 
友 苇 这 蕊 配合 


镇 像 范 围 厚度 1 图 
上 后 转 方 向 ‖ 厚度 2: 午 昕 


Rs 全 确定 | 否 取 消 ‖ 预览 | 
图 5.3.22 “定义 上 同人 台 ” 对 话 框 (四 ) 


方向 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
后 翰 廊 的 法 大 
参考 : | 无 选 择 


@ 选择 拉 伸 深度 类 型 时 ， 要 考虑 下 列 规则 。 
回 ”如 果 特 征 要 拉 伸 至 某 个 终止 曲面 ， 则 特征 的 截面 草图 的 大 小 不 能 超出 终止 的 
曲面 (或 面 组 ) 范围 。 
如 果 特 征 应 终止 于 其 到 达 的 第 一 个 曲面 ， 必 须 选 择 法 项 . 
如 果 特征 应 终止 于 其 到 达 的 最 后 曲面 ， 必 须 选 择 革 BE 于 
使 用 攻 对 理 六 项 时 ， 可 以 选择 一 个 基准 平面 (或 模型 平面 ) 作为 终止 面 。 
回 “” 穿 过 特征 没有 与 深度 有 关 的 参数 ， 修 改 终止 平面 ( 或 曲面 ) 可 改变 特征 深度 。 
@ 图 5.3.23 显示 了 巴 台 特征 的 有 效 深度 选项 。 
图 5.3.23 中 ,a 为 尺寸 ; b 为 直到 下 一 个 ; c 为 直到 平面 ; d 为 直到 最 后 ; 1 为 


多 多 同 
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草图 平面 ; 2 为 下 一 个 曲面 (平面 ); 3、4、5 为 模型 的 其 他 表面 (平面 ). 
1 
> 


C 
04 
a 


5.3.23 ” 拉 伸 深度 选项 示意 图 


Step3.， 定义 拉 伸 深度 值 ,在 对 话 框 第 -限制 区 域 和 第 = 限制 多 域 的 长 度 :文本 框 中 均 输 入 
数值 60.0， 并 按 Enter 键 ， 完 成 拉 伸 深度 值 的 定义 。 


6. 完成 凹 台 特 征 的 创建 


Step1. 特征 的 所 有 要 素 被 定义 完毕 后 ， 单 击 对 话 框 中 的 一 开交 按钮 ， 预 览 所 创建 的 
特征 ， 以 检查 各 要 素 的 定义 是 否 正确 。 

说 明 : 预览 时 ， 可 按 住 鼠 标 中 键 和 右键 进行 旋转 查看 ， 如 果 所 创建 的 特征 不 符合 设计 
意图 ， 可 选择 对 话 框 中 的 相关 选项 重新 定义 。 

Step2. 预览 完成 后 ， 单 击 “ 定 义 凸 台 ” 对 话 框 中 的 总 确定 | 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


5.3.3 添加 其 他 特征 〈 凸 台 特 征 和 四 模特 征 ) 


1. 添加 吓人 特征 


在 创建 零件 的 基本 特征 后 ,可 以 添加 其 他 特征 。 现在 要 添加 图 5.3.24 所 示 的 凸 台 特 征 ， 
操作 步骤 如 下 。 

Stepl1. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 本 2 
单 击 “ 基 于 草图 的 特征 ”工具 栏 中 的 唱 按 钮 )， 系 统 弹出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 。 

Step2. 选择 凸 台 类 型 。 本 例 中 创建 系统 默认 的 实体 类 型 特征 。 

Step3. 创建 截面 草图 。 

(1) 选择 草图 命令 并 选取 草图 平面 。 在 “定义 西 台 ”对 话 框 中 单 击 鸥 腔 钮 ， 选 取 图 
5.3.24 所 示 的 模型 表面 1 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 工作 台 。 

(2) 绘制 图 5.3.25 所 示 的 截面 草图 。 

QD 绘制 截面 轮廓 。 绘 制图 5.3.25 所 示 的 截面 草图 的 大 体 轮廓 。 

@ 建立 几何 约束 。 建 立 图 5.3.25 所 示 的 相合 约束 、 对 称 约束 和 相 切 约束 。 

@) 建立 尺寸 约束 。 建 立 图 5.3.25 所 示 的 三 个 尺寸 约束 。 
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图 5.3.24 ”添加 凸 台 特 征 图 $.3.25 ”截面 草图 


@ 修改 尺寸 。 将 尺寸 修改 为 设计 要 求 的 尺寸 。 

@ 完成 草图 绘制 后 ， 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 点 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 

Step4. 选取 拉 伸 方向 。 采 用 系统 默认 的 拉 伸 方向 (截面 法 向 )。 

Step5. 定义 拉 伸 深度 。 

(1) 选取 深度 方向 。 单 击 “ 定 义 凸 台 ” 对 话 框 中 的 二 区 吾 方 向 按钮 ， 使 特征 反 向 拉 伸 。 

(2) 选取 深度 类 型 。 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 贰 - 睛 制 区域 的 关 型 :下 拉 列 表 中 选取 本 到 
选项 。 

(3) 定义 深度 值 。 在 长 度 : 文本 框 中 输入 深度 值 40.0。 

Step6. 单 击 “ 定 义 凸 台 ” 对 话 框 中 的 总 确定 | 榨 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


状 加 止 模特 征 


叫 权 特征 的 创建 方法 与 凸 台 特征 基本 一 致 ， 只 不 过 凸 台 是 增加 实体 (加 材料 特征 )， 而 
叫 横 则 是 减 去 实体 〈 减 材料 特征 )， 其 实 二 者 本 质 上 都 属于 拉 伸 。 

现在 要 添加 图 5.3.26 所 示 的 凹 槽 特征 ， 具 体操 作 步 骤 如 下 。 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 辆 交 由 且 一 一 > 用 一 > .PS < 
单 击 “ 基 于 草图 的 特征 ”工具 栏 中 的 加 按钮 )， 系 统 弹出 图 5.3.27 所 示 的 pe 对 
话 框 。 


ROSS 
其 型 : [直到 平面 "| 
限制 | : [于 选择 


品 久 像 范围 


模型 表面 1 


反 转 方向 
更 雪 >> | 
i | Sm) 预览 | 


图 5.3.26 ”添加 四 模特 征 图 5.3.27 “定义 四 槽 ”对 话 框 
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Step2. 创建 截面 章 图 。 


(1) 选择 草图 命令 并 选取 草图 平面 。 在 对 话 框 中 单 击 欧 腔 钮 ， 选 取 图 5.3.26 所 示 的 模 。。。 
型 表面 1 为 草图 平面 。 0 
(2) 绘制 截面 草图 。 在 草 绘 工作 台中 创建 图 5.3.28 所 示 的 截面 草图 。 a 
OD 绘制 一 个 圆 的 轮廓， 添加 图 5.3.28 所 示 的 三 个 尺寸 约束 。 。。。 
@ 将 尺寸 修改 为 设计 要 求 的 目标 尺寸 。 


@) 完成 特征 截面 后 ， 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 鳞 按 钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 

Step3. 选取 拉 伸 方 向 。 采 用 系统 默认 的 拉 伸 方向 。 

Step4. 定义 拉 伸 深度 。 

(1) 选取 深度 方向 。 本 例 不 进行 操作 ， 采 用 模型 中 默认 的 深度 方向 。 

(2) 选 取 深 度 类 型 。 在 “定义 凹 模 > 对 话 框 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选择 医生 
选项 。 

(3) 定义 深度 值 。 选 取 图 5.3.29 所 示 的 模型 表面 2 为 凹 模特 征 的 终止 面 。 

说 明 :“ 定 义 凹 槽 ”对 话 框 理 向 区 域 的 所 区 : 文本 框 中 的 数值 表示 的 是 偏 移 凹 模特 征 
拉 伸 终止 面 的 距离 。 

Step5. 单 击 “定义 凹 槽 ”对 话 框 中 的 总 确定 j 控 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step6. 保存 模型 文件 ， 文 件 名 称 为 slide_block。 


模型 表面 2 


| 本 


放大 图 


40 


图 5.3.28 ”截面 草图 图 5.3.29 ”选取 凹 模 终 止 面 


5.4 CATIA V5-6 中 的 文件 操作 


5.4.1 打开 文件 


假设 已 经 退出 CATIA 软件 ， 重 新 进入 软件 环境 后 ， 要 打开 名 称 为 sidle_block.CATPart 
的 文件 ， 其 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 基 到 一 > 世 
系统 弹出 图 5.4.1 所 示 的 “选择 文件 ”对 话 框 。 


加 命令 (或 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 党 按 钮 )， 
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Step2， 单 击 3 国文 本 框 右 下 角 的 加 校 钮 ， 找 到 模型 文件 所 在 的 文件 夹 《路径 ) 
。。。 后， 在 文件 列表 中 选择 要 打开 的 文件 名 国医 ， 单 击 |- 于 多 | 钮 ， 即 可 打开 文件 


@ @ 
>。。 (或 双击 文件 名 也 可 打开 文件 )。 
@@@ 
上 [选择 文件 去 
eee 2 Lire 后 
@@@ | 
@@@ 
@@@ 
@ 全国 局 人 | | 

图 卓 面 i 

名 最 近 访问 的 位 置 “| 全 Bsa 

司库 

上 视频 

加 图 片 

国 交 档 


训 忻 名 (N): |side block -| 所 有 交 件 [*., 坟 
三 以 只 该 方式 打开 打开 (OO) 取消 ] 
- 


图 5.4.1 “选择 文件 ”对 话 框 


3dxm| [*,3dxml) 
吾 尼 [人 ,act) 


图 5.4.1 所 示 “ 选 择 文件 ”对 话 框 中 有 关 按 钮 的 说 明 如 下 。 

e@ 。 单 击 问 | 按 钮 ， 在 对 话 框 右 侧 显示 或 关闭 预览 窗 格 . 

@ 单 击 “| 中 的 按钮， 出 现 图 5.4.2 所 示 的 文件 选项 菜单 ， 可 选取 相应 命令 . 

@ 单 击 对 话 框 右 下 角 的 “| 按钮 ， 从 弹出 的 “文件 类 型 ”列表 中 选取 某 个 文件 类 型 ， 
文件 列表 中 将 只 显示 该 类 型 的 文件 。 

e 让 中 Er 入 : 先 杠 ， 可 将 所 选 文件 以 只 读 方式 打开 。 

@ 单 击 。 取消 | 按钮 ， 放 弃 打 开 所 选 文件 。 

注意 : 对 于 最 近 才 打开 的 文件 ， 可 以 在 基于 下 拉 菜 单 将 其 打开 ， 如 图 5.4.3 所 示 . 


5.4.2 ”保存 文件 


CATIA V5-6 是 一 个 基于 服务 器 的 软件 系统 ， 所 有 设计 文件 只 能 保存 在 服务 器 上 ， 而 不 
能 保存 在 设计 人 员 的 本 地 工作 电脑 中 。 这 是 CATIA V5-6 系统 最 典型 也 是 最 具 创 新 的 变动 ， 
这 样 既 保证 了 设计 文件 的 唯一 性 ， 也 方便 管理 。 同 时 ， 由 于 加 强 了 数据 的 安全 性 ， 也 可 以 
在 很 大 程度 上 避免 技术 的 非 正 常 扩 散 ， 促 使 企业 加 大 自主 设计 创新 的 投入 ， 促 进 整 个 行业 


的 发 展 。 


三 | 超大 图 标 


Ed 视图 插 和 A 工具 窗口 所 


王 | 坟 图 标 
划 | 中 等 图 标 


slide block. CATFart 


浊 小 图 标 


spsk3 DEL 上 TEFSrt 


zi 副 表 


3 证 组 信息 


1 

之 

3 spskt. ChTFart 
4 spshko. ChIFart 
也 


spskl. ChATFart 


一 般 情 况 下 ， 服 务 器 上 的 数据 会 通过 PLM 软件 来 进行 管理 ， 达 索 公司 推出 的 PLM 软 
件 ENOVIA 可 以 和 CATIA 系统 无 颖 集成 。 下 面 简 要 介绍 构建 了 ENOVIA V6 服务 器 后 ， 
在 CATIA V5-6 集成 ENOVIA 系统 和 保存 文件 至 服务 器 的 操作 方法 。 

Step1. 近 择 下 拉 菜 单个 一 和 命令 ， 系 统 弹 出 “选项 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 杠 

左 侧 选 择 剧 常规 sp 组 兼容 性 ， 此 时 可 以 设置 草图 编辑 器 的 相关 参数 。 

Step2. 单 击 下 集成 选项 卡 ， 在 某国 全 下 拉 列 表 中 选择 了 畏 选 项 (图 5.4.4)， 
按 提示 信息 重启 软件 后 ， 即 可 在 CATIA V5-6 中 集成 ENOVIA V6 系统 。 


对 57 选项 50 XML | cen | DEUITA D5 | DYF | Piectrical | ENOVIA WS YPN | ENOVIA Ve 集成 | IcEn 外 部 T70 4|»| 
用 户 界面 
生 疯 加 


一 集成 模式 | 嵌入 式 集成 。 | 


用 户 定 择 的 康 出 卫 直 [ 


5.4.4 “选项 ”对 话 框 


命令 ， 连 接 至 ENOVIA 服务 器 ， 然 
命令 ， 即 可 保存 文件 至 服务 器 。 


5.5 ” CATIA V5-6 的 模型 显示 与 控制 


学 习 本 节 时 ， 请 先 打 开 模 型 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.05\slide_block.CATPart。 
5.5.1 模型 的 几 种 显示 万 式 


CATIA 提供 了 六 种 模型 显示 的 方法 , 可 通过 选择 下 拉 菜 单 国 引 一 EE 
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。。。 (图 5.5.1),， 或 单 击 “ 视 图 (V)” 工 具 栏 中 国 : 按 钮 右 下 方 的 小 三 角形 ， 从 弹出 的 图 5.5.2 所 


@@@ 
。。。 不 的 “视图 方式 ”工具 栏 中 选择 显示 方式 。 
@@@ 
e ee 插 六 工具 窗口 寻 | 
@@@ 
@@@ 工具 栏 
区 命令 列表 同 忆 7 
ee [页 已 命名 的 视图 国 全 ze 着色 
ee 国 带 浊 着 色 但 不 光 顺 边线 
eee ] 合 过 贱 和 隐 若 边 贱 着 色 
ee 国 各 材料 着 色 
” 照明 三 线 框 nm 
深度 效果 ..， 自 定 久 视图 
地 线 
放大镜， 
隐藏/ 显示 } 透视 
全 屏 |w 有 
图 5.5.1 “视图 ”下 朱玉 5 图 5.5.2 “视图 方式 ”工具 栏 


e@ 国 (着 色 显 示 方 式 ); 单 击 此 按钮 ， 只 对 模型 表面 着 色 ， 不 显示 边线 轮廓 ， 如 图 


5.5.3 所 示 。 
© ( 含 边 线 着 色 显 示 方 式 ): 单 击 此 按钮 ， 显 示 模 型 表面 ， 同 时 显示 边线 轮 廊 ， 
如 图 5.5.4 所 示 。 
a 
图 5.5.3 着 色 显示 方式 图 5.5.4 ， 含 边线 着 色 显 示 方 式 
@ 时 ( 吝 边 着 色 但 不 光 顺 边线 显示 方式 ): 这 是 一 种 演 染 方式 ， 也 显示 模型 的 边线 


轮廓 ， 但 是 光滑 连接 面 之 间 的 边线 不 显示 出 来 ， 如 图 5.5.5 所 示 。 


© 含 边 和 隐藏 边 着 色 显 示 方 式 ): 显示 模型 可 见 的 边线 轮廓 和 不 可 见 的 边线 轮 
廊 ， 如 图 5.5.6 所 示 。 


5.5.5 ” 带 边 着 色 但 不 光 顺 边线 显示 方式 5.5.6” 含 边 和 隐藏 边 着 色 显 示 方 式 
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。 图 (全 材料 着 色 显示 方式 )， 这 种 显示 方式 可 以 将 已 经 应 用 了 新 材料 的 模型 显示 。。。。 

出 模型 的 属性 。 图 5.5.7 所 示 即 应 用 了 新 材料 后 的 模型 显示 (应 用 新 材料 的 方法 将 。。。 
在 5.8.1 节 “ 零 件 模型 材料 的 设置 ”中 讲 到 )。 ee。 
加 〈 线 框 显示 方式 )， 单 击 此 按钮 ， 模 型 将 以 线 框 状态 显示 ， 如 图 55.8 所 示 。 23。 


图 5.5.7 含 材 料 着 色 显 示 方 式 图 $.5.8” 线 框 显示 方式 


e@ ”选择 下 拉 菜 E 一 命令 (或 单 击 “ 视 图 方式 ” 
工具 栏 中 的 时 按钮 )， 系 统 将 弹出 图 5.5.9 所 示 的 “视图 模式 自 定 义 ” 对 话 框 ， 用 


户 可 以 根据 上 自己 的 需要 选择 模型 的 显示 方式 。 


讽 图 模式 自 定 全 


证 所 有 边线 

站 半 可 视 平滑 边线 

站 无 平滑 过 线 

郁 所 有 点 

品 无 顶点 

口 根 据 面 着 色 过 线 口 隐 启 的 兆 线 和 点 

口 款 廊 口 动态 称 除 隐 若 线 

和 

[] 逐 行 选项 

口 等 者 涛 晓 口 每 个 对 入 的 泻 染 样式 

口 没 有 线 

口 没有 轴 二 电 i| 总 职 消 
“| 


5.5.9 “视图 模式 目 定 义 ” 对 话 框 


5.5.2 ”视图 的 平移 、 旋 转 与 缩放 

视图 的 平移 、 旋 转 与 缩放 是 零件 设计 中 的 常用 操作 ， 这 些 操作 只 改变 模型 的 视图 方位 
而 不 改变 模型 的 实际 大 小 和 空间 位 置 ， 操 作 方 法 叙述 如 下 。 

1. 平移 的 操作 方法 

方法 一 : 选择 下 拉 菜 : 一 > 


汉 抽 命令 或 在 “视图 (V)” 工 具 栏 中 单 击 爸 
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eee 按钮 )， 在 图 形 区 按 住 元 键 不 放 并 移动 鼠标 ， 此 时 模型 会 随 鼠 标 移 动 而 平移 。 


°° 方法 二 : 按 住 鼠标 中 键 不 放 并 移动 鼠标 ， 模 型 将 随 鼠 标 移动 而 平移 。 
Se 2， 旋转 的 操作 方法 

方法 一 : 选择 下 拉 菜 单 国 晤 一 > 加 于 (或 在 “视图 (V)” 工 具 栏 中 单 市 前 
。。。 按钮 )， 然 后 在 图 形 区 按 住 左 键 并 移动 鼠标 ， 此 时 模型 会 随 鼠 标 移动 而 旋转 。 


Ye 方法 二 : 先 按 住 鼠标 中 键 ， 再 按 住 鼠标 左 《或 右 ) 键 不 放 并 移动 鼠标 ， 模 型 将 随 鼠 标 
移动 而 旋转 〈 单 击 忌 标 中 键 可 以 确定 旋转 中 心 )。 


3. 缩放 的 操作 方法 


方法 一 : 选择 下 拉 菜 : 一 命令 , 然后 在 图 形 区 按 住 左 键 并 移动 鼠标 ， 
此 时 模型 会 随 鼠 标 移动 而 缩放 ， 向 上 可 使 视图 放大 ， 向 下 则 使 视图 缩小 。 

方法 二 : 在 “视图 (V)” 工 具 栏 中 单 击 装 按钮， 可 使 视图 放大 。 

方法 三 : 在 “视图 (V)” 工 具 栏 中 单 击 鹤 按钮 ， 可 使 视图 缩小 。 

方法 四 : 按 住 鼠 标 中 键 不 放 ， 再 单 击 左 〈 或 右 ) 键 ， 光 标 变 成 一 个 上 下 指向 的 箭头 ， 
向 上 移动 鼠标 可 将 视图 放大 ， 向 下 移动 鼠标 将 缩小 视图 。 

注意 : 若 缩 放 过 度 使 模型 无 法 显示 清楚 ， 可 在 “视图 (V) 工具 栏 中 单 击 罕 按钮， 使 
模型 填 满 整个 图 形 区 . 


5.5.3 ”模型 的 视图 定 问 


在 零件 设计 时 经 常 需要 改变 模型 的 视图 方向 ， 利 用 模型 的 “定向 ”功能 可 以 将 绘图 区 
中 的 模型 精确 定向 到 某 个 视图 方向 。 

在 “视图 (V)” 工 具 栏 中 单 击 感 按钮 右 下 方 的 小 三 角形 , 可 以 展开 图 5.5.10 所 示 的 “ 快 
速 查 看 ”工具 栏 ， 工 具 栏 中 的 按钮 介绍 如 下 〔 视 图 的 默认 方位 如 图 5.5.11 所 示 )。 


e 加 〔 等 轴 测 视图 ): 单 击 此 按钮 ， 可 将 模型 视图 旋转 到 等 轴 测 三 维 视图 模式 ， 如 
图 5.5.12 所 示 。 


> 


5.5.10 “快速 查看 ”工具 栏 5.5.11 ”默认 方位 $.5.12 ”等 轴 测 视 网 


@. 
pe 
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e 国 (正视 图 ): 沿 着 X 轴 正 向 查看 得 到 的 视图 ， 如 图 5.5.13 所 示 。 
e 加 (后 视图 ): 沿 着 X 轴 负 向 查看 得 到 的 视图 ， 如 图 5.5.14 所 示 。 
e 车 ( 左 视图 ): 沿 着 立轴 正 向 查看 得 到 的 视图 ， 如 图 5.5.15 所 示 。 


Pp qi 


图 5.5.13” ”正视 图 图 5.5.14 后 视图 图 5.5.15 左 视 图 


e 加 ( 右 视 图 ): 沿 着 Y 轴 负 向 查看 得 到 的 视图 ， 如 图 5.5.16 所 示 。 
e 加 ( 任 视 图 ): 沿 着 Z 轴 负 向 查看 得 到 的 视图 ， 如 图 5.5.17 所 示 。 
e 最 (仰视 图 ): 沿 着 Z 轴 正 向 查看 得 到 的 视图 ， 如 图 5.5.18 所 示 。 


5 用 耿 


图 5.5.16 右 视 图 图 5.5.17 俯视 图 图 5.5.18 ”仰视 图 


e 图 (已 命名 的 视图 ): 这 是 一 个 定制 视图 方向 的 命令 ， 用 于 保存 菜 个 特定 的 视图 
ER 命名 保存 起 来 ， 
然后 单 击 回 按 钮 ， 便 可 找到 已 命名 的 这 个 视图 方位 。 操 作 方 法 如 下 。 

(1) 将 模型 旋转 到 预定 视图 方位 ， 在 “快速 查看 ”工具 栏 中 单 击 回 按钮， 系统 弹出 图 

5.5.19 所 示 的 “已 命名 的 视图 ”对 话 框 。 

(2) 在 “已 命名 的 视图 ”对 话 框 中 单 击 还 吉 j 拉 钮 ， 系 统 自动 将 此 视图 方位 添加 到 对 话 
框 的 视图 列表 中 ， 并 将 之 命名 为 Camera 1 (也 可 输入 其 他 名 称 ， 如 C1)。 

(3) 单 击 “ 已 命名 的 视图 ”对 话 框 中 的 . 草 确 定 ] 搁 钮 ， 完 成 视图 方位 的 定制 。 

(4) 将 模型 旋转 后 ， 单 击 图 按钮 ， 在 “已 命名 的 视图 ”对 话 框 的 视图 列表 中 ， 选 中 
Camera 1 视图 ， 然后 单 击 对 话 框 中 的 .总 确定 j 校 包 ， 即 可 观察 到 模型 又 快速 回 到 Camera 1 
视图 方位 。 

说 明 : 如 要 重新 定义 视图 方位 ， 只 需 旋 转 到 预定 的 角度 ， 再 单 击 “ 已 命名 的 视图 ”对 
话 框 (图 5.5.19) 中 的 芒 虹 直接 甸 即 可 。 

@ 单 击 “已 命名 的 视图 ”对 话 框 中 的 .区 转角 按 知 ， 即 可 反 转 当前 的 视图 方位 ， 
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单 击 “已 命名 的 视图 ”对 话 框 中 的 . 虚 性 j 校 钮 ， 有 系统 弹出 图 5.5.20 所 示 的 “照相 
机 属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 可 以 修改 视图 方位 的 相关 属性 。 


半 确 定 | 六 应 用 | 二 职 消 | 
5.5.19 “已 命名 的 视图 ”对 话 框 5.5.20 “照相 机 属性 ”对 话 框 


5.6 CATIA V5-6 的 特征 树 


5.6.1 特征 树 概 述 


CATIA V5-6 的 特征 树 一 般 出 现在 屏 硕 左 侧 , 它 的 功能 是 以 树 的 形式 显示 当前 活动 模型 
中 的 所 有 特征 或 零件 ， 在 树 的 顶部 显示 根 〈 主 ) 对 象 ， 并 将 从 属 对 象 〈 零 件 或 特征 ) 置 于 
其 下 。 在 零件 模型 中 ， 特 征 树 列表 的 顶部 是 零件 名 称 ， 零 件 名称 下 方 是 每 个 特征 的 名 称 ; 
在 站 配 体 模型 中 ， 特 征 树 列表 的 项 部 是 总 装配 ， 总 六 配 下 古 各 子 装配 和 等 件 ， 每 个 子 装配 
下 方 则 是 该 子 凌 配 中 的 每 个 零件 的 名 称 ， 每 个 零件 名 的 下 方 是 零件 的 各 个 特征 的 名 称 。 

如 条 打开 了 多 个 CATIA 窗口 , 则 特征 树 内 容 只 反映 当前 活动 文件 ( 即 活动 窗口 中 的 模 
型 文件 )。 


5.6.2 ”特征 树 界 面 简 介 


在 学 习 本 节 时 , 请 先 将 工作 路 径 设 置 至 D:\cat2014.1\work\ch05.06, 然后 打开 模型 文件 
slide_block.CATPart。 
CATIA V5-6 的 特征 树 操 作 界 面 如 图 5.6.1 所 示 。 


5.6.3 ”特征 树 的 作用 与 操作 


1. 特征 树 的 作用 

(1) 在 特征 树 中 选取 对 象 。 可 以 从 特征 树 中 选取 要 编辑 的 特征 或 零件 对 象 ， 当 要 选取 
的 特征 或 零件 在 图 形 区 的 模型 中 不 可 见 时 ， 此 方法 尤为 有 用 ; 当 要 选取 的 特征 和 零件 在 模 
型 中 禁用 选取 时 ， 仍 可 在 特征 树 中 进行 选取 操作 。 
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0 
slide_block 
Ey 平面 
:yz 平面 
i : 
= 各 要 人 这 些 为 特征 树 中 的 项 目 ， 每 个 项 目 
证 上 包含 一 个 图 标 ， 反 映 其 对 象 类 型 ， 
征 . Lm 如 装配 件 、 和 零件 、 特 征 〈 包 括 基准 
人 三 平面 、 基 准点 、 坐 标 系 等 )， 该 图 标 
不 棋 向 还 可 显示 特征 、 和 零件 或 装配 件 的 显 
' 十 纵向 示 及 更 新 状态 〈 如 隐藏 或 未 更 新 )。 


图 5.6.1 特征 树 操作 界面 


注意 : CATIA 的 特征 树 中 列 出 了 特征 的 几何 图 形 ( 即 草 图 的 从 属 对 象 )， 但 在 特征 树 
几何 图 形 的 选取 必须 是 在 草 绘 状态 下 。 

(2) 在 特征 树 中 使 用 快捷 命令 。 右 击 特征 树 中 的 特征 名 或 零件 名 ， 可 打开 一 个 快捷 菜 
单 ， 从 中 可 选择 相对 于 选 定 对 象 的 特定 操作 命令 。 


2. 特征 树 的 操作 


(1) 特征 树 的 平移 与 缩放 。 

方法 一 : 在 CATIA V5-6 软件 环境 下 ， 滚 动 鼠 标 滚 轮 可 使 特征 树 上 下 移动 。 

方法 二 : 单 击 图 5.6.2 所 示 图 形 区 右 下 角 的 坐标 系 ， 模 型 颜色 将 变 灰 暗 ， 此 时 ， 按 住 中 
键 不 放 移动 鼠标 ， 特 征 树 将 随 鼠 标 移动 而 平移 ， 按 住 鼠 标 中 键 不 放 ， 再 单 击 鼠 标 右键 ， 上 
移 鼠 标 可 放大 特征 树 ， 下 移 鼠 标 可 缩小 特征 树 (车 要 重新 用 鼠标 操纵 模型 ， 需 再 单 击 坐 标 
系 )。 

(2) 特征 树 的 显示 与 隐藏 。 

方法 一 : 按 F3 键 可 以 切换 特征 树 的 显示 与 隐藏 状态 。 

方法 二 : 选择 下 拉 菜 单 国清 一， 用: 有 生命 令 ， 系 统 阐 出 “选项 ”对 话 框 ， 选 中 对 
话 框 左 侧 因 国 加 下 的 机 是 本 选项 ， 通 过 栅 4 观 选项 卡 中 的 区 幸 旺 示 / 不 显示 模式 复 选 框 可 以 调整 
特征 树 的 显示 与 隐藏 状态 。 

(3) 特征 树 的 打 有 登 与 展开 。 

方法 一 : 单 击 特征 树 根 对 象 左 侧 的 更 按钮 ， 可 以 展开 对 应 的 从 属 对 象 , 单 击 根 对 象 左 
侧 的 看 按钮 ， 可 以 折 又 对 应 的 从 属 对 象 。 

方法 二 : 选择 下 拉 菜 : — Bi 
特征 树 的 展开 和 折 赫 。 


= 


命令 , 在 图 5.6.3 所 示 的 菜单 中 可 以 控制 


五 
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Be 注意 : 用 鼠标 对 特征 树 进 行 缩放 时 ， 可 能 将 特征 树 缩 为 无 限 小 ， 此 时 用 特征 树 的 “显示 


@@@ 
。。。 ”与 隐藏 ”操作 是 无 法 使 特征 树 复原 的 。 使 特征 树 重新 显示 的 方法 是 : 单 击 图 5.6.2 所 示 
“。。 的 坐标 系 ， 然 后 在 图 形 区 右 击 ， 从 璋 出 的 快捷 菜单 中 选择 虑 2Ueoa 二 污 项 ， 即 可 使 特征 
@@@ 、 要 
eee 树 重 新 显示 。 
@@@ 
@@@ 
se 一 插 》、 工 具 窗口 
eh 本 二 
@@@ 

命令 列表 二 

| 指南 针 展开 第 二 层 
重 置 指南 针 展开 所 有 层 
图 5.6.2 ”坐标 系 图 563 “视图 ”下 拉 菜 2 


5.6.4 ”特征 树 中 模型 名 称 的 修改 


在 特征 树 中 可 以 修改 模型 零件 的 名 称 ， 方 法 为 : 右 击 位 于 特征 树 顶 部 的 零件 名 称 ， 在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 蕊 葬 哑 命令， 然后 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 ， 通 过 守 从 篇 9 文本 框 
即 可 修改 模型 的 名 称 。 

装配 模型 名 称 的 修改 方法 与 上 面 介 绍 的 相同 : 在 闭 配 特征 树 中 ， 选 取 东 个 部 件 ， 然 后 
右 击 ， 通 过 蕊 本 省 命令 和 雪 必 编 文本 框 ， 即 可 修改 所 选 部 件 的 名 称 。 


5.7 CATIA V5-6 软件 中 的 层 


在 学 习 本 节 时 , 请 先 将 工作 路 径 设 置 至 D:\cat2014.1\work\ch05.07， 然后 打开 模型 文件 
slide_block.CATPart。 


5.7.1 层 的 基本 概念 


Ed 
2 


CATIA V5-6 中 提供 了 一 种 有 效 组 织 管理 零件 要 系 的 手段 ， 这 束 是 “ 层 (Layer)”。j 
层 ， 可 以 对 所 有 共同 的 要 素 进行 显示 、 隐 藏 等 操作 ， 在 模型 中 ， 可 以 创建 0 一 999 层 。 通 六 
组 织 层 中 的 模型 要 素 并 用 层 来 向 化 显示 ， 可 以 使 很 多 任务 流水 线 化 ， 并 可 提高 可 视 化 程度 ， 
极 大 地 提高 工作 效率 。 


六 


第 司 章 零件 设计 
5.7.2 ”进入 层 的 操作 界面 并 创建 新 层 


层 的 操作 界面 位 于 图 5.7.1 所 示 的 “图 形 属性 ”工具 栏 中 ， 进 入 层 的 操作 界面 和 创建 新 
层 的 操作 方法 如 下 。 
图 形 尾 性 


EE | EE 本 | [上 辣 [本 本 [有 


图 5.7.1 “图 形 属性 ”工具 栏 


无 


说 明 :“ 图 形 属性 ”工具 栏 最 初 在 用 户 界 面 中 是 不 显示 的 ， 要 使 之 显示 ， 只 需 在 工具 栏 
区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 勾 先 国 加 于 于 m8. 

step1. 单 击 工具 栏 区 ”国文 本 框 右 下 方 的 小 三 角形 ， 在 层 列表 中 选择 
项 ， 系 统 弹出 图 5.7.2 所 示 的 “已 命名 的 层 ” 对 话 框 。 


Fasic Eeometry 


招 my lavyer 


5.7.2 “已 命名 的 层 ” 对 话 框 


Step2. 单 击 “ 已 命名 的 层 ” 对 话 框 中 的 新建 __ 校 饲 ， 系统 将 在 列表 中 创建 一 个 编 
号 为 2 的 新 层 , 在 新 层 的 名 称 处 单 击 , 将 其 修改 为 my layer (图 5.7.2), 单 击 “已 命名 的 层 ” 
对 话 框 中 的 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 新 层 的 创建 。 


5.7.3 将 项 目 沫 加 到 层 中 


层 中 的 内 容 ， 如 特征 、 零 件 、 参 考 元 素 等 ， 称 为 层 的 “项 目 ”。 本 例 中 需 将 三 个 基准 
平面 添加 到 层 国生 中 ， 同 时 将 模型 添加 到 层 且 ss 有 二 ， 具体 操作 如 下 。 
Step1. 打开 “图 形 属 性 ”工具 栏 。 
Step2. 按 件 Ctrl 键 , 在 特征 树 中 选取 三 个 基准 平面 为 需要 添加 到 层 计 Ba 的 项 目 。 
Step3. 单 击 “ 图 形 属性 ”工具 栏 中 于 ”国文 本 框 右 下 方 的 小 三 角形 ， 在 层 列表 中 选 
为 项 目 所 要 放置 的 层 。 
Step4. 在 特征 树 中 选中 流 国 于 三 图 为 需要 添加 到 层 且 和 22 十 的 项 目 . 
Step5. 单 击 “ 图 形 属性 ” 工具 栏 中 所 国文 本 框 右 下 方 的 小 三 角形 ， 在 层 列表 中 先 
项 目 所 要 放置 的 层 。 
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一 ”5.7.4 设置 层 的 隐藏 


a 如 将 菜 个 层 设置 为 “过 滤 ” 状 态 ， 则 其 他 层 中 项 目 (如 特征 、 零 件 、 参 考 元 素 等 ) 在 
。。。 ”模型 中 将 被 隐藏 。 设 置 的 一 般 方法 如 下 。 
see Step1. 选择 下 拉 菜 E sp 
。。。 化 过 滤器 ”对 话 框 。 
eo. Step2. 单 击 “ 可 视 化 过 滤器 ”对 话 框 中 的 一 新 建 _j 校 钮 ， 系 统 将 弹出 图 5.7.4 所 示 
的 “可 视 化 过 滤器 编辑 器 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “可 视 化 过 滤器 编辑 器 ”对 话 框 的 订 件 : 图 屋 下 拉 列 表 中 选择 层 2 加 入 过 滤器 ， 
操作 完成 后 ， 单 击 对 话 框 中 的 意 确定 | 扩 钮 ， 新 的 过 滤器 将 被 命名 为 计 B22230 基 J] 入 过 汇 


俐 列表 中 。 


全 今 ， 系统 弹出 图 5.7.3 所 示 的 “可 视 


可 视 化 过 滤器 编辑 器 


可 视 化 过 源 器 条 件 : 图 层 F 。 忌 | 司 sl 
| 过 滤器 : 
| 0 
编 担 | 
5] mm 用 | 关闭 | Bi 马克] 马 取 | 


图 5.7.3 ” “可视化 过 滤器 ”对 话 框 图 5.7.4 “可 视 化 过 滤器 编辑 器 ”对 话 框 


Step4. 单 击 工具 栏 所 国文 本 框 右 下 方 的 小 三 角形 ， 在 层 列 表 中 选择 有 2 
项 ， 使 当前 不 显示 任何 项 目 。 

Step5. 在 过 滤器 列表 中 选中 国 232 邮 基 先 项 , 单 击 “ 可 视 化 过 滤器 ”对 话 框 中 的 感应 用 ] 
按钮 ， 则 图 形 区 中 仅 模型 可 见 ， 而 三 个 基准 平面 则 被 隐藏 。 

Step6. 单 击 对话 框 中 的 总 确定 j 校 钮 ， 完 成 其 他 层 的 隐藏 。 

说 明 : 在 “可 视 化 过 滤器 编辑 器 ”对 话 框 的 信件 : 栏 中 可 进行 层 的 -上 二 坦 、_ 王 | 哥 作 ， 
此 操作 的 目的 是 将 需要 显示 的 层 加 入 到 过 滤器 中 。 


5.8 ”设置 零件 模型 的 属性 


5.8.1 零件 模型 材料 的 设置 


在 零件 工作 台中 ， 选 择 下 拉 菜 单 荐 到 一 ”国王 2 人 示 
统 切换 至 图 5.8.1 所 示 的 “材料 库 工作 台 ”， 通过 该 工作 台 可 以 创建 新 材料 并 定义 材料 属性 ， 
如 照明 效果 、 结 构 属 性 等 。 


[和 |CATIA 西 - [CATWateriall] 


ph 


ET 


oj| 本 | 


5.8.1 材料 库 工作 台 
下 面 以 一 个 简单 模型 为 例 ， 说 明 设 置 零件 模型 材料 属性 的 一 般 操 作 步 又 ， 操 作 前 请 打 
开 模 型 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.08\slide_block.CATPart。 
Step1. 在 材料 库 工 作 台 的 “应 用 材料 ”工具 栏 〈 图 5.8.2) 中 单 击 鳃 .按钮 ， 系统 弹出 图 
5.8.3 所 示 的 “ 库 〈 只 读 )” 对 话 框 。 


默认 材料 目录 = 相国 | 国 | 


Fabrics | 出 e+ al | Dther | Faintine |Shape Reviet 4 | | 


Constructi on 


Pi&W Tiling Eathroom Floor tConcrete | 
k 


eT 
口 链接 到 立 件 
9 ~ 六 ”确定 “| “应 用 材料 |】 ”关闭 


5.8.2 “应 用 材料 ”工具 栏 $.8.3 “ 库 〈 只 读 )” 对 话 框 


Step2. 在 “ 库 〈 只 读 )” 对 话 框 中 单 击 紧 ! 选项 卡 ， 选 中 材料 “Steel” 所 在 的 颜色 
球 ， 按 住 左 键 不 放 并 将 其 拖 动 到 模型 上 ， 然 后 单 击 “ 库 (只 读 )” 对 话 框 中 的 总 确定 | 
按钮 。 

Step3， 选择 下 拉 菜 一 la 加 全 人， 将 模型 切换 到 材 
料 显示 模式 ， 此 时 模型 表面 颜色 将 变 暗 ， 如 图 5.8.4 所 示 。 
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“。。 5.8.2 零件 模型 单位 的 设置 


es 每 个 模型 都 有 一 个 基本 的 米 制 和 非 米 制 单位 系统 ， 以 确保 该 模型 的 所 有 材料 属性 保持 
* 。 = 测量 和 定义 的 一 致 性 。CATIA V5-6 系统 提供 了 一 些 预定 义 单位 系统 ， 用 户 也 可 以 自 定义 单 
。。。 ”位 和 单位 系统 ( 称 为 定制 单位 和 定制 单位 系统 )。 在 进行 一 个 产品 设计 前 ,应 该 使 产品 中 各 
。。。 ”元 件 具 有 相同 的 单位 系统 。 
a) 应 用 材料 前 pb) 应 用 材料 后 
图 $.8.4 ”给 模型 指定 材料 
选择 下 拉 某 单 茵 呈 间 一， 命令 ， 在 弹出 的 对 话 框 的 壁 梧 十 济 一 选项 中 可 以 设 
置 、 更 改 模型 的 单位 系统 。 
本 书 所 采用 的 是 米 制 单位 系统 ， 其 设置 方法 如 下 。 
Step1. 选择 命令 。 在 零件 工作 台中 选择 下 拉 菜单 轿 呈 汪 一 > 命令 ， 系 统 弹出 
图 5.8.5 所 示 的 “选项 ”对 话 框 。 
选 巩 呵 加 


知识 工程 | 单位 | 缩放 | 知识 工程 环境 | 生成 报告 | 参数 公差 | 测量 工具 可 [| 


于 10e+ 本 值 的 指 炽 记 娄 法 


mm LE 
We ; 妆 半 ; 人 
后 读 / 写 数 宇和 只 读数 宇 的 显示 相同 和沙 Qisron) 


读 / 与 数字 的 小 数位 英里 imile) 
只 读数 字 的 小 数位 车 


学 沿 i 


全 确 定 | 总 取消 | 
5.8.5 “选项 ”对 话 框 


(1) 设置 长 度 单位 。 在 “选项 ”对 话 框 的 单位 列表 框 中 选择 国 量 选项 ， 然 后 在 单位 列 
表 框 右 下 方 的 下 拉 列 表 中 选择 全 于 册 先 项 。 
(2) 将 角度 单位 设置 为 上 选项。 
注意 : 有 些 版 本 的 CATIA 安装 后 ， 其 默认 的 角度 单位 是 弧度 (rad )， 读 者 在 学 习 本 书 
时 ， 请 将 其 设置 成 度 (deg )。 
(3) 将 时 间 单 位 设置 为 国 呈 . 
(4) 将 质量 单位 设置 为 WE 于 
Step3. 单 击 总 确定 匀 钮 ， 完 成 单位 系统 的 设置 。 


说 明 : 
@ 在 | 划 答 jj 选 项 卡 的 尺 4 显 示 区 域 可 以 调整 尺寸 显示 值 的 小 数位 和 尾部 零 显 示 的 指数 
记 数 法 。 


@ 若 读 者 有 兴趣 ， 可 在 单位 系统 修改 后 ， 对 模型 进行 简单 的 测量 ， 再 查看 测量 结果 
中 的 单位 变化 (模型 的 具体 测量 方法 参见 第 8 章 内 容 ). 


5.9 ”特征 的 编辑 与 编辑 定义 


5.9.1 编辑 特征 


特征 尺寸 的 编辑 是 指 对 特征 的 尺寸 和 相关 修饰 元 素 进 行 修改 ， 以 下 将 举例 说 明 其 操作 
方法 。 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.09\slide_block.CATPart。 

Step2. 在 图 5.9.1 所 示 的 特征 树 中 , 右 击 要 编辑 的 特征 "I 本 图, 在 系统 弹出 的 图 5.9.2 
所 示 的 快捷 菜单 中 选择 一 > 攻 38 测 命令， 此 时 该 特征 的 所 有 尺寸 都 显示 出 
来 ， 以 便 进 行 编辑 。 

通过 上 述 方 法 进入 尺寸 的 编辑 状态 后 ， 如 果 要 修改 特征 的 菜 个 尺寸 值 ， 方 法 如 下 。 

Step1. 在 模型 中 双击 要 修改 的 某 个 尺寸 ， 系统 弹出 图 5.9.3 所 示 的 “约束 定义 ” 对话 杠 
b= 

Step2. 在 对 话 框 的 值 文本 框 中 输入 新 的 尺寸 ， 并 单 击 对 话 框 中 的 总 确定] 校 钮 ， 

Step3. 编辑 特征 的 尺寸 后 ， 必 须 进 行 “再 生 ” 操 作 ， 重 新 生成 模型 ， 这 样 修改 后 的 
尺寸 才 会 重新 驱动 模型 。 方 法 是 选择 下 拉 菜 单 国 于 一 > GE 命令 (或 单 击 “工具 ” 
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工具 栏 中 的 钨 按钮 )。 
将 图 居中 
居中 
陷 菩 /显示 
pe -= 尾 性 hlt+t+Enter 定 风 
slide bloc Ee 
夕 杂 下面 图 打开 了 村 编辑 参数 
了 yz a 定 久 工作 对 象 编辑 草图 .2 
= 各 零件 几何体 而 陈 Del 各 插 入 新 的 
凸 合 .1 ED 
Tt 草图 .1 车 9 二 新 排序 
re 1 职 消 流 活 
击 ":: 人 草图 . 2 
Ls 重 置 属性 
关内 草图 .3 升 颇 
图 5.9.1 特征 树 图 5.9.2 快捷 菜单 


说 明 : 

@ 选中 “约束 定义 ”对 话 框 (一 ) 中 的 中 估 * 选项 ， 模 型 中 的 这 个 尺寸 将 被 锁定 ， 
整个 模型 将 变 红 ， 需 进行 更 新 操作 才 可 重新 修改 尺寸 。 

@ 单 击 “约束 定义 ”对 话 框 (一 ) 中 的 .村 这 党 用 按钮， 对话 框 将 变 为 图 5.9.4 所 示 的 
“约束 定义 ”对 话 框 (二 )， 在 此 对 话 框 中 可 修改 尺寸 约束 的 名 称 ， 并 查看 该 尺寸 
的 支持 元 素 。 


中 | 重新 连接 | 
总 确定 | 局 取消 | 
5.9.3 “约束 定义 ”对 话 框 (一) 5.9.4 “约束 定义 ”对 话 框 (二 ) 


5.9.2 查看 特征 父子 关系 


在 图 5.9.2 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 向 人 ， 系统 弹出 图 5.9.5 所 示 的 “ 父 级 和 
子 级 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 可 查看 所 选 特征 的 父 级 和 子 级 特征 。 
说 明 ， 在 “ 父 级 和 子 级 ”对 话 框 中 ， 加 亮 的 是 当前 选中 的 特征 ， 其 父 级 居于 左 侧 ， 即 


特征 生成 的 草图 ; 子 级 居于 右 侧 ， 即 基于 当前 特征 而 创建 的 草图 及 由 该 草图 生成 的 特征 。 
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5.9.3 ”删除 特征 


删除 特征 的 一 般 过 程 如 下 。 

step1. 选择 命令 。 在 图 5.9.2 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 
的 “删除 ”对 话 框 。 

Step2. 定义 是 否 删除 聚 集 元 素 。 在 “删除 ”对 话 框 中 选中 巨型 只 束 信 元素 复 选 框 。 

说 明 : 聚集 元 素 即 所 选 特征 的 草图 ， 如 本 例 中 所 选 特征 的 聚集 元 未 即 为 四 国 国 图， 关 
取消 选中 口 删 隐 率 集 元 素 复 选 框 ， 则 系统 执行 删除 命令 时 ， 只 删除 特征 ， 而 不 删除 草图 。 


命令 ， 系 统 弹出 图 5.9.6 所 示 


选择 一 
攻 de_bLoeks 堆 件 玫 疝 主 "四 各 .2 
光一 


口 册 除 卫 床 父 缚 
一 一 一 一 一 
口 册 除 所 有 子 级 更 名 六 


来 集 
后 ”删除 聚集 元 素 


图 5.9.5 “ 父 级 和 子 级 ”对 话 框 图 5.9.6 “删除 ”对 话 框 


Step3、 单 击 对 话 框 中 的 [ 蝇 _ 确 定 | 扩 钮 ， 完 成 特征 的 删除 。 
5.9.4 ”特征 的 编辑 定义 


当 特 征 创建 完毕 后 ， 如 果 需 要 重新 定义 特征 的 属性 、 草 图 平面 、 截 面 的 形状 或 特征 的 
深度 选项 类 型 ， 就 必须 对 特征 进行 “编辑 定义 ”， 也 叫 “ 重 定义 ”。 特 征 的 编辑 有 两 种 方法 ， 
下 面 以 模型 (slide_block〉 的 四 模特 征 为 例 说 明 其 操作 方法 。 

方法 一 : 从 快捷 菜单 中 选择 “定义 ”命令 ， 然 后 进行 尺寸 的 编辑 。 

在 特征 树 中 右 击 草 国 国 特征 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 生息 
令 (图 5.9.7)， 此 时 该 特征 的 所 有 尺寸 和 “定义 凹 槽 ”对 话 框 都 将 显示 出 来 ， 以 便 进行 编辑 ， 
如 图 5.9.8 所 示 。 

方法 二 : 双击 模型 中 的 特征 ， 然 后 进行 尺寸 的 编辑 。 

这 种 方法 是 直接 在 图 形 区 的 模型 上 双击 要 编辑 的 特征 ， 此 时 该 特征 的 所 有 尺寸 和 “ 定 
义 四 槽 ”对 话 框 也 都 会 显示 出 来 。 对 于 简单 的 模型 ， 这 是 编辑 特征 的 一 种 常用 方法 。 


1. 重 定义 特征 的 属性 
在 操控 板 中 重新 选 定 特征 的 深度 类 型 和 深度 值 及 拉 伸 方 回 等 属性 。 
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第 一 限制 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
类 型 : ”| 直到 平面 "| 
slide block En SL! 
全 yz 平 血 和 编辑 二 小 
全 zx 平面 编辑 草图 . 3 
二 -各 零件 几何 体 es. 名 插 入 新 的 
出 喇 台 . 1 隐 若 /显示 Be 全 
志 ; 六 草图 1 一 a 多 重新 排序 ... 口 镜 慑 范围 
i 癌 取消 溃 活 反 转 方向 | 
击 -3 草图 .2 a 重 置 尾 性 更 多 >> | 
号 
升 语 晤 确定 |」 六 取消 | 预览 | 
者- 人 草图 .3 大 大吉 Py Ea 


图 5.9.7 选取 命令 图 5.9.8 “定义 四 槽 ”对 话 框 
2. 重 定 义 特征 的 截面 草 绘 


Step1. 在 “定义 凹 槽 ”对 话 框 中 单 击 葛 按 钮 ， 进 入 草 绘 工作 台 。 

Step2. 在 草 绘 环 境 中 修改 特征 截面 草图 的 尺寸 、 约 束 关 系 、 形 状 等 。 修 改 完成 后 ， 单 
击 忠 按钮 ， 退 出 草 绘 工 作 台 。 

Step3. 单 击 “ 定 义 四 横 ” 对 话 框 中 的 .总 确定 j 控 钮 ， 完 成 特征 的 修改 。 

说 明 : 在 编辑 特征 的 过 程 中 可 能 需要 修改 革 绘 的 基准 平面 ， 其 方法 是 在 图 5.9.9 所 
示 的 特征 树 中 右 击 岂 \ 国 国葬 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 (图 5.9.10 ) 中 选择 
全 今 ， 系统 将 弹出 图 5.9.11 所 示 的 “警告 ”对 话 框 (此 对 话 框 的 含义 是 草图 
平面 基于 其 他 特征 ， 不 可 更 改 约束 )， 单 击 对 话 框 中 的 国 并 定 | 校 甸 ， 系 统 将 弹出 “草图 
定位 ”对 话 框 (图 5.9.12 )， 在 对 话 框图 直 位 区 域 的 合 寺 : 文 本 框 中 可 以 选择 草图 平面 。 


和 零件 几何 体 
-一 中 台 .1 将 图 居中 
Dn 草图 .1 居中 更 改 草图 支持 面 ... 
二 到 
出 唔 台 . (二 未 地 更新 —— sr 隅 离 
出 -党 草 图 .3 层 多 重新 排序 
过 =| 曲 | 四 本 .1 一 一 一 一 一 一 一 一 -一 一 1) 职 消 激活 
二 -2 草图 车 升 绍 
5.9.9 ”特征 树 5.9.10 ”快捷 菜单 
获 吉 


ry 草图 包含 外 部 艺 者 【投影 、 相 训 ;。 
ee el 刚 此 草图 可 能 会 不 一 于 或 过 分 约 


图 5.9.11 “和 警告” 对话 框 


哺 T 方向 吕方 向 
口上 把 转 H 亡 ] 点 转 Y 口误 挽 


图 5.9.12 “草图 定位 ”对 话 框 


5.10 ”特征 的 多 级 撤销 / 重 做 功能 


CATIA V5-6 提供 了 多 级 撤销 / 重 做 (Undo/Redo) 功能 ， 这 意味 着 ， 在 所 有 对 特征 、 组 
件 和 制图 的 操作 中 ， 如 果 错 误 地 删除 、 重 定义 或 修改 了 某 些 内 容 ， 只 需 一 个 简单 的 “撤销 ” 
操作 就 能 恢复 原状 。 下 面 以 一 个 例子 进行 说 明 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 将 其 命名 为 undo_operation。 

Step2. 创建 图 5.10.1 所 示 的 凸 台 特 征 。 

Step3. 创建 图 5.10.2 所 示 的 凹 槽 特征 。 


图 $.10.1 凸 台 特征 图 5.10.2 ”四 权 特征 


Step4. 删除 上 步 创建 的 目 槽 特征 ， 然 后 单 击 工具 栏 中 的 量 按 钮 ， 则 刚刚 被 删除 的 目 醒 
特征 又 恢复 回来 了 。 


5.11 旋转 体 特 征 


5.11.1 旋转 体 特征 简 述 


如 图 5.11.1 所 示 ， 旋 转 体 (Revolve) 特征 是 将 截面 草图 绕 厦 一 条 轴线 旋转 以 形成 实体 
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的 特征 。 
注意 : 旋转 类 的 特征 必须 有 一 条 旋转 轴线 。 


旋转 轴线 〈H 铀 ) 
(一 草 绘 截面 十 旋转 轴 
en 


g— 《一 旋转 特征 


图 5.11.1 旋转 体 特征 示意 图 
另外 值得 注意 的 是 : 旋转 体 特征 分 为 旋转 体 和 薄 旋 转 体 。 旋 转 体 的 截面 必须 是 封闭 的 ， 
而 薄 旋 转 体 截面 则 可 以 不 封闭 。 
要 创建 或 重新 定义 一 个 旋转 体 特征 ， 可 按 下 列 操作 顺序 给 定 特 征 要 素 。 
定义 特征 属性 (草图 平面 ) 一 绘制 特征 截面 一 确定 旋转 轴线 一 确定 旋转 方向 一 输入 旋 
转角 度 。 


5.11.2 ”旋转 体 特 征 创 建 的 一 般 过 程 


下 面 以 一 个 简单 模型 为 例 ， 说 明 创建 旋转 体 特征 的 详细 过 程 。 

Step1. 在 零件 工作 台中 新 建 一 个 文件 ， 命 名 为 revolvel。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 E 基于 草图 的 特征 ， [全 令 或 
单 击 “ 基 于 草图 的 特征 ”工具 栏 中 的 钢 按 钮 )， 系 统 弹 出 图 5.11.2 所 示 的 “定义 旋转 体 ” 
对 话 框 (一 )。 

Step3. 定义 截面 草图 。 

(1) 选择 草图 平面 。 单 击 对 话 框 中 的 苞 腔 钮 ， 选 择 xy 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 工 
作 台 。 

(2) 绘制 图 5.11.3 所 示 的 玲 面 几何 图 形 。 

@ 绘制 几何 图 形 的 大 致 轮廓。 

@ 按 图 中 的 要 求 ， 建 立 几何 约束 和 尺寸 约束 ， 修 改 并 整理 尺寸 。 
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定妆 旋转 寺 


图 5.11.2 “定义 旋转 体 ” 对 话 框 (一 ) 图 5.11.3 ”截面 草图 
Step4. 定义 旋转 轴线 。 激 活 “ 定 义 旋转 体 ” 对 话 框 轩 辣 区 域 的 荆 文本 框 ， 在 图 形 
区 选择 长 度 值 为 60 的 直线 作为 旋转 体 的 中 心 轴线 。 
Step5. 定义 旋转 角度 。 在 对 话 框 外 判 区 域 的 党 委 芋 : 文本 框 中 输入 角度 值 360。 
说 明 : 则 制 区 域 的 第 角度 : 文本 框 中 的 值 , 表示 截面 草图 绕 旋 转轴 沿 逆 时 针 转 过 
的 角度 ， 第 -角度 : 中 的 值 与 之 相反 ， 二 者 之 和 必须 小 于 360° 。 
Step6. 单 击 对 话 框 中 的 总 确定 | 扩 钮 ， 完 成 旋转 体 的 创建 。 
说 明 : 
@ 旋转 截面 必须 有 一 条 轴线 ， 围 绕 轴线 旋转 的 草图 只 能 在 该 轴线 的 一 侧 ， 
@ 如果 轴 线 和 轮廓 是 在 同一 个 草图 中 ， 系 统 会 自动 识别 。 
@ “定义 旋转 体 ” 对 话 框 (一 ) 中 的 全 不 的 区 别 在 于 十 
以 北 时 针 方向 为 正 向 ， 从 草图 平面 到 起 始 位 置 所 转 过 的 角度 ; 而 末 - 角 度 : 是 
以 顺 时 针 方 向 为 正 向 ， 从 草图 平面 到 终止 位 置 所 转 过 的 角度 。 


5.11.3 ” 注 询 转 体 特征 创建 的 一 般 过 程 


下 面 以 一 个 简单 模型 为 例 ， 说 明 创建 薄 旋 转 体 特征 的 一 般 过 程 。 

Step1. 新 建文 件 。 新 建 一 个 零件 文件 ， 命 名 为 revolve2。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 本 区 a [命令 “或 
单 击 “ 基 于 草图 的 特征 ”工具 栏 中 的 外 按钮 )， 系 统 弹 出 “定义 旋转 体 ” 对 话 框 (二 )。 

Step3. 选择 旋转 体 类 型 。 在 “定义 旋转 体 ” 对 话 框 (二 ) 中 选择 时 花 羽 复 选 框 ， 展 开 
对 话 框 的 隐 苦 部 分 〈 图 5.11.4)。 

Step4. 定义 截面 草 网 。 


和 让 
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(1) 选择 草图 平面 。 单 击 对 话 框 中 的 敬 腔 钮 ， 选 择 xy 平面 为 草图 平面 ， 系 统 进入 草 


(2) 绘制 稚 面 几何 图 形 ， 如 图 5.11.5 所 示 。 


盖 确 定 |] 各 取消 | 预览 | 
图 5.11.4 “定义 旋转 体 ” 对 话 框 (二 ) 图 5.11.5 截面 草图 


-- 旋 转轴 线 (H 轴 ) 


Q@ 绘制 几何 图 形 的 大 致 轮廓。 

四 按 图 中 的 要 求 ， 建 立 几何 约束 和 尺寸 约束 ， 修 改 并 整理 尺寸。 

(3) 完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 旺 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 

Step5. 定义 旋转 轴线 。 激 活 “ 定 义 旋 转 体 ”对 话 框 轴线 区 域 的 半 : 文本 框 ， 选 择 本 
轴 作 为 旋转 体 的 中 心 轴线 (此 时 半 : 文本 框 显示 为 国 

Step6. 定义 旋转 角度 。 在 对 话 框 限制 区 域 的 第 -第 度 : 文本 框 中 输入 角度 值 360。 

Step7. 定义 注 旋转 体 厚度 。 在 对 话 框 荡 苇 休 区 域 的 厚度 1: 文本 框 中 输入 厚度 值 3.0。 

Step8. 单 击 对 话 框 中 的 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 薄 旋 转 体 的 创建 (图 5.11.6)。 


Ua 


图 5.11.6 注 旋 转 体 特征 


5.12 旋转 模特 征 


5.12.1 旋转 模特 征 简 述 


旋转 模特 征 的 功能 与 旋转 体 相反 ， 但 其 操作 方法 与 旋转 体 基 本 相同 。 
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如 图 5.12.1 所 示 ， 旋 转 槽 (Revolve) 特征 是 将 截面 草图 绕 着 一 条 轴线 旋转 成 体 并 从 另  。。。 
外 的 实体 中 除去 材料 。 eee 
注意 : 旋转 模特 征 也 必须 有 一 条 绕 其 旋转 的 轴线 ， oe 


加 a 。。。 


《CC ] 草 绘 哉 面 十 旋转 办 es 


| wmaiee 
人 (一 ] 。 施 转 特 征 


5.12.1 旋转 槽 特征 示意 图 


5.12.2 ”有 充 转 槽 特征 创建 的 一 般 过 程 


下 面 以 一 个 简单 模型 为 例 ， 说 明 在 新 建 一 个 以 旋转 特征 为 基础 特征 的 零件 模型 时 ， 创 
建 旋 转 模 特征 的 详细 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.12\groove.CATPart。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 酉 要 人 和 或 
单 击 “ 基 于 草图 的 特征 ”工具 栏 中 的 力 按 钮 )， 系 统 弹出 图 5.12.2 所 示 的 “定义 旋转 槽 ” 对 
话 框 。 

Step3. 定义 截面 草图 。 

(1) 选择 草图 平面 。 单 击 对 话 框 中 的 欧 胺 钮 ， 选 择 zx 平面 为 草图 平面 ， 系 统 进入 草 
绘 工作 台 。 

(2) 绘制 堆 面 几何 图 形 ， 如 图 5.12.3 所 示 。 

@ 绘制 几何 图 形 的 大 致 轮廓 。 

@ 按 图 中 的 要 求 ， 建 立 几何 约束 和 尺寸 约束 ， 修 改 并 整理 尺寸 。 

(3) 完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 鳞 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 

Step4. 定义 旋转 轴线 。 激 活 “ 定 义 旋转 槽 ”对 话 框 轴线 区 域 的 妆 : 文本 框 ， 选 择 H 
轴 作 为 旋转 槽 的 中 心 轴线 〈 此 时 半 : 文本 框 显示 为 国 

Step5. 定义 旋转 角度 。 在 对 话 框 辆 币 区 域 的 第 -年 度 : 文本 框 中 输入 角度 值 360。 

Step6. 单 击 对 话 框 中 的 硬 玛 定 匀 钮 ， 完 成 旋转 槽 的 创建 。 
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5.12.2 ” “和 定义 旋转 槽 ”对 话 框 $.12.3 ”截面 草图 


5.13 孔 特 征 


CATIA V5-6 系统 中 提供 了 专门 的 孔 特 征 (Hole) 命令 ,用户 可 以 方便 快速 地 创建 各 种 
要 求 的 孔 。 


5.13.1 也 特征 简 述 


孔 特征 (Hole) 命令 的 功能 是 在 实体 上 钻 孔 。 在 CATIA V5-6 中 ， 可 以 创建 三 种 类 型 的 
孔 特 征 。 

e@ 直 筷 : 具有 圆 截 面 的 切口 ， 它 始 于 放置 曲面 并 延伸 到 指定 的 终止 曲面 或 用 户 定 义 
的 深度 。 

e@ 草 绘 孔 : 由 截面 草图 定义 的 旋转 特征 。 锥 形 孔 可 作为 草 绘 孔 进行 创建 。 

e@ ”标准 孔 : 具有 基本 形状 的 螺 孔 。 它 是 基于 相关 的 工业 标准 的 ， 可 带 有 不 同 的 末端 
形状 、 标 准 沉 头 孔 和 埋头 孔 。 对 选 定 的 紧 固 件 ， 既 可 计算 攻 螺 纹 参 数 ， 也 可 计算 
间 隐 直径 ， 用 户 既 可 利用 系统 提供 的 标准 查找 表 ， 也 可 创建 自己 的 查找 表 来 查找 
这 些 直径 。 


5.13.2 和 孔 特 征 〈 直 孔 ) 创建 的 一 般 过 程 


下 面 以 图 5.13.1 所 示 的 人 简单 模型 为 例 ， 说 明 在 模型 上 添加 筷 特 征 〈 下 和 孔 〉 的 详细 操作 


模型 表面 1.、、、_ 


a) 钻 孔 前 b) 钻 孔 后 
图 5.13.1 了 和 孔 特征 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.13\hole_straight.CATPart。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 和 四 
击 “ 基 于 草图 的 特征 ”工具 栏 中 的 图 按钮 )， 

Step3. 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 图 5.13.1 所 示 的 模型 表面 1 为 孔 的 放置 面 ， 此 时 系统 弹 
出 图 5.13.2 所 示 的 “定义 也 ”对 话 框 。 

注意 : 

@ “定义 孔 ” 对 话 框 中 有 三 个 选项 卡 : 扩展 选项 卡 、 闫 型 选项 卡 、 9 选项 卡 。 
了 展 选项 卡 主要 定义 孔 的 直径 和 深度 及 延伸 类 型 ; 全 于 选项 卡 用 来 设置 孔 的 类 型 
以 及 直径 、 深 度 等 参数 ; 定 必 选项 卡 用 于 创建 标准 孔 。 

@ 本 例 是 添加 直 孔 ， 由 于 直 孔 为 系统 默认 类 型 ， 所 以 选取 孔 类 型 的 步骤 可 省 略 。 

Step4. 定义 孔 的 位 置 。 

(1) 进入 定位 草图 。 单 击 对 话 框 扩 民 选项 卡 中 的 葛 | 按 钮 ， 系 统 进入 草 绘 工 作 台 。 

(2) 定义 几何 约束 。 如 图 5.13.3 所 示 ， 约 束 筷 的 中 心 线 与 yz 平面 、zx 平面 相合。 


国 命 令 (或 单 


后 曲面 的 法 线 


半 确 定 | 入职 消 | 预览 |‖ 
图 5.13.2 “定义 孔 ” 对 话 框 图 5.13.3 ”编辑 和 孔 的 定位 


(3) 完成 几何 约束 后 ， 单 击 莱 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 
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Re 注意 : 当 用 户 在 模型 表面 单 击 以 选取 草图 平面 时 ， 系 统 将 在 用 户 单 击 的 位 置 自动 建立 


>。。 V- 昌 轴 ， 并 且 V -日 轴 不 随 筷 中 心 线 移动 ， 因 此 ，V -日 轴 不 可 作为 几何 约束 的 参照 
a Step5. 定义 孔 的 扩展 参数 。 

a (1) 定义 孔 的 深度 。 在 “定义 孔 ” 对 话 框 # 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 到 六 项 ， 
>。。。 (2) 定义 孔 的 直径 。 在 对 话 框 扫 选项 卡 的 训 E: 文本 框 中 输入 数值 60.0。 


ee Step6. 单 击 对 话 框 中 的 总 确定 | 按钮 ， 完 成 直 孔 的 创建 。 
说 明 : 在 图 5.13.2 所 示 的 对 话 框 中 ， 单 击 攻 na; 项 后 的 小 三 角形 ， 可 选择 五 种 深度 
选项 ， 各 深度 选项 功能 如 下 。 
。 国有 4 项: 创建 一 个 平底 孔 。 如果 选 中 此 深度 选项 ， 则 必须 指定 “深度 值 ” 
二 和 I 页 : 他 | 建 一 个 一 直 延 伸 到 零件 的 下 一 个 面 的 孔 。 
。 国 国 :项 : 创建 一 个 穿 过 所 有 曲面 的 孔 . 
。 EE: 创建 一 个 穿 过 所 有 曲面 直到 指定 平面 的 孔 。 必 须 选 择 一 平面 来 确定 


孔 的 深度 . 
。 国 J 到 项 . 创建 一 个 穿 过 所 有 曲面 直到 指定 曲面 的 孔 ， 必 须 选 择 一 面 来 确定 孔 
的 深度 . 


5.13.3 创建 螺 孔 〈 标 准 孔 ) 


下 面 以 图 5.13.4 所 示 的 简单 模型 为 例 ， 说 明 创建 螺 孔 〈 标 准 孔 ) 的 一 般 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.13\hole_thread.CATPart。 


絮 孔 特征 


、 
ms 
ms 
| We 
- 


此 模型 表面 


N 
N 
N 
N 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 $.13.4 创建 螺 孔 


Step3. 选取 扎 的 定位 元 素 。 在 图 形 区 中 选取 图 5.13.4 所 示 的 模型 表面 为 孔 的 定位 平面 ， 


系统 弹出 图 5.13.5 所 示 的 “定义 孔 ” 对 话 框 。 
Step4. 定义 扎 的 类 型 。 
(1) 选取 孔 的 类 型 。 单 击 对 话 框 中 的 二 选项 卡 ， 在 下 拉 列 表 中 选择 


义 螺 


选项 ， 
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扩展 | 类 型 | 定义 螺 六 | 
沉 头 孔 


定位 怠 


志 未 端 fl 中 国 


让 种 取消 | “对 昨 
图 5.13.5 “定义 筷 ” 对 话 框 


(2) 输入 类 型 参数 。 在 二 区 域 的 直径 : 和 汶 谎 : 文本 框 中 分 别 输入 数值 10.0 和 3.0。 
(3) 确定 定位 点 。 在 定位 点 区 域 选择 四 末端 单 选项 。 
说 明 :“ 定 义 孔 ”对 话 框 中 ， 孔 的 五 种 类 型 如 图 5.13.6 所 示 。 


简单 锥 形 孔 沉 头 孔 埋头 孔 倒 钻 孔 
$.13.6” 孔 的 类 型 


Step5. 定义 孔 的 螺纹 。 单 击 对 话 框 中 的 宇 二 选项 卡 ， 选 中 昌吉 让 筷 复 选 框 ， 激 活 “ 定 
纹 ” 区 域 ， 如 图 5.13.7 所 示 。 

(1) 选取 螺纹 类 型 。 在 时 谨 区 域 的 关 : 下 拉 列 表 中 选择 和 先 项 。 

(2) 定义 螺纹 描述 。 在 曙 多 指南 : 下 拉 列 表 中 选择 及 晶 选项 。 

(3) 定义 螺纹 参数 。 在 曙 受 光度 : 和 孔 深度 ; 文本 框 中 分 别 输入 值 20.0 和 30.0。 

Step6. 定义 孔 的 延伸 参数 。 

(1) 选 取 底 部 类 型 。 单 击 对 话 框 中 的 扩展 选项 卡 , 在 帘 向 区 域 的 下 拉 菜 单 中 选择 且 & 
如 图 5.13.8 所 示 。 

(2) 输入 角度 。 在 角度 : 文本 框 中 输入 数值 120。 

Step7. 单 击 对 话 框 中 一 璃 定 匀 钮 ， 完 成 孔 的 创建 。 
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扩展 | 类 型 | 定义 螺 | 


后 曙 笋 孔 


底部 区 型 
类 型 : 尺寸 = 
底部 限制 : ” [于 于 浑 


公制 细 盾 螺 绽 
@@C@ Sl 
迪 党 深度 : om 图 
孔 深 度 : Pom 
赂 距 : lmm 
盖 右 旋 螺 级 总 左旋 螺 绞 


Se 全 确定 | 总 取消 | 预览 | 
图 5.13.7 “定义 也 ”对 话 框 (一 ) 


[ 言 筷 "| 


方向 


后 曲面 的 法 总 


me 全 确定 | 总 职 消 | 预览 | 
图 5.13.8 “定义 也 ”对话 框 (二) 


5.14 修饰 特征 


修饰 《Cosmetic) 特征 是 在 其 他 特征 上 创建 ， 并 能 在 模型 上 清楚 地 显示 出 来 的 起 修饰 
作用 的 特征 ， 如 螺钉 上 的 修饰 螺纹 、 零 件 上 的 倒 角 等 。 这 类 特征 不 能 单独 创建 ， 只 能 建立 
在 其 他 特征 的 基础 上 。 

由 于 修饰 特征 也 被 认为 是 零件 的 特征 ， 因 此 它们 一 般 也 可 以 重 定 义 和 修 改 。 下 面 介绍 


第 司 章 零件 设计 
几 种 修饰 特征 ;螺纹 修饰 特征 、 倒 角 特 征 、 圆 角 特 征 、 盒 体 特征 和 拔 模特 征 。 


5.14.1 螺纹 修饰 特征 


修饰 螺纹 〈Thread) 是 表示 螺纹 直径 的 修饰 特征 ， 与 其 他 修饰 特征 不 同 ， 螺 纹 的 线 型 。。。 
是 不 能 修改 的 ， 本 例 中 的 螺纹 以 系统 默认 的 极限 公差 设置 来 创建 。 

修饰 螺纹 可 以 是 外 螺纹 或 内 螺纹 ， 也 可 以 是 不 通 的 或 贯通 的 。 可 通过 指定 螺纹 内 径 或 eee。 
曼 纹 外 径 《〈 分 别 对 于 外 螺纹 和 内 螺纹 )、 起 始 曲 面 和 螺纹 长 上 度 或 终止 边 ， 来 创建 修饰 螺纹 。 

创建 螺纹 修饰 特征 的 一 般 过 程 如 下 。 

这 里 以 thread_feature.CATPart 零件 模型 为 例 , 说 明 如 何在 模型 的 圆柱 面 上 创建 图 5.14.1 
所 示 的 〈 外 ) 螺纹 修饰 。 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.14.01\thread_feature.CATPart。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 全 
单 击 “ 修 饰 特 征 ”工具 栏 中 的 总 


按钮 )， 系 统 弹 出 图 5.14.2 所 示 的 “定义 外 螺纹 /内 螺纹 ?” 
对 话 框 。 


模型 表面 2 醒 贡 表面 1 
a) 修饰 前 b) 修饰 后 
图 $.14.1 ”螺纹 修饰 特征 
Step3. 定义 螺纹 修饰 类 型 。 在 “定义 外 螺纹 /内 螺纹 ”对 话 框 中 选择 外 曙 议 单 选项 。 
Step4. 定义 螺纹 几何 属性 。 
(1) 定义 螺纹 支持 面 。 在 系统 选 芭 支持 夯 提示 下 ， 选 择 图 5.14.1a 所 示 的 模型 表面 1 为 螺 
纹 支持 面 。 
(2) 定义 螺纹 限制 面 。 选 择 模型 表面 2 为 螺纹 限制 面 。 
(3) 定义 螺纹 方向 。 采 用 系统 默认 方向 。 
注意 : 螺纹 支持 面 必 须 是 圆柱 面 ， 而 限制 面 必须 是 平面 。 
Step5. 定义 蝶 纹 参数 。 
(1) 定义 螺纹 类 型 。 在 数 信 定 闪 区 域 的 兰 : 下 拉 列 表 中 选择 
(2) 定义 螺纹 直径 。 在 ?HS 直人 : 下 拉 列 表 中 选择 国 | 
(3) 定义 螺纹 深度 。 在 ”8 区: 文本 框 中 输入 值 30.0。 
Step6. 单 击 对 话 框 中 的 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 螺纹 修饰 特征 的 创建 。 
说 明 : 


127 
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@ ”对话 框 标准 区 域 中 的 添加 | 和 欧 除 有 过 知 用 于 导入 或 移 除 标准 数 


据 ， 用 户 如 有 自 定义 的 标准 ， 可 将 其 以 文件 的 形式 导入 。 


数值 定义 区 域 的 四 右 旋 曙 级 和 品 去 旋 螺 统 单 选项 可 以 控制 螺纹 旋 向 ， 


ET 


几何 图 形 定 六 
侧面 : 
限制 面 : 
首 外 螺纹 


类 型 : 公制 粗 于 晨 过 
外 螺 缠 描述 : M6 

支持 面 直径 : [aaa 
外 曙 纹 评 度 : 国术 图 
支持 面 高 度 : [au 加 


螺 距 Po | 
前 右 旋 螺纹 号 左旋 螺 级 
Bi 六 确 定 |] 各 取消 | 预览 | 


5.14.2 “定义 外 螺纹 /内 螺纹 ”对 话 框 


5.14.2 ” 倒 角 特征 


在 共 


“修饰 特征 ”工具 栏 中 的 六 按钮 )， 系 统 弹出 图 5.14.4 所 示 的 “定义 倒 角 ”对 话 框 。 


如 图 5.14.3 所 示 ， 倒 角 (Chamfer) 特征 是 在 选 定 交 线 处 截 去 
Fk 有 该 选 定 边线 的 两 个 平面 之 间 创 建 佟 面 的 特征 。 


下 面 以 图 5.14.3 所 示 的 简单 模型 为 例 ， 说 明 创建 倒 角 特征 的 一 般 过 程 。 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.14.02\chamfer.CATPart。 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 5.14.3” 倒 角 特征 


Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 沫 单 入 二 


2 


人- 人 


pj “x 


- 块 平 且 天 面 的 材料 ， 以 


〈 或 单 击 


Step3. 选择 要 倒 角 的 对 象 。 在 “定义 倒 角 ” 对 话 框 的 汪 受 : 下 拉 列 表 中 选择 国 时 项， 


选择 图 5.14.3a 所 示 的 边线 1 为 要 倒 角 的 对 象 。 


图 5.14.4 “定义 倒 角 ”对 话 框 


Step4. 定义 倒 角 参数 。 

(1) 定义 倒 角 模式 。 在 对 话 框 的 三 : 下 拉 菜 单 中 选择 选项 。 

(2) 定义 倒 角 尺 寸 。 在 长 太 1; 和 钊 度 :; 文本 框 中 分 别 输入 数值 5.0 和 45。 

Step5. 单 击 对 话 框 中 的 总 确定 肝 钮 ， 完 成 倒 角 特征 的 定义 。 

说 明 : 

@ “定义 倒 角 ”对 话 框 的 昼 臣 : 下 拉 列 表 用 于 定义 倒 角 的 表示 方法 ， 模 式 中 有 两 种 类 
型 用 痢 设 团 的 数值 中 长 度 1: 表示 一 个 面 的 切除 长 度 ， 梨 度 : 表示 斜面 和 切 
除 面 所 成 的 角度 ; 没 置 的 数值 分 别 表示 两 个 面 的 切除 长 度 ， 

@ ”在 对 话 框 的 拓展: 下 拉 列 表 中 选中 国 加 渤 项 时 ,模型 中 与 所 选 边线 相 切 的 直线 也 将 
被 选择 ， 选 中 国力 项 时 ， 系 统 只 对 所 选 边线 进行 操作 . 


5.14.3” 倒 圆 角 特征 

倒 圆 角 特 征 是 零件 工作 台中 非常 重要 的 修饰 特征 , CATIA V5-6 中 提供 了 三 种 倒 圆 角 的 
方法 ， 用 户 可 以 根据 不 同情 况 进行 倒 圆 角 操作 。 

1， 倒 圆 角 


使 用 “ 倒 圆 角 ” 命 令 可 以 创建 曲面 间 的 圆 角 或 中 间 曲 面 位 置 的 贺 角 ， 使 实体 曲面 实现 
出 滑 过 渡 ， 如 图 5.14.5b 所 示 。 
下 面 以 图 5.14.5 所 示 的 简单 模型 为 例 ， 说 明 创 建 倒 圆 角 特征 的 一 般 过 程 。 


a a 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
到 5.14.5 ” 倒 圆 角 特征 
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eee Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.14.03\edge_fillet01. CATPart。 


@e@@ 了 、、 
。。。 Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 :六 本 命令 〈 或 音 


*。。 击 “ 修 饰 特征 ”工具 栏 中 的 殿 按 钮 ), 系统 弹出 图 5.14.6 所 示 的 “ 倒 圆 角 定 义 ” 对 话 框 (一)。 
ee step3. 定义 要 倒 圆 角 的 对 象 。 在 “ 倒 圆 角 定义 ”对 话 框 的 并 可 :下 拉 列 表 中 选择 本 
eee 选项， 然后 在 系统 半 皖 当 二 或 面 以 便 编 局 加 外, 提示 下 ， 选 择 图 5.14.5a 所 示 的 边线 1 为 要 倒 圆 角 的 
0。 对 浊 

Step4. 定义 倒 圆 角 半 径 。 在 对 话 框 的 半径 : 文本 框 中 输入 数值 10.0。 

Step5. 单 击 对 话 框 中 的 总 确定 | 扩 钮 ， 完 成 倒 圆 角 特 征 的 创建 。 


EE 


要 图 角 作 的 对 轩 : 
选择 模 陈 : 


二 
[二 议 曲 些 堆 数 : pb.s 马 


器 修 划 市 


六 


利和 光 全 
闭 确 定 | 各 取消 | 预览 | 
图 5.14.6 “ 倒 圆 角 定 义 ” 对 话 框 (一 ) 


说 明 : 

e@ ”在 对 话 框 的 拓展: 下 拉 列 表 中 选择 国 于 法 项 时 ， 要 贺 角 化 的 对 象 只 能 为 面 或 锐 边 ， 
且 在 选取 对 象 时 模型 中 与 所 选 对 象 相 切 的 边线 也 将 被 选择 ， 选 择 攻 国光 贰 时 ， 受 
角 化 的 对 象 只 能 为 面 或 锐 边 , 且 系 统 只 对 所 选 对 和 象 进 行 操作 ; 选择 于: 
要 圆 角 化 的 对 象 只 能 为 特征 ， 且 系统 只 对 与 所 选 特征 相交 的 锐 边 进行 操作 ; 选择 
Eu 先 项 时 ， 要 圆 角 化 的 对 象 只 能 为 特征 ， 且 还 要 选择 一 个 与 其 相交 的 特 
征 为 相交 对 象 ， 系 统 只 对 相交 时 所 产生 的 锐 边 进行 操作 。 

@ 利用 “ 倒 圆 角 定 义 ” 对 话 框 还 可 创建 面倒 圆 角 特 征 。 选择 图 5.14.7a 所 示 的 模型 表 
面 ] 作为 要 倒 圆 角 的 对 象 ， 再 定义 倒 圆 角 参 数 即 可 完成 特征 的 创建 


模型 表面 1 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 $.14.7 面倒 圆 角 特征 


@ 单 击 “ 倒 圆 角 定义 ”对 话 框 中 的 .要 亦 党 由 按钮， 对话 框 变 为 图 5.14.8 所 示 的 “ 倒 国 


角 定 义 ” 对 话 框 ( 二 )， 在 对 话 框 可 以 选择 要 保留 的 边线 和 限制 元 素 等 (限制 元 素 。。。 


@@@ 

即 倒 圆 角 的 边 春 )。 ee 
@@@ 

倒 贺 前 定 沁 @@@ 
@@@ 

要 保留 的 边 贱 : [FE 到 荔 | ee 

要 圆 角 化 的 对 象 : ” 丑 王 左 | ”限制 元 未 : FE “ 蜗 | ee 
选择 模式 : [局 年 定 特征 相交 国 一 一 ee 
所 洗 特 征 : J 人 下 厅 [ER 人 
OO@Oe®@ 


一 
一 5 
口 ey 上 RE 


国 | 


全 确定 | 总 职 消 | 预 点 | 


$.14.8 “ 倒 圆 角 定 义 ” 对 话 框 〈 二 ) 


“可 变 半径 圆 角 ”命令 是 通过 在 菏 条 边线 上 指定 多 个 圆 角 半径 ， 从 而 生成 半径 以 一 定 规 
律 变 化 的 圆 角 。 


下 面 以 图 5.14.9 所 示 的 简单 模型 为 例 ， 说 明 创建 可 变 半径 圆 角 特征 的 一 般 过 程 。 


a pp'ea 
a) 倒 圆 角 前 和 
图 5.14.9 ”可 变 半 径 圆 角 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.14.03\variable_radius_fillet.CATPart。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 EB i 3d 人 人 (或 单 
击 “ 修 饰 特征 ”工具 栏 中 的 怠 : 按 钮 )， 系 统 弹 出 图 $.14.10 所 示 的 “可 变 半径 圆 角 定义 ”对 
话 框 〈 一 )。 

Step3. 选择 要 倒 贺 角 的 对 象 。 在 “可 变 半径 圆 角 定义 ”对 话 框 的 下。 下拉 列表 中 选 
择 国 国生 项 ,然后 在 系统 和 2 时 篇 加 半生 第 -提示 下， 选择 图 5.14.9a 所 示 的 边线 1 为 要 倒 
可 变 半 径 圆 角 的 对 象 。 

Step4. 定义 倒 圆 角 半 径 ， 如 图 5.14.11 所 示 。 

(1) 单 击 以 激活 i 文本 框 〈 此 时 可 以 开始 设置 边线 不 同位 置 的 圆 角 半径 )， 在 模型 
指定 边线 的 两 端 双击 了 预 筑 的 尺寸 线 ， 在 系统 弹出 的 “参数 定义 ”对 话 框 中 更 改 半 径 值 ， 将 
左 侧 的 数值 设 为 5.0， 右 侧 数 值 设 为 15.0。 

(2) 完成 上 步 操 作 后 ， 在 所 选 边 线 需 要 指定 半径 值 的 位 置 单 击 ， 然 后 在 “可 变 半径 圆 
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角 定 义 ”对 话 框 的 站 径 : 文本 框 中 输入 值 10.0。 
Step5. 单 击 对 话 框 中 的 草 确 定 匀 钮 ， 完 成 可 变 半 径 圆 角 特 征 的 创建 。 


ES 


要 贺 角 化 的 过 战 : [三 1W3 隔 1 | 萝 | 
选择 模式 : 最 小 = 
一 


品 : 
变化 : 


口 二 次 曲线 考 数 : 所 
男 修 亡 带 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 


二 


图 5.14.10 “可 变 半径 圆 角 定义 ”对 话 框 〈 一 ) 图 5.14.11 定义 倒 圆 角 半 径 
说 明 : 单 击 “ 可 变 半 径 圆 角 定 义 ” 对 话 框 中 的 _ 理 区 党 用 按 知 ， 展 开 对 话 框 的 隐藏 部 分 ， 
如 图 5.14.12 所 示 ， 在 对 话 框 中 可 以 定义 可 变 半 径 圆 角 的 限制 元 素 。 


可 变 半 径 贺 角 定 多 
2 hom 图 要 保 镶 的 ww 线 : FE 沼 


要 贺 角 化 的 过 上 【ERERE 入 | 口 珊 加 角 
选择 模式 : 车 示 本 | 少 战 : FE 


a 

辟 : 7 而 | 限制 元 素 : FE 图 
这 化 详 让 司 改 接 曲面 加 角 |E 
-一 一 一 一 一 选项 -一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 

口 二 次 曲线 条 数 : [Fa 回 交 # 虹 训 : fom “图 


器 做 前 
= D] 祖 有 内 部 入 化 过 此 


六 确定 | 十 取消 | 预 锅 | 


5.14.12 “可 变 半径 圆 角 定义 ”对 话 框 (二 ) 


3. 三 切线 内 圆 角 


“三 切线 内 圆 角 ”命令 的 功能 是 创建 与 三 个 指定 面相 切 的 圆 角 。 
下 面 以 图 5.14.13 所 示 的 简 蛙 模型 为 例 ， 说 明 创 建 三 切线 内 圆 角 特征 的 一 般 过 程 。 


模型 表面 1 〈 正 面 ) 


一 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 $.14.13 ”三 切线 内 圆 角 


模型 表面 2《〈 背 面 ) 


模型 表面 3 
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Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.14. Un fillet.CATPart. 
Step2. 选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 国 器 2 和 命令 (或 。。。 
单 击 “ 修 饰 特征 ”工具 栏 中 的 将 按钮 )， 系 统 弹出 图 5.14.14 所 示 的 “定义 三 切线 内 圆 角 ” 
对 话 框 。 eee 
Step3. 定义 要 圆 化 的 面 。 在 系统 汪 包 提示 下 , 选择 图 5.14.13a 所 示 的 模型 表面 1 和 模 。。。 
型 表面 2 为 要 圆 化 的 对 象 。 站 
Step4. 选择 要 移 除 的 面 。 选 择 模型 表面 3 为 要 移 除 的 面 。 
Step5. 定义 限制 元 素 。 在 “定义 三 切线 内 圆 角 ” 对 话 框 中 单 击 -要 这 交 由 次 钮 ， 展 开 对 
话 框 的 隐藏 部 分 ， 单 击 以 激活 多 素 : 文本 框 ， 然 后 在 特征 树 中 选取 yz 平面 作为 限制 平面 ， 
如 图 5.14.14 所 示 。 


定 闪 三 切线 内 图 和 角 


要 回 角 化 的 面 : [元 素 | 太 | 限制 元 素 : [zz 平面 


要 移 除 的 面 : 止境 .1 和 . 4 


we 


引 名 取消 | 预览 | 


5.14.14 “定义 三 切线 内 圆 角 ”对 话 框 


Step6. 单 击 对 话 框 中 的 .总 确定 | 榨 钮 ， 完 成 倒 圆 角 特征 的 创建 。 
5.14.4 ” 抽 壳 特征 


如 图 5.14.15 所 示 ,“ 抽 壳 ” 特 征 〈Shell) 是 将 实体 的 一 个 或 几 个 表面 去 除 ， 然 后 掏 空 
实体 的 内 部 ， 留 下 一 定 壁 厚 的 壳 。 在 使 用 该 命令 时 ， 要 注意 各 特征 的 创建 次 序 。 
下 面 以 图 5.14.15 所 示 的 简单 模型 为 例 ， 说 明 创建 抽 壳 特征 的 一 般 过 程 。 


模型 表面 1 
me pa > ER AP 
a) 抽 壳 前 b) 抽 胸 后 


$.14.1$ ”等 壁 厚 的 抽 壳 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.14.04\shell_feature.CATPart。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 EE 国有 合 令 〈 或 单 击 
“修饰 特征 ”工具 栏 中 的 辕 按钮 )， 系 统 弹出 图 5.14.16 所 示 的 “定义 盒 体 ” 对 话 框 。 
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人 Step3. 选择 要 移 除 的 面 。 在 系统 旦 5 豚 血 "提示 下 ， 选 择 图 5.14.15a 所 示 模 型 表面 1 


。。。 ”为 要 移 除 的 面 
eh Step4. 定义 抽 壳 厚度。 在 对 话 框 的 默认 内 记 悍 度 : 文本 框 中 输入 数值 2.0。 
se Mt 完成 抽 壳 特征 的 创建 。 
. 默认 内 删 厚度 : mn 团 
eee 默认 外 侧 厚 度 : 人 
要 欧 除 的 面 : 蔓 | 
其 他 厚度 面 : Pr 一 一 吉 


更 名 >> |‖ 
Se 总 确定 | 喇 取消 | 


图 5.14.16 “定义 合体 ”对 话 框 


说 明 : 

@ ”加 认 内 介 厚 度 : 是 指 实 体 表 面向 内 的 厚度 ; 。 器 让 外 出 厚度 : 是 指 实体 表面 向 外 的 厚度 

@ ”其 他 厚度 面 : 用 于 选择 与 默认 壁 厚 不 同 的 面 ， 并 需 设 定 目 标 壁 厚 值 ， 设 定 方法 是 双击 
模型 表面 的 尺寸 线 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 输入 相应 的 数值 。 


5.14.5 拔 模 特征 


注塑 件 和 和 铸件 往往 需要 一 个 拔 模 斜面 ， 才 能 顺利 脱 模 ，CATIA V5-6 的 拔 模 (Draft) 特 
征 就 是 用 来 创建 模型 的 拔 模 斜面 的 。 拔 模特 征 共 有 三 种 : 角度 拔 模 ea 可 人 变 半 
径 拔 模 (Variable Draft)、 反 射线 拔 模 (Draft Reflect Line)。 下 面 分 别 举 例 介 


1. 角度 拔 模 


角度 拔 模 的 功能 古 通 过 指定 要 拔 模 的 面 、 披 模 方 同 、 中 性 元 素 等 参数 创建 拔 模 和 锋面。 
下 面 以 图 5.14.17 所 示 的 简单 模型 为 例 ， 说 明 创建 角度 拔 模 特征 的 一 般 过 程 。 


» 所 有 


莒 天 | 2 
板 丸 表面 1。 。) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 5.14.17 拔 模 特征 


模型 表面 2 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.14.05\draft_angle.CATPart。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 且 Sb 


134 
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“修饰 特征 ”工具 栏 中 的 浇 按 钮 )， 系 统 弹 出 图 5.14.18 所 示 的 “定义 拔 模 ” 对 话 框 (一 )。  。oe。 


Step3， 定义 要 拔 模 的 面 。 在 系统 央 王 沽 珊 面 提示 下 , 渤 择 图 5.14.17a 所 示 的 模型 表面 1 。。。 
为 要 拔 模 的 面 。 0 
Step4. 定义 拔 模 的 中 性 元 素 。 单 击 以 激活 中 性 过 区 域 的 选择 : 文本 框 ， 选 择 模型 表面 。。。。 
2 为 中 性 元 素 。 。。。 
Step5. 定义 拔 模 属 性 。 


(1) 定义 拔 模 方向 。 单 击 以 激活 瓜 模 方 自 区 域 的 名 择 : 文本 框 ， 选 择 zx 平面 为 拔 模 方 
向 面 。 

说 明 : 在 系统 弹出 “定义 拔 模 ” 对 话 框 的 同时 ， 模 型 表面 将 出 现 一 个 指示 箭头 ， 箭 头 
表明 的 是 拔 模 方 向 〔〈 即 所 选拔 模 方 向 面 的 法 向 )， 如 图 5.14.19 所 示 。 

(2) 输入 角度 值 。 在 对 话 框 的 第 训 : 文本 框 中 输入 角度 值 30。 


拨 模 类 型 : | 站 全 
角度 : 
要 挨 模 的 面 : 


L] 通过 中 性 面 选择 


拔 神 方 向 
5.14.18 “定义 拔 模 ”对 话 框 (一 ) 5.14.19 ” 拔 模 方 向 


Step6. 单 击 对 话 框 中 的 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 角度 拔 模 的 创建 。 

说 明 : 

e@ 氢 模 角度 可 以 是 正 值 也 可 以 是 负 值 ， 正 值 是 沿 拔 模 方向 的 逆 时 针 方 向 拔 模 ， 负 值 
则 反之 ， 

@ 单 击 “ 定 义 拔 模 ” 对 话 框 (一 ) 中 的 .村 密 冰 校 钮 ， 展 开 对 话 框 隐藏 的 部 分 (图 
5.14.20 )， 用 户 可 以 根据 需要 在 对 话 框 中 设置 不 同 的 拔 模 形式 和 限制 元 素 。 


2. 可 变 角度 拔 模 


“可 变 角 度 拔 模 ” 命 令 的 功能 是 通过 在 菏 拔 模 面 上 指定 多 个 拔 模 角 度 ， 从 而 生成 角度 以 
一 定 规律 变化 的 拔 模 斜面 。 
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eee 下 面 以 图 5.14.21 所 示 的 简单 模型 为 例 ， 说 明 创 建 可 变 角度 拔 模 特征 的 一 般 过 程 。 


七 离 元 素 
类型 : 
过 要 类 下 BJ 口 苍 离 = 中 性 
eee 角度 : 28 6464cg 图 口 站 册 技 模 
本 要 找 模 的 面 : 口 定 电车 离 元 素 


加 馆 过 中 性 面 选择 


[| 由 符 考 控制 


we 


六 确定 | 总 职 消 | 预览 | 
5.14.20 “定义 拔 模 ”对 话 框 (二 ) 


A 


模型 表面 1 
a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 5.14.21 可 变 和 角度 拔 模 特征 


模型 表面 2--… 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.14.05\variable_draft.CATPart。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 沫 上 2 全 邻 ( 或 
单 击 “ 修 饰 特征 ”工具 栏 中 的 名 按钮 )， 系 统 弹 出 图 5.14.22 所 示 的 “定义 拔 模 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 要 拔 模 的 面 。 在 系统 富有 的 加 提示 下， 选择 图 5.14.21a 所 示 模 型 表面 1 


为 要 拔 模 的 面 。 
Step4. 定义 拔 模 的 中 性 元 素 。 单 击 以 激活 “从 m 床 区 域 的 选择 : 文本 框 ， 选 择 模 型 表面 
2 为 中 性 元 素 。 


Step5. 定义 拔 模 属性 。 

(1) 定义 拔 模 方 向 。 激 活 近 模 廊 日 区 域 的 六 并 : 文本 杠 ， 选 取 zx 平面 为 拔 模 方向 面 。 

(2) 定义 拔 模 角度 。 

@ 单 击 以 激活 所 * 文本 框 ( 拔 模 面 与 中 性 元 素面 的 交 线 端点 是 默认 设置 角度 的 位 
置 )， 在 模型 指定 边线 的 端点 处 双击 预览 的 尺寸 线 ， 在 系统 弹出 的 “参数 定义 ”对 话 框 中 更 
改 半径 值 ， 将 左 侧 的 数值 设 为 5， 右 侧 数值 设 为 30， 如 图 5.14.23 所 示 。 


图 $.14.22 “定义 拔 模 ”对 话 框 图 $.14.23 ”定义 拔 模 角 度 

@ 完成 上 步 操作 后 ， 在 边线 需要 指定 拔 模 角 度 值 的 位 置 单 击 〈 直 到 出 现 尺 寸 线 ， 才 表 
明 该 点 已 加 入 点 : 文本 框 中 )， 然 后 在 “定义 拔 模 ” 对 话 框 的 角度 : 文本 框 中 输入 值 15。 

Step6. 单 击 对 话 框 中 的 草 形 定 匀 钮 ， 完 成 可 变 拔 模 角 度 特征 的 创建 。 

3，. 反 射线 拔 模 

反射 线 拔 模 的 功能 是 通过 指定 模型 表面 上 的 一 个 曲面 作为 基准 ， 生 成 与 实体 相 切 的 拔 
模 面 。 

下 面 以 图 5.14.24 所 示 的 简单 模型 为 例 ， 说 明 创建 反射 线 拔 模特 征 的 一 般 过 程 。 


gg 


a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 5.14.24 ”反射 线 拔 模 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.14.05\draft_reflect_line.CATPart。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 皇上 人 人 (或 
蛙 击 “修饰 特征 ”工具 栏 中 的 浇 按 钮 )， 系 统 弹出 图 5.14.25 所 示 的 “定义 拔 模 反 射线 ”对 
话 框 。 

Step3. 定义 拔 模 基准 面 。 选 择 图 5.14.24a 所 示 的 曲面 1 为 拔 模 基 准 面 。 

Step4. 定义 拔 模 属性 。 

(1) 定义 拔 模 方向 。 激 活 殷 异 廊 日 区 域 的 六 兰 : 文本 框 ， 选 取 ZX 平面 为 拔 模 方向 面 。 
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(2) 定义 拔 模 和 角度 (图 5.14.26)。 在 对 话 框 的 提 坚 : 文本 框 中 输入 角度 值 30。 
Step5， 单 击 对 话 框 中 的 总 确定 按钮 ， 完 成 拔 模 反射 线 特征 的 创建 。 
更 名 站 | 


总 确定 | 六 职 篆 | 预 咒 ® 


I “定义 拔 模 反 射线 ”对 话 框 图 5.14.26 定义 拔 模 角度 


5.15 ”特征 的 重新 排 友 及 插入 控 作 


要 技 横 的 面 : 局 i 如 加 
技 模 方 疝 一 一 一 


由 从 考 控 制 | 


5.15.1 概述 


在 5.14 节 中 ， 兽 提 到 对 一 个 零件 进行 抽 壳 时 ， 和 零件 中 特征 的 创建 顺序 非常 重要 。 如 果 
各 特征 的 顺序 安排 不 当 ， 抽 有 壳 特 征 会 生成 失败 ， 有 时 即使 能 生成 抽 壳 ， 但 绪 末 也 不 会 符合 
设计 的 要 求 。 可 按 下 面 的 操作 方法 进行 验证 。 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.15\cup.CATPart。 

step2. 将 模型 特征 中 轧 图 国 芯 加 半径 从 R12 改 为 R30， 会 看 到 杯子 的 底部 出 现 多 
余 的 实体 区 域 ， 如 图 5.15.1 所 示 。 显 然 这 不 人 符合 设计 意图 ， 之 所 以 会 产生 这 样 的 问题 ， 是 
因为 圆 角 特征 和 抽 壳 特征 的 顺序 安排 不 当 , 解决 办 法 是 将 圆 角 特征 调整 到 抽 腕 特征 的 前 面 ， 

这 种 特征 顺序 的 调整 就 是 特征 的 重 排 顺 序 (Reorder)。 


图 5.15.1 注意 抽 壳 特征 的 顺序 


5.15.2 重新 排序 的 操作 方法 


这 里 仍 以 《cup.CATPart) 为 例 ， 说 明 特 征 重 新 排序 (Reorder) 的 操作 方法 。 


零件 设计 


第 与 ) 章 


话 框 。 


-第 手 件 几何 体 
蝇 凸 台 . 1 


P= 下 而 .1 
+ 
站 二 便 圆 角 . 1 


重新 排序 : ”区 短 .1 
记 司 | 出 加 甫 .2 


他 色 倒 圆 角 . 2 
贞 - 人 肋 1 
图 5.15.2 特征 树 图 5.15.3 “重新 排序 特征 ”对 话 框 


Step2. 在 特征 树 中 选择 特征 号 国 国 吉 加 ， 在 “重新 排序 特征 ”对 话 框 的 下 拉 列 表 中 选 
网 项 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 芒 确定 j 安 钮 ,这 样 抽 过 特征 就 调整 到 倒 圆 角 特征 之 后 ， 此 时 
再 修改 倒 圆 角 数值 ， 将 不 会 出 现 多 余 的 实体 区 域 。 

说 明 : 

@ ”特征 重新 排序 后 ， 右 击 抽 壳 特征 ， 从 快捷 菜单 中 选择 基 2aadla 
新 生成 抽 这 特征 及 排列 在 抽 这 特征 以 前 的 所 有 特征 . 

@ 特征 的 重新 排序 (Reorder ) 是 有 条件 的 ， 条 件 是 不 能 将 一 个 子 特征 拖 至 其 父 特征 
的 前 面 。 例 如 ， 在 这 个 茶杯 的 例子 中 ， 不 能 把 杯 口 的 抽 过 特征 镶 国 国 国 移 到 咱 台 
特征 "I 国 加 罗 的 前 面 ， 因 为 它们 存在 父子 关系 ， 抽 这 特征 是 凸 台 特 征 的 子 特 征 ， 
为 什么 存在 这 种 父子 关系 呢 ? 这 要 从 该 抽 壳 特征 的 创建 过 程 说 起 ， 抽 壳 特 征 中 要 
移 除 的 抽 壳 面 就 是 凸 台 特 征 的 表面 ， 也 就 是 说 抽 壳 特征 是 建立 在 凸 台 特 征 表面 的 
基础 上 上， 这样 就 在 抽 壳 特征 与 凸 台 特 征 之 间 建 立 了 父子 关系 。 

@ ”如 果 要 调整 有 父子 关系 的 特征 的 顺序 ， 必 须 先 解除 特征 间 的 父子 关系 。 解 除 父 子 
关系 有 两 种 办 法 : 一 是 改变 特征 截面 的 参照 基准 或 约束 方式 ; 二 是 特征 的 重 定 次 
序 (Reroute )， 即 改变 特征 的 草图 平面 和 音 图 平面 的 参照 平面 。 


5.15.3 ”特征 的 插入 操作 


在 上 一 市 的 cup.CATPart 的 练习 中 ， 当 所 有 的 特征 完成 以 后 ， 假 如 还 要 添加 一 个 图 
5.15.4b 所 示 的 倒 圆 角 特征 ， 并 要 求 该 特征 添加 在 抽 有 元 特征 的 后 面 ， 利 用 “特征 的 插入 ” 
功能 可 以 满足 这 一 要 求 。 下 面 说 明 其 操作 过 程 。 


'a 边线 1 - 训 几 ，.--” 边线 2 7 | uy 


| 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.15.4 ”添加 倒 圆 角 特 征 
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Step1. 定义 添加 特征 的 位 置 。 在 特征 树 中 ， 右 击 抽 壳 特征 ' 达 鳃 鳃 加 ， 从 快捷 菜单 中 


Step2. 定义 添加 的 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 本 交 2 


。。。 今 , 选择 图 5.15.4a 所 示 的 边线 1 和 边线 2, 在 # 径 : 文本 框 中 输入 数值 2.0, 创建 倒 圆 角 
。。。 ”特征 


加 全 全， 显示 茶杯 的 所 有 特征 ， 


5.16 ”特征 生成 失败 及 其 解决 万 法 


在 特征 创建 或 重 定义 时 ， 知 给 定 的 数据 不 当 或 参照 丢失 ， 惑 会 出 现 特 征 生成 失败 的 葡 
告 。 以 下 将 说 明 特 征 生 成 失败 的 情况 及 其 解决 方法 。 


5.16.1 特征 生成 失败 的 出 现 


这 里 以 一 个 简单 模型 为 例 进 行 说 明 。 如 果 进 行 下 列 “ 编 辑 定义 ”操作 ， 如 图 5.16.1 所 
示 ， 将 会 产生 特征 生成 失败 。 


1 
a) 编辑 特征 前 b ) a 
图 5.16.1 特征 的 编辑 定义 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.16\fail.CATPart。 

Step2. 在 图 5.16.2 所 示 的 特征 树 中 ， 右 击 截面 草图 标识 区 虑 国 响 ， 从 弹出 的 快捷 麻 
单 中 选择 一 > 医 命令 ，j 进 入 草 绘 工作 台 。 

Step3. 修改 截面 草图 。 将 截面 草图 改 为 图 5.16.3 所 示 的 形状 ， 并 建立 图 中 的 几何 约 
束 和 尺寸 约束 ， 单 击 琶 按钮， 完成 截面 草图 的 修改 。 


fail ] | 
全 xy 平 大 
全 yz 平面 
定 zx 平面 

= 给 委 件 几何 体 

全 凸 台 .1 
出 关 草 图 . 1 


过 -; 关 草 图 . 2 a) 修改 前 pb) 修改 后 
图 5.16.2 ”特征 树 图 5.16.3 ”修改 截面 草图 


第 司 章 零件 设计 


说 明 : 在 修改 图 5.16.3a 所 示 的 草图 时 应 先 删 除 直 线 1， 再 添加 直线 并 对 其 进行 修剪 ，  。。。 


最 后 添加 尺寸 约束 。 : : : 
step4. 退出 草 绘 工 作 台 后 ， 系 统 弹出 图 5.16.4 所 示 的 “更 新 诊断 : 草图 .1” 对 话 框 ， 。。。 
提示 草图 .2 生成 的 参照 面 不 可 识别 ,这 是 因为 第 一 个 凸 台 特征 重 定义 后 ， 第 二 个 凸 台 特 。。。 
征 的 截面 草图 参照 便 丢失 ， 所 以 出 现 特征 生成 失败 。 。。。 
EE lu 。。。 


编辑 | 
i a -长 狠 对 轴 定 史 本 一 


本 | 请 在 当前 斤 


图 5.16.4 “更 新 诊断 : 草图 .1” 对 话 框 


说 明 : 在 “更 新 诊断 : 草图 .1” 对 话 框 的 白色 背景 区 显示 的 是 存在 问题 的 特征 及 解 
决 的 方法 ， 对 话 框 的 灰色 背景 区 则 只 显示 当 六 错误 特征 的 解决 方法 。 


5.16.2 ”特征 生成 失败 的 解决 万 法 


1. 解决 方法 一 : 取消 第 二 个 凸 台 特征 


stepl. 在 “更 新 诊断 : 草图 .1 ”对 话 框 的 左 侧 选中 国 加 ， 单 击 对 话 框 中 的 
ee 

Step2， 在 对 话 框 中 选中 巨 取消 注 活 所 有 子 级 复 选 框 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 [ 芒 确定 | 扩 钮 。 

说 明 : 这 是 退出 特征 失败 环境 比较 简单 的 操作 方法 。 但 实际 的 创建 过 程 中 删除 特征 再 
重新 创建 是 比较 浪费 时 间 的 ， 若 想 节 省 时 间 则 可 求助 于 其 他 的 解决 办 法 ，。 


2. 解决 万 法 二 : 去 除 第 二 个 凸 台 特征 的 草 绘 参照 


Step1. 在 “更 新 诊断 : 草图 .1 ”对 话 框 的 左 侧 选中 国 池 
职 消 流 活 jj 或 隔离 jj 校 馈 。 

Step2. 完成 上 步 操 作 后 ， 系 统 将 上 自动 去 除 第 二 个 凸 台 特征 的 章 给 参照， 生成 的 模型 
如 图 5.16.6 所 示 。 


， 单 击 对 话 框 中 的 


选择 : [至 图 .2 


后 取消 汗 活 所 有 子 晤 
口 职 消 流 活 聚集 元 素 
图 5.16.5 “取消 激活 ”对 话 框 图 5.16.6 ”模型 (一) 
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说 明 : 这 是 退出 特征 失败 环境 最 简单 的 操作 方法 ， 但 更 改 后 不 符合 设计 意图 。 

3， 解 决 方法 三 ; 更 改 第 二 个 凸 台 特征 的 草 绘 参照 

step1. 在 “更 新 诊断 : 草图 .1” 对 话 框 的 左 侧 先 中国 ， 单 击 对 话 框 中 的 二 篇 得 
按钮 。 

Step2， 完 成 上 步 操作 后 ， 系 统 弹出 图 5.16.7 所 示 的 “编辑 ”对 话 框 ， 此 时 可 以 选择 第 
二 个 凸 台 特 征 的 草 绘 参 照 ， 生 成 的 模型 如 图 5.16.8 所 示 。 

说 明 : 这 是 退出 特征 失败 环境 并 符合 设计 意图 的 修改 方法 。 


编辑 了 [> 
所 选 的 元 素 : msi 面 
一 六 确定 | 总 取消 | 


图 5.16.7 “编辑 ”对 话 框 图 5.16.8 ”模型 (二) 


5.17 基准 元 素 


CATIA V5-6 中 的 基准 元 系 包 括 平 面 、 线 、 点 等 基本 几何 元 素 ， 这 些 基准 元 系 可 作为 其 
他 几何 体 构建 时 的 参照 ， 在 创建 零件 的 一 般 和 特征、 曲面、 零件 的 剖 切 面 和 装配 中 起 着 非常 
重要 的 作用 。 

说 明 : 基准 元 素 的 命令 按钮 集中 在 图 5.17.1 所 示 
的 “参考 元 素 (扩展 ) 工具 栏 中 ， 从 图 标 上 即 可 清晰 一 -一 
辨认 点 、 线 、 面 基准 元 素 ， 图 5.17.1 “参考 元 素 (扩展 )” 工 具 栏 


5.17.1 平 血 


“平面 (Plane)” 投 钮 的 功能 是 在 零件 设计 模块 中 建立 平面 ， 作 为 其 他 实体 创建 的 参考 
元 素 。 注 意 : 符 要 选择 一 个 平面 ， 可 以 选择 其 名 称 或 一 条 边界 。 


1. 创建 偏 移 平面 


下 和 面 介绍 图 5.17.2 所 示 偶 移 平 面 的 创建 过 程 。 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.17.01\offset_from_plane.CATPart。 
Step2. 选择 命令 。 早 击 “ 参 考 元 素 〈( 扩 展 )” 工 具 栏 中 的 侣 按钮 ， 系 统 弹 出 图 5.17.3 
所 示 的 “平面 定义 ”对 话 框 。 


四 创建 此 平面 


ee 

a) 创建 前 b) 创建 后 

图 5.17.2 创建 偏 移 平面 

Step3. 定义 平面 的 创建 类 型 。 在 对 话 框 的 本 类 型: 下 拉 列 表 中 选择 葬 厨 二 由 和 项 
Step4. 定义 平面 参数 。 
(1) 定义 偏 移 参考 平面 。 选 取 图 5.17.4 所 示 的 模型 表面 1 为 偏 移 参 考 平面 。 
(2) 定义 偏 移 方 向 。 接 受 系统 默认 的 偏 移 方 向 。 
说 明 : 如 需 更 改 方向 ， 单 击 对 话 框 中 的 . 碟 苇 六 身 j 按 知 即 可 . 
(3) 输入 偏 移 值 。 在 对 话 框 的 信 允 : 文本 框 中 输入 偏 移 值 30.0。 
Step5. 单 击 对 话 框 中 的 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 偏 移 平 面 的 创建 。 


本 全 确定 | 二 取消 预 鉴 | 
图 $.17.3 “平面 定义 ”对 话 框 图 5.17.4 定义 偏 移 参 考 平面 


i 


说 明 : 选中 对 话 框 中 的 局 确 定 后 重复 对 象 复 泛 框 ， 可 以 连续 创建 偏 移 平 面 ， 其 后 偏 移 平面 的 
定义 均 以 上 一 个 平面 为 参照 。 


2. 创建 “平行 通过 点 ”平面 


下 面 介 绍 几 5.17.5 所 示 的 平行 通过 点 平面 的 创建 过 程 。 
创建 此 平面 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 5.17.5 创建 “平行 通过 点 ”平面 
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Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.17.01\parallel_through_point.CATPart。 
Step2. 选择 命令 。 单 击 “ 参 考 元 素 (扩展 )” 工 具 栏 中 的 他 按钮 ， 系统 弹 出 “平面 定义 ” 


* ，。 对话 框 。 


eee 时 


- 


Step3. 定义 平面 的 创建 类 型 。 在 对 话 框 的 下 类 型 : 下 拉 列 表 中 选择 加 EEE; 先 项 ， 几 
对 话 框 变 为 图 5.17.6 所 示 的 “平面 定义 ”对 话 框 (二 )。 

Step4. 定义 平面 参数 。 

(1) 选择 参考 平面 。 选 取 图 5.17.7 所 示 的 模型 表面 为 参考 平面 。 

(2) 选择 平面 通过 的 点 。 选 择 图 5.17.7 所 示 的 点 2 为 平面 通过 的 点 。 

Step5. 单 击 对 话 框 中 的 草 _ 确 定 匀 钮 ， 完 成 平面 的 创建 。 


2 
图 5.17.6 “平面 定义 ”对 话 框 (二 ) 图 5.17.7 定义 平面 参数 
3. 创建 “与 平面 成 一 定 角度 或 垂直 ”平面 
下 面 介绍 图 5.17.8 所 示 的 平面 的 创建 过 程 。 


Stepl. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.17.01\angle_or_normal_to_plane.CATPart。 
Step2. 选择 命令 。 单 击 “ 参 考 元 妹 (扩展 )” 工 具 栏 中 的 入 按钮 ， 系 统 弹出 “平面 定义 ” 


对 话 框 。 


选项 ， 


-一 创建 此 平面 


a) 创建 前 : b) 创建 后 
图 5.17.8 ”创建 “与 平面 成 一 定 角度 或 焉 直 ” 平 面 
Step3. 定义 平面 的 创建 类 型 。 在 对 话 框 的 “了 加 尘 :下拉 列 表 中 选择 匡 遇 
此 时 ， 对 话 框 变 为 图 5.17.9 所 示 的 “平面 定义 ”对 话 框 (三)。 
Step4. 定义 平面 参数 。 
(1) 选择 旋转 轴 。 选 取 图 5.17.10 所 示 的 边线 1 作为 旋转 轴 。 
(2) 选择 参考 平面 。 选 择 网 5.17.10 所 示 的 模型 表面 1 为 旋转 参考 平面 。 
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pe > @@@ 
ed 边线 1 eee 
@@@ 
平面 法 线 | i 
口 把 旋转 轴 投 影 到 戎 考 平面 上 ee 
[| 确定 后 重复 对 外 @@@ 
@@@ 
总 确定 | 六 职 消 | 预览 2 
E S| .22 -ia | 模型 表面 1 
图 5.17.9 “平面 定义 ”对 话 框 (三 ) 图 5.17.10 ”定义 平面 参数 


(3) 输入 旋转 角度 值 。 在 对 话 框 的 角度 : 文本 框 中 输入 旋转 数值 45。 
Step5. 单 击 对 话 框 中 的 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 平面 的 创建 。 


5.17.2 直线 


“直线 (Line )” 按 钮 的 功能 是 在 零件 设计 模块 中 建立 直线 ， 作 为 其 他 实体 创建 的 参考 
1. 利用 “点 一 点 ”创建 直线 
下 面 介 绍 图 5.17.11 所 示 直 线 的 创建 过 程 。 


A ”a 
a) 创建 直线 前 b) Ip 
图 5.17.11 利用 “点 一 点 ”创建 直线 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.17.02\point_point. CATPart。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 “ 参 考 元 素 (扩展 )” 工 具 栏 中 的 经 按钮 ， 系 统 弹出 图 5.17.12 
所 示 的 “直线 定义 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 直线 的 创建 类 型 。 在 对 话 框 的 血 : 下 拉 列 表 中 选择 国史 项 . 

Step4. 定义 直线 参数 。 

(1) 选择 元 素 。 在 系统 呈 定式 条 曲 红 其 宇 曲 外 ) 多 提示 下 ， 选 取 图 5.17.13 所 示 的 点 1 
为 第 一 元 素 ; 在 系统 守 守 一 所 环 问 的 提示 下 ， 选 取 图 5.17.13 所 示 的 点 2 为 第 二 元 素 。 

(2) 定义 长 度 值 。 在 对 话 框 的 型 文本 框 和 稚 点 :文本 框 中 均 输 入 数值 10.0。 
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长 度 类 型 
二 长 度 避 起 点 无 限 
已 无 限 必 移 点 无 限 


口 镇 者 范围 
| 总 取消 | 预览 | 
sn 


5.17.12 “直线 定义 ”对 话 框 (一 ) 5.17.13 ”定义 参考 元 素 


Step5. 单 击 对 话 框 中 的 总 确定 | 校 饵 ， 完 成 直线 的 创建 。 


说 明 : 
@ “直线 定义 ”对 话 框 中 的 起 只! 和 鲜 点 :文本 框 用 于 设置 第 一 元 素 和 第 二 元 素 反 向 延 
伸 的 数值 。 


@ 在 对 话 框 的 长 攻关 汪 区 域 中 ， 用 户 可 以 定义 直线 的 长 度 类 型 。 
2. 利用 “点 一 方向 ”创建 直线 
下 面 介 绍 图 5.17.14 所 示 直 线 的 创建 过 程 。 


全 二 
» VS" 


a) 创建 直线 前 b) 创建 直线 后 
5.17.14 利用 “ 扣 一 方 辐 ”创建 耻 线 
Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.17.02\point_direction. CATPart。 
Step2. 选择 命令 。 单 击 “参考 元 素 (扩展 ) ”工具 栏 中 的 和 按钮 ， 系 统 弹 出 图 5.17.15 
所 示 的 “直线 定义 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 直线 的 创建 类 型 。 在 对 话 框 的 针尖: 下拉 列 表 中 选择 国 
Step4. 定义 直线 参数 。 
(1) 选择 第 一 元 素 。 选 取 图 5.17.14a 所 示 的 点 1 为 第 一 元 素 。 


(2) 定义 方向 。 选取 图 5.17.14a 所 示 的 边线 2 为 方向 线 , 然后 单 击 对 话 框 中 的 .区 于 方向 。。。 
按钮 ， 完 成 方向 的 定义 。 i 


(3) 定 义 起 始 值 和 结束 值 , 在 对 话 框 的 于 : 文本 框 和 等 点 : 文本 框 中 分 别 输入 值 0 和 60.0， 2。。 
定义 之 后 模型 如 图 5.17.16 所 示 。 ee 


口 镜 创 范围 
反 转 方向 上 
i 全 确定 | 局 取 消 预览 | 
图 5.17.15 “直线 定义 ”对 话 杠 (二) 图 5.17.16 定义 直线 参数 


Step5、 单 击 对 话 框 中 的 总 确定 j 校 乌 ， 完 成 直线 的 创建 。 
3. 利用 “ 角 平 分 线 ” 创 建 直线 
下 面 介绍 图 5.17.17 所 示 直 线 的 创建 过 程 。 


边线 ! ol 访 


7 -一 创建 此 直线 
Ey E> 
a) 创建 直线 前 b) 创建 直线 后 
5.17.17 利用 “有 角 平 分 线 ” 创 建 直线 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.17.02\bisecting.CATPart。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 “参考 元 素 (扩展 )” 工 具 栏 中 的 经 按钮 ， 系 统 弹出 图 5.17.18 
所 示 的 “直线 定义 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 直线 的 创建 类 型 。 在 对 话 框 的 并 Es: 下 拉 列 表 中 选择 出 先 项 ， 

Step4. 定义 直线 参数 。 

(1) 定义 第 一 条 直线 。 选 取 图 5.17.17a 所 示 的 边线 1。 

(2) 定义 第 二 条 直线 。 选 取 图 5.17.17a 所 示 的 边线 2。 

(3) 定义 解法 。 单 击 对 话 框 中 的 卫 二 个 解 污 控 钮 ， 选 择 解法 2。 

注意 : 创建 直线 的 两 种 不 同 解法 如 图 5.17.19 所 示 ， 解 法 2 为 加 亮 尺 寸 线 所 示 的 直线 。 


边线 2 


147 


CATIA V5-6 R2014 
快速 入 门 教程 


eee (4) 定义 起 始 值 和 结束 值 。 在 对 话 框 的 蝶 : 文本 框 和 绽 点 : 文本 框 中 分 别 输入 数值 0、 


。 。 40.0， 定 义 之 后 模型 如 图 5.17.19 所 示 。 

ee Step5. 单 击 对 话 框 中 的 . 感 - 远 是 | 扩 钮 ， 完 成 直线 的 创建 。 
Go 线 型 : 人 月 邓 9% 线 同和 销 | 

sp 直 钱 1 : [全国 朋 -57 歼 

sh 直线 2: [ 疝 四 有 5 要 


5.17.18 “直线 定义 ”对 话 框 (三 ) 5.17.19 ”定义 解法 


5.17.3 点 


“ 扩 《Point)” 的 功能 是 在 零件 设计 模块 中 创建 点 ， 作 为 其 他 实体 创建 的 参考 元 素 。 
1. 在 曲线 上 创建 点 


下 面 介 绍 图 5.17.20 所 示 点 的 创建 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.17.03\on_curve. CATPart。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 “ 参 考 元 素 (扩展 )” 工 具 栏 中 的 二. 按钮， 系统 弹 出 图 5.17.21 
所 示 的 “点 定义 ”对 话 框 。 


靖 沿 若 方向 的 距离 
a) 创建 扩 前 十 曲线 长 度 比 率 
比率 : 后 了 图 
] | 七 测 地 距离 癌 直线 距离 
最 近 庙 点 ‖ 中 点 | 
.一 创建 此 点 2 
2 点 : |[ 层 议 CC 庙 点 ) 
z 反 转 方向 | 
口 确定 后 重复 对 象 
b) 创建 点 后 六 局 确定 |] 司职 消 ‖| ; 
5.17.20 ”在 “曲线 上 ”创建 点 $.17.21 “点 定义 ”对 话 框 (一 ) 


Step3. 定义 点 的 创建 类 型 。 

Step4. 定义 点 的 参数 。 

(1) 选择 曲线 。 在 系统 六 曲 的 提示 下 ， 选 择 图 5.17.20a 所 示 的 草图 1。 

(2) 定义 参考 点 。 采 用 系统 默认 的 端点 作为 参考 点 。 

注意 : 在 对 话 框 全 ”区域 的 只: 文本 框 中 显示 了 参考 点 的 名 称 。 

(3) 定义 所 创 点 与 参考 点 的 距离 。 在 对 话 框 号 过 考点 的 距离 区 域 中 选择 大 曲线 长 度 比率 单 选 2: 
项 ， 在 到 : 文本 框 中 输入 数值 0.7。 

Step5. 单 击 是 确定 匀 钮 ， 完 成 点 的 创建 。 


2. 在 平面 上 创建 点 


下 面 介 绍 图 $.17.22 所 示 点 的 创建 过 程 。 


a a 
一 ， .一 创建 此 点 
> > 
平面 1 


a) 创建 点 前 b) 创建 点 后 
图 5.17.22 ”在 平面 上 创建 点 
Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.17.03\on_plane. CATPart。 


Step2. 选择 命令 。 单 击 “ 参 考 元 素 (扩展 )” 工 具 栏 中 的 下 按钮 ， 系 统 弹 出 图 5.17.23 
所 示 的 “点 定义 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 点 的 创建 类 型 。 在 对 话 框 的 点 昏 : 下 拉 列 表 中 选择 用 国 寺 项 . 

Step4. 定义 点 的 参数 。 

(1) 选择 参考 平面 。 在 系统 于? 锯 的 提示 下 ， 选 择 图 5.17.22a 所 示 的 平面 1。 

(2) 定义 参考 点 。 采 用 系统 默认 参考 点 〈 原 点 )。 

(3) 定义 所 创 点 与 参考 点 的 距离 。 在 对 话 框 的 二 文本 框 和 “* 文本 框 中 分 别 输入 值 
15.0 和 - 45.0， 定 义 之 后 模型 如 图 5.17.24 所 示 。 


= 省 确 定 | 总 取消 | 预览 | 


5.17.23 “点 定义 ”对 话 框 (二 ) 5.17.24 定义 参考 点 
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Step5. 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 点 的 创建 。 
5.18 模型 的 平移 、 旋 转 、 对 称 及 缩放 


5.18.1 模型 的 平移 


“平移 〈Translation)” 命 令 的 功能 是 将 模型 沿 痢 指定 方 问 移动 到 指定 距离 的 新 位 置 ， 此 
功能 不 同 于 5.5.2 市 中 视图 的 平移 ,模型 的 平移 是 相对 于 坐标 系 移动 ， 而 视图 的 平移 则 是 模 
型 和 坐标 系 同时 移动 ， 模 型 的 坐标 没有 改变 。 

下 和 面 对 图 5.18.1 所 示 的 模型 进行 平移 ， 操 作 步 骤 如 下 。 


ey 


b) 平移 后 


a) 平移 前 


图 5.18.1 模型 的 平移 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.18.01\translate.CATPart。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 裤 到 的 竺 征 让 3 命令 “或 单 击 
“变换 特征 ”工具 栏 中 的 鸳 按 钮 )， 系 统 弹 出 图 5.18.2 所 示 的 “问题 ”对 话 框 和 图 5.18.3 所 
示 的 “平移 定义 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 是 否 保留 变换 规格 。 在 “问题 ”对 话 框 中 单 击 人 
规格 。 


， 你 留 变换 


间 是 国 


人 稍 实 要 保留 变换 规格 中 ? 
人 ER an0 约束 移动 hi 休 图 展 。 


是 癌 ) 天 向 ) 


图 5.18.2 “问题 ”对 话 框 


向 量 定 所 : | 方向 ,距离 


方向 ; | rz 


距 刻 : Foom 立 


图 $.18.3 “平移 定义 ”对 话 框 
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Step4. 定义 平移 类 型 和 参数 。 
(1) 选择 平移 类 型 。 在 “平移 定义 ”对 话 框 的 时: 下 拉 列 表 中 选择 ES 页， 。。。 


(2) 定义 平移 方向 。 在 特征 树 中 选择 YZ 平面 作为 平移 的 方向 平面 ( 即 模型 将 平行 于 “。。 
YZ 平面 进行 平移 )。 a 
(3) 定义 平移 距离 。 在 对 话 框 的 | 可 : 文本 框 中 输入 数值 100.0， 。。。 
Step5. 单 击 对 话 框 中 的 | 一 _ 形 定 | 扩 钮 , 完成 模型 的 平移 操作 , 平移 后 的 模型 如 图 5.18.1b 。。。。 


所 示 。 
5.18.2 ”模型 的 旋转 


“旋转 (Rotation )” 命 令 的 功能 是 将 模型 绕 轴 线 旋 转 到 新 位 置 。 
下 面 对 图 5.18.4 中 的 模型 进行 旋转 ， 操 作 步 又 如 下 。 


S$-4 


a) 旋转 前 b) 旋转 后 
图 5.18.4 ”模型 的 旋转 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.18.02\rotate.CATPart。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 i EE 一 人 全 或 单 击 
“变换 特征 ”工具 栏 中 的 如 按钮 )， 系 统 弹 出 “问题 ”对 话 框 和 图 5.18.5 所 示 的 “旋转 定义 ” 
对 话 框 。 

Step3. 定义 变换 规格 。 单 击 对 话 框 中 的 上 | 按钮， 保留 变换 规格 。 

Step4. 选择 中 心 轴线 。 在 “旋转 定义 > 对 话 框 的 | 宝 想 式 : 下 拉 列 表 中 选择 用 污 IJ 页 ， 
在 图 形 区 中 选择 H 轴 作为 旋转 模型 的 中 心 轴线 ( 即 模型 将 绕 王 轴 进 行 中 心 旋转 , 如 图 5.18.6 
所 示 )。 

Step5. 定义 旋转 角度 。 在 对 话 框 的 和 度 : 文本 框 中 输入 数值 180.0。 

Step6. 单 击 对 话 框 中 的 [ 蕊 确定 肯 钮 ， 完 成 模型 的 旋转 操作 。 


5.18.5 “旋转 定义 ”对 话 框 $.18.6 ”定义 旋转 参数 
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“5 18.3 模型 的 对 称 


en “对 称 (Symmerty)” 命 令 的 功能 是 将 模型 相对 于 菜 个 选 定 平面 移动 到 与 原 位 置 对 称 的 
。。。 位 置 ， 即 其 相对 于 坐标 系 的 位 置 发 生 了 变化 ， 操 作 的 结果 就 是 移动 。 
。。。 下 面 对 图 5.18.7 中 的 模型 进行 对 称 操作 ， 操 作 步 又 如 下 。 
本 
人 


a) 对 称 前 b) 对 称 后 
图 5.18.7 模型 的 对 称 
Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.18.03\symmetry.CATPart。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 B 纲 史 变 浴 翌 征 个 邻 ( 或 单 
击 “ 变 换 特征 ”工具 栏 中 的 纲 按 钮 )， 系 统 弹 出 “问题 ”对 话 框 和 图 5.18.8 所 示 的 “对 称 
定义 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 变换 规格 。 单 击 对 话 框 中 的 上 j 按 钮 ， 保 留 变换 规格 。 
Step4. 选择 对 称 平面 。 在 “对 称 定 义 ” 对 话 框 的 人 3: 文本 框 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 攻 和 2 竹 和 省 作为 对 称 平面 ， 如 图 5.18.9 所 示 。 
Step5. 单 击 对 话 框 中 的 [全 确定 上 4 钮 ， 完 成 模型 的 对 称 操作 。 


图 5.18.8 “对称 定义 ”对 话 框 图 $.18.9 ”选择 对 称 平面 


5.18.4 ”模型 的 缩放 


模型 的 缩放 就 是 将 源 模型 相对 一 个 点 或 平面 〈 称 为 参考 点 和 参考 平面 ) 进行 缩放 ， 从 
而 改变 源 模型 的 大 小 。 采 用 参考 点 缩放 时 ， 模 型 的 角度 尺寸 不 发 生变 化 ， 线 性 尺寸 进行 缩 
放 《〈 图 5.18.10a); 而 选用 参考 平面 缩放 时 ， 参 考 平面 的 所 有 尺寸 不 变 ， 模 型 的 其 余 尺寸 进 
行 缩放 (图 5.18.10c)。 下 面 对 图 5.18.10 中 的 模型 进行 缩放 操作 ， 操 作 步 又 如 下 。 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.18.04\scaling.CATPart。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 且 全 a 
“变换 特征 ”工具 栏 中 的 最 按钮 )， 系 统 弹出 图 5.18.11 所 示 的 “缩放 定义 ”对 话 框 。 
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Step3. 定义 参考 平面 。 选 择 图 5.18.12a 所 示 的 模型 表面 1 作为 缩放 的 参考 平面 ， 缩 放 ee。 
结果 如 图 5.18.12b 所 示 。 eee 


二， 
s > 


a) 缩放 后 《参考 点 ) b) 缩放 前 c) 缩放 后 《参考 平面 ) 


图 $.18.10 ”模型 的 缩放 


模型 表面 1 


确定 职 消 
Di Smsl| Seu a) 选取 参考 平面 pb) 缩放 操作 


图 $.18.11 “缩放 定义 ”对 话 框 图 5$.18.12 缩放 一) 


Step4. 定义 比率 值 。 在 对 话 框 的 这 : 文本 框 中 输入 数值 3。 

Step5. 单 击 对 话 框 中 的 [ 芒 确 定 肯 钮 ， 完 成 模型 的 缩放 操作 ， 

说 明 : 

@ 在 Step3 中 若 选择 图 5.18.13a 所 示 的 模型 表面 2 作为 缩放 的 参考 平面 ， 则 特征 定 
义 如 图 5.18.13b 所 示 。 

@ 在 设计 零件 模型 的 过 程 中 ， 有 时 会 包括 多 个 独立 的 几何 体 ， 了 最 后 都 需要 通过 交 、 
并 、 差 运算 成 为 一 整个 几何 体 ， 本 节 所 讲 的 平移 、 旋 转 、 对 称 及 缩放 命令 也 可 用 


于 几何 体 的 操作 。 
模型 表面 2 
a) 选取 参考 平面 b) 缩放 操作 


图 5.18.13” 纺 放 (二 ) 


5.19 ”特征 的 变换 


特征 的 变换 命令 用 于 创建 一 个 或 多 个 特征 的 副本 。CATIA V5-6 的 特征 变换 包括 镜像 特 
征 、 窍 形 阵列 、 圆 形 阵 列 、 删 除 阵列 、 分 解 阵列 及 用 户 目 定 义 阵列 ， 下 面 几 节 将 分 别 介绍 
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它们 的 操作 过 程 。 
注意 : 本 节 “ 特 征 的 变换 ”中 的 “特征 ”是 指 拉 伸 、 旋 转 、 孔 、 肋 、 开 构 、 加 强 肋 ( 筋 小 
pe 


5.19.1 镜像 特征 


特征 的 镜像 复制 就 是 将 源 特征 相对 一 个 平面 (这 个 平面 称 为 镜像 中 心平 面 ) 进行 镜像 ， 
从 而 得 到 源 特征 的 一 个 副本 。 如 图 5.19.1 所 示 ， 对 这 个 凹 模特 征 进行 镜像 复制 的 操作 过 程 
如 下 。 
Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.19.01\mirror.CATPart。 
Step2. 选择 特征 。 在 模型 中 选择 图 5.19.1 所 示 的 凹 模特 征 作为 需要 镜像 的 特征 。 
Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 配 玖 变换 特征 [命令 ( 或 单 击 
“变换 特征 ”工具 栏 中 的 由 按钮 )， 系 统 弹 出 图 5.19.2 所 示 的 “定义 镜像 ”对 话 框 。 
Step4. 选择 镜像 平面 。 选 择 yz 平面 作为 镜像 中 心平 面 (此 时 “定义 镜像 ”对 话 框 的 
镜 人 元素 : 文本 框 中 显示 为 yz 平面 )。 
Step5. 单 击 对 话 框 中 的 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 特征 的 镜像 操作 。 


定义 秆 全 六 三 
济 像 元 素 框架 
- 止 醒 特征 秆 你 元 素 : ”后 玉 于 到 
要 神像 框 薪 的 对 划一 一 
> 要 锌 像 的 对 象 ; [本 丽 志 奈 “ 蔷 | 
人 EL 一 一/ 
a) 镜像 前 b) 镜像 后 正 」| 加 下 日 
0 eA 图 5.19.2 “定义 镜像 ”对 话 框 


5.19.2 和 矩形 阵列 


特征 的 矩形 阵列 束 是 将 源 特 征 以 矩形 排列 方式 进行 复制 ， 使 源 特征 产生 多 个 副本 。 如 
图 5.19.3 所 示 ， 对 这 个 凸 台 特 征 进 行 阵列 的 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.19.02\pattern_rectangular.CATPart。 

Step2. 选择 特征 。 在 特征 树 中 选中 特征 名 国生 作为 矩形 阵列 的 源 特征 。 


记忆 
请 户 及 户 户 
8 知名 所 各 久 
Ce mm 
a) 阵列 前 b) 阵列 后 


$.19.3 ”矩形 阵列 


Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 某 单 醚 将 国 命 令 (或 单 ”。。。 
击 “ 变 换 特征 ”工具 栏 中 的 钨 按钮 ), 系统 弹出 图 5.19.4 所 示 的 “定义 矩形 阵列 ?对 话 框 (一 )。 。。。 


定 尖 拒 形 阵列 


ex [无 选择 


1 象 : [当前 实 奈 区 | 
口 ] 悍 留 规格 


1 一 < 和 2 
D 两 个 三 同上 的 相同 实生 | 


| 


mp 
3 


5.19.4 “定义 矩形 阵列 ”对 话 框 (一 ) 

Step4. 定义 阵列 参数 。 

(1) 定义 第 一 方向 参考 元 素 。 单 击 以 激活 参考 吉 素 : 文本 框 ， 选 择 图 5.19.5 所 示 的 边线 1 
为 第 一 方向 参考 元 素 ， 单 击 区 转角 护 钮 ， 使 特征 阵列 在 唱 国 富生 的 表面. 

(2) 定 义 第 一 方向 参数 。 在 第 -方向 选项 卡 区 数 : 下 拉 列 表 中 选择 用 名 滞 洗 项 , 在 实则 : 
和 站 距 ; 文本 框 中 分 别 输入 参数 4.0 和 20.0。 

说 明 : 雪 数 : 下 拉 列 表 中 的 选项 用 于 定义 源 特 征 在 第 一 方向 上 副本 的 分 布 数目 和 间距 
(或 总 长 度 )， 选 择 不 同 的 列表 项 ， 则 可 输入 不 同 的 参数 定义 副本 的 位 置 ， 

(3) 选择 第 二 方向 参考 元 素 。 单 击 第 -方向 选项 卡 ， 在 参考 方向 区 域 单 击 以 激活 参考 元 素 ; 
文本 框 ， 选 择 图 5.19.5 所 示 的 边线 2 为 第 二 方向 参考 元 素 。 

(4) 定义 第 二 方向 参数 。 在 谎 : 下 拉 菜 单 中 选择 区 训 河 先 项 ， 在 实例 : 和 间距; 文本 
框 中 分 别 输入 参数 5.0 和 30.0， 如 图 5.19.6 所 示 。 

Step5. 单 击 对 话 框 中 的 .总 玛 定 |j 拉 钮 ， 完 成 矩形 阵列 的 创建 。 


说 明 : 
@ 如 果 先 单 击 竞 按钮， 再 选择 特征 ， 屠 么 系统 将 对 当前 所 有 实体 进行 阵列 操作 ， 


@ 如果 已 经 选中 某 个 实体 ， 在 进行 矩形 阵列 操作 的 过 程 中 想 将 阵列 的 对 象 改 为 所 有 
实体 ， 可 以 在 对 话 框 雪 中 HH 唱 胃 区 域 的 剧 时 : 文本 框 中 右 击 ， 选 择 攻 2 各 选项 . 

@ 单 击 “定义 矩形 阵列 ”对 话 框 (二 ) 中 的 .下 喜 水 | 按钮 , 展开 对 话 框 隐藏 的 部 分 (图 
5.19.7 )， 在 对 话 框 中 可 以 设置 要 阵列 的 特征 在 图 样 中 的 位 置 。 
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定 尖 拒 形 阵列 了 > 


要 阵列 的 对 象 一 
对 象 : [EE2 | 敬 | 
由 坦 留 规格 
方形 阵列 


正 = 
上 两 小 方 回 上 乓 相同 甘 例 


边线 2 


$.19.$ 选择 阵列 方 同 $.19.6 “定义 矩形 阵列 ”对 话 框 (二 ) 
定义 拭 形 阵列 了 x 


本 -一 一 一 一 
化 


机 了 出 
站 交 品 公 站 间距 的 一 半 


交错 步 帽 ; [mm 四 


要 阵列 的 对 象 一 一 一 一 一 一 
对 象 : [ES 入 | 
口 保留 规格 

正方 条 阵列 一 一 一 一 一 一 
口 丙 人 广 向 上 的 相同 和 ] 


Sw 辣 确 定 | 筷 取 消 | 3 上 | 


5.19.7 “定义 矩形 阵列 ”对 话 框 (三 ) 


5.19.3 圆 形 阵列 


特征 的 圆 形 阵列 惑 是 将 源 特 征 通过 轴 同 旋转 和 《或 ) 径 同 俩 移 ， 以 圆周 排列 方式 进行 
复制 ， 使 源 特征 产生 多 个 副本 。 下 面 以 图 5.19.8 所 示 的 模型 为 例 来 说 明 阵 列 的 一 般 操 作 步 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 


图 $.19.8 圆 形 阵列 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.19.03\pattern_circle.CATPart。 


Step2. 选择 特征 。 在 特征 树 中 选中 特征 加 国 纺 加 (六 圆 形 阵列 的 源 特征 。 
加 形 阵 列 .. 


Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 医改 
单 击 “ 变 换 特征 ”工具 栏 中 的 她 按钮 )， 系 统 弹出 图 5.19.9 所 示 的 “定义 圆 形 阵列 ”对 话 杠 


人 
Step4. 定义 阵列 参数 。 
(1) 选择 参考 平面 。 激 活 全 Ti 素 : 文本 框 ， 选 择 图 5.19.8a 所 示 的 模型 表面 为 参考 平面 。 
(2) 定义 轴 向 阵列 参数 。 在 对 话 框 中 单 击 拆 9* 选项 卡 ， 在 区 小 : 下 拉 菜 单 中 选择 
实例 和 和 角度 本 号 选项 ， 在 实例 : 和 角度 | 可 星 : 文本 框 中 分 别 输入 参数 6.0 和 60.0。 


定 世 图形 阵列 


轴 向 参考 | 定义 径 向 | 

“| 实例 和 利 度 间距 | 
角度 间距 : odes 图 
总 角度 : ”Bl 昕 能 


要 阵列 的 对 向 
对 象 : [mL | 瞩 | 
口 课 留 规格 
更 多 >》>| 
BN 六 确定 | 六 取 消 | 预 完 | 


图 5.19.9 “定义 圆 形 阵列 ”对 话 框 (一 ) 


说 明 : 考 数 : 下 拉 列 表 中 的 选项 用 于 定义 源 特征 在 轴 向 的 副本 分 布 数目 和 角度 间距 , 选 
择 不 同 的 列表 项 ， 则 可 输入 不 同 的 参数 定义 副本 的 位 置 。 

(3) 定义 径 向 阵列 参数 。 在 对 话 框 中 单 击 守 多 自选 项 卡 ， 在 允 数 : 下 拉 列 表 中 选择 
于 ， 在 日 : 和 加 a 蝶 : 文本 框 中 分 别 输入 参数 2.0 和 30.0， 如 图 5.19.10 所 示 。 

Step5. 单 击 对 话 框 中 的 总 确定 | 按钮 ， 完 成 圆 形 阵列 的 创建 。 
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定 世 图形 阵列 


轴 疝 参考 | 定义 径 向 | 


要 阵列 的 对 销 
对 入 : [加 得 1 萝 | 
品 保 留 规 格 


半 确 定 | 局 取消 | 
图 5.19.10 “定义 圆 形 阵列 ”对 话 框 (二 ) 


am 


说 明 : 

@ 地 溉 :下拉 列 表 中 的 选项 用 于 定义 源 特 征 在 径 向 的 副本 分 布 数目 和 角度 间距 ,选择 
不 同 的 列表 项 ， 则 可 输入 不 同 的 参数 定义 副本 的 位 置 。 

@ 单 击 “定义 圆 形 阵列 ”对话 框 (二 ) 中 的 .要 守 沙 | 校 钮 , 展开 对 话 框 隐藏 的 部 分 (图 
5.19.11 )， 在 对 话 框 中 可 以 设置 要 阵列 的 特征 在 图 样 中 的 位 置 。 


定 尖 圆 形 阵列 了 > 
对 得 和 在 阵列 中 的 位 站 


灿 向 区 者 | 定 尺 径 向 


[ 圆 和 圆 间距 "| 


角度 方向 的 行 : 图 
半径 方向 的 行 : 图 
旋转 角度 :Pass 


| 
径 向 厚度 : 三 I | | 后 对 齐 实例 半径 | 
阵列 展示 一 一 一 
口 已 简化 展示 
i 


口交 梢 。” 口 设 年 冯 的 
交错 角度 : [ma 加 


要 阵列 的 对 象 
[LE 


厂 硝 定 ‖ 部 取消 | ris 


5.19.11 “定义 圆 形 阵列 ”对 话 框 (三 ) 


5.19.4 ”用 尸 阵 列 


用 户 阵 列 束 是 将 源 特征 按 用 户 指 定 的 排 布 方式 复制 (指定 位 置 一 般 以 草 绘 反 的 形式 表 
示 )， 使 源 特征 产生 多 个 副本 。 如 图 5.19.12 所 示 ， 对 这 个 凸 台 特征 进行 阵列 的 操作 过 程 


第 司 章 零件 设计 
Wl ss 
vw 
Y 一 ， 多 vy 交 
SA > 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 5.19.12 用户 阵 列 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.19.04\pattern_user.CATPart。 

Step2. 选择 特征 。 在 特征 树 中 选中 特征 中 国 国 国 作为 用 户 阵列 的 源 特征 。 

Step3. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 器 EL 人 今 ( 或 单 
击 “ 变 换 特 征 ” 工 具 栏 中 的 党 按钮 )， 系 统 弹出 图 5.19.13 所 示 的 “定义 用 户 阵列 ”对 话 框 。 

Step4. 定义 阵列 的 位 置 。 在 系统 半 输 昔 图 ,的 提示 下 ， 选 择 世 国 国 图 作 为 阵列 位 置 。 

Step5. 单 击 对 话 框 中 的 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 用 户 阵列 的 定义 。 

说 明 : “定义 用 户 阵列 ”对 话 框 中 的 定位 ; 文本 框 使 用 于 指定 特征 阵列 的 对 齐 方式 ， 默 
认 的 对 齐 方 式 是 实体 特征 的 中 心 与 指定 放置 位 置 重合 ， 


5.19.5 删除 阵列 


下 面 以 图 5.19.14 所 示 为 例 ， 说 明 删 除 阵列 的 一 般 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.19.05\delete_pattern.CATPart。 


定 必 用 户 阵 列 


= a 
a \ / 
a) 删除 前 b) 删除 后 
5.19.13 “定义 用 户 了 阵列” 对 话 框 5.19.14 ”删除 阵列 


Step2. 选择 命令 。 在 图 5.19.15 所 示 的 特征 树 中 右 击 耸 国 洲 到 惠 ，/ 洋 由 的 快捷 菜单 
请 命令 ， 系 统 弹 出 图 5.19.16 所 示 的 “删除 ”对 话 框 。 

. 定义 是 否 删除 父 级 。 在 对 话 框 中 取消 选中 口 出 计 了 后 芭 颖 复 选 框 。 

若 选中 局 下 时 马帮 区 急 选项 ， 则 系统 执行 删除 阵列 命令 时 ， 还 将 删除 阵列 的 源 特 
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Step4. 单 击 对话 框 中 的 总 兢 定 j 校 钮 ， 完 成 阵列 的 删除 。 


选择 

delete_pattern delete patterr' 可 性 .1 

心 xy 平面 

字 yz 平面 

全 zx 平面 [] 册 险 互 斥 贫 语 

=- 参 零件 几何 体 pL Ce EY TE Py 

二 - 画 ] 山 台 . 1 方 ] 册 降 岳 有 子 颖 a | 
只 -| 兴 草 图 . 1 Re 
本 凹 槽 . 1 口 删除 公 集 元 素 

bs 草图 . 2 
“* 辕 檬 式 , 1 

5.19.15 ”特征 树 5.19.16 “删除 ”对 话 框 


5.19.6 ”分解 阵列 


分 解 阵 列 就 是 将 阵列 的 特征 分 解 为 与 源 特征 性 质 相 同 的 独立 特征 ， 并 且 分 解 后 ， 特 征 
可 以 日 独 进行 定义 和 编辑 。 如 图 5.19.17 所 示 ， 对 这 个 圆 形 阵列 的 分 解 和 特征 修改 的 过 程 如 下 。 


全 
a -ee 
SA Se 
a) 分 解 前 bp) 分 解 后 (进行 编辑 后 ) 
图 5.19.17 “分 解 阵 列 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.19.06\explode_pattern.CATPart。 

step2， 选择 命令 。 在 图 5.19.18 所 示 的 特征 树 中 右 击 信 国 罗 天 晤 ， 从 阐 出 的 快捷 菜单 
中 选择 有 上 汪 于 有 一 > 本 2 汪汪 命令 “图 5.19.19)， 完 成 阵列 的 分 解 ， 此 时 特征 树 如 图 
5.19.20 所 示 。 

Step3， 修改 特征 。 在 图 5.19.20 所 示 的 特征 树 中 双击 坚 \ 功 图 国 ， 进 入 草 绘 工作 台 ， 将 
圆 的 尺寸 约束 修改 为 30.0， 单 击 蝶 按钮 ， 完 成 特征 的 修改 。 


explode_pattern 岛 辑 考 数 了 名 止 台 .1 
二 ww 平面 编辑 凹 恒 1 | 此 才 草图 1 
瀛 yz 平面 , 凹 槽 . 1 
将 图 居中 四 入 
< 全 zx 平面 | :从 草图 .2 
= 多 备件 几何 体 居中 得 起 新 的 [ 叫 横 . 2 
=- 避 凸 台 . 1 二 名 草图 . 3 
起 新 排序 
由 六 草图 . 1 DE 入 凸 模 .3 
人 时 上 草图 .4 
[za 加 模式 1 对 和 重 置 尾 性 本 
图 5.19.18 ”特征 树 图 $.19.19 ”快捷 菜单 图 5.19.20 “特征 树 
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5.20 肋 特 全 


5.20.1 肋 特 征 简 述 


如 图 5.20.1 所 示 ， 肋 (Sweep) 特征 是 将 一 个 轮廓 沿 着 给 定 的 中 心 曲线 “ 扫 掠 ”而 生 。。。 
成 的 ， 所 以 也 可 以 称 之 为 “ 扫 掠 ”特征 。 要 创建 或 重新 定义 一 个 肋 特征 ， 必 须 给 定 两 个 要 
素 ， 即 中 心 曲 线 和 轮廓 。 


ni 4 中 心 曲线 十 轮廓 
人 中 心 曲线 


er 
> 》 (名 ” 肋 特 征 


5.20.1 ” 肪 特征 
5.20.2 ” 肪 特征 创建 的 一 般 过 程 


下 面 以 图 5.20.1 为 例 ， 说 明 创建 肋 特征 的 一 般 过 程 。 

Step1. 新 建文 件 。 新 建 一 个 零件 文件 ， 命 名 为 sweep。 

Step2. 定义 肋 特 征 的 中 心 曲线 。 

(1) 选择 草图 平面 。 选 择 下 拉 菜 单 配 弃 
yz 平面 为 草图 平面 ， 进 入 章 绘 工作 合 。 

(2) 绘制 中 心 曲 线 的 截面 草图 ， 如 图 5.20.2 所 示 。 

Q 草 绘 肋 特征 的 中 心 曲线 。 

@) 按 图 中 的 要 求 ， 建 立 几何 约束 和 尺寸 约束 ， 修 改 并 整理 尺寸 。 

(3) 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 又 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 

创建 中 心 曲 线 时 应 注意 下 面 几 点 ， 否 则 肋 特征 可 能 生成 失败 。 

@ ”中心 曲线 轨迹 不 能 自身 相交 。 

@ “相对 于 轮 廊 截面 的 大 小 ， 中 心 曲线 的 跌 或 样 条 半径 不 能 太 小 ， 否 则 肋 特 征 在 经 过 

该 狼 时 会 由 于 自身 相交 而 出 现 特征 生成 失败 。 
Step3. 定义 肋 特 征 的 轮廓 。 
(1) 选择 草图 平面 。 选 择 下 拉 菜 单 辆 妆 


一 > EEE > [EI , 远 拼 


一 > ES —» ED, 选择 
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。。。 ZX 平面 为 草图 平面 ， 系 统 进入 草 绘 工 作 台 。 

eee (2) 绘制 轮廓 的 截面 草图 ， 如 图 5.20.3 所 示 。 

sh @ 草 绘 肋 特征 的 轮廓 。 

ee @ 按 图 中 的 要 求 ， 建 立 几何 约束 和 尺寸 约束 ， 修 改 并 整理 尺寸 。 
eoe (3) 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 虚 按 钮 ， 完 成 截面 轮廓 的 绘制 。 


| 
170 于 人生 59 | 
i 0 = 


图 5.20.2” ”中心 曲线 


半径 60 


Step4. 选取 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 凡 
击 “ 基 于 草图 的 特征 ”工具 栏 中 的 硬 按 钮 )， 系 统 弹出 图 5.20.4 所 示 的 “定义 肋 ” 对 话 框 。 


训 ] 将 未 历 乏 动 天 路 径 
咒 合并 肋 的 未 端口] 悍 轩 威 

证 肪 -一 
厚度 1: [aa 
邯 度 >: Fn 四 


器] 中 性 壹 异 口 ] 台 并 未 诡 


图 $.20.4 “和 定义 肋 ” 对 话 框 
Step5. 选择 中 心 曲线 和 轮廓 线 。 单 击 以 激活 区 量 后 的 文本 框 ， 选 取 图 5.20.3 所 示 的 草 
图 为 轮廓 ， 单 击 以 激活 加 后 的 文本 框 ， 选 取 图 5.20.2 所 示 的 草图 为 中 心 曲线 。 
Step6. 在 “定义 肋 ” 对 话 框 _ 移 记 控制 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 EEasdd 选 项 ， 单 击 对 话 框 中 
的 章 形 定 j 护 钮 ， 完 成 肋 特征 的 定义 。 
说 明 : 在 “定义 肋 ” 对 话 框 中 选择 下 时 # 原 选项， 在 王 区 域 的 旺 攻 2 文本 框 中 输入 
厚度 值 5.0， 如 图 5.20.5 所 示 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 二 确定 _ 按钮， 模型 将 变 为 图 5.20.6 所 


示 的 薄 辟 特征。 


轮 蚊 | 硬 图 5 | 氏 | 
中 心 曲 些 [EL | 加 | 
柱 出 中 6 了 汪 
保持 般 度 ™ 
选择 : [元 旋 笠 | 
将 辊 廉 乏 动 天 路 笃 


jr 
匠 度 1: [mn 峡 
IEDE 二 ee Prn 图 


L] 中 性 壹 异 口 ] 人 台 并 未 诡 


i | 总 取消 | 预览 | 


5.20.5 “定义 肪 ”对 话 框 5.20.6” 注 壁 特征 


5.21 开 槽 特征 


如 图 5.21.1 所 示 ， 开 槽 《Slot) 特征 实际 上 与 肋 特 征 的 性 质 相 同 ， 也 是 将 一 个 轮廓 沿 着 
给 定 的 中 心 曲线 “ 扫 拯 ”而 成 ， 三 者 的 区 别 在 于 肪 特征 的 功能 是 生成 实体 (加 材料 特征 )， 
而 开 槽 特征 则 是 用 于 切除 实体 〈 去 材料 特征 )。 

下 面 以 图 5.21.1 为 例 ， 说 明 创 建 开 模特 征 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.21\slot.CATPart。 

Step2. 选取 特征 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 和 | 一 > 3 人 
(或 单 击 “ 基 于 草图 的 特征 ”工具 栏 中 的 后 按 钮 )， 系 统 弹 出 图 5.21.2 所 示 的 “定义 开 模 ” 
对 话 框 。 


轮 蚊 昔 甸 3 | 


Se 中 心 曲 氏 图 三 一 一 一 EZ 
草图 3 相让 且 人 


a) 开 模 前 保持 角度 = 
选择 : [天 选择 
Wl 将 辊 廊 乏 动 到 蹄 入 


串 辣 并 开 击 的 末端 [| 厚 辊 廊 
乔 开 模 


[ee: Fn 加 
匡 认 时 Fn 回 


D] 中 性 壹 异 口 ] 台 间 未 诡 


pb) 开 枝 后 
$.21.1 ” 开 覃 特征 多 $.21.2 “定义 开 权 ”对 话 框 
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eee Step3. 定义 开 模特 征 的 轮廓 。 在 系统 全 "的 提示 下 ， 选 择 图 5.21.1a 所 示 的 草图 3 


。。。 ”作为 开 权 特 征 的 轮 廊 。 

i 说 明 : 一 般 情况 下 ， 用 户 可 以 定义 开 楷 特 征 的 轮廓 控制 方式 ， 默 认 在 “定义 开 模 ”对 
> : : 。 话 框 控 和 得 原 区 域 的 下 拉 列 表 中 选中 国 玫 国光 项 . 

2 Step4. 定义 开 槽 特征 的 中 心 曲线 。 在 系统 是 & 中 必 晶 费 。 的 提示 下 ， 选 择 草图 2 作为 中 心 
。。。 曲线 。 


Step5. 单 击 “ 定 义 开 槽 ”对 话 框 中 的 章 现 定 | 按钮 ， 完 成 开 模特 征 的 创建 。 
5.22 ”实体 混合 特征 


5.22.1 实体 混合 特征 简 述 


如 图 5.22.1 所 示 ， 实 体 混 合 特征 就 是 将 两 个 草图 沿 一 定 方 同 拉 伸 并 进行 求 交 运算 所 得 
出 的 实体 特征 ， 其 本 质 是 由 凸 侣 和 四 横 两 个 特征 复合 而 成 的 。 


5.22.2 ”实体 混合 特征 创建 的 一 般 过 程 


下 面 以 图 5.22.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 创建 混合 特征 的 一 般 过 程 。 

Step1. 新 建文 件 。 新 建 一 个 零件 文件 ， 命 名 为 solid_combines。 

Step2. 选取 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 太 
(或 单 击 “ 基 于 草图 的 特征 ”工具 栏 中 的 避 按 钮 )， 系 统 弹出 图 5.22.2 所 示 的 “定义 混合 ” 
对 话 框 。 


图 5.22.1 实体 混合 特征 图 5.22.2 ” “和 定义 混合 ”对 话 框 


Step3. 定义 第 一 个 轮廓 的 截面 章 网 。 

(1) 选择 草图 平面 。 在 “定义 混合 ”对 话 框 的 第 -部件 区 域 中 单 击 敬 胺 钮 ， 选 择 xy 平 
面 作为 第 一 个 轮廓 的 草图 平面 ， 系 统 进 入 草 绘 工作 台 。 

(2) 绘制 第 一 个 轮廓 的 截面 草图 ， 如 图 5.22.3 所 示 。 
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@ 绘制 几何 图 形 的 大 致 轮廓 。 

@ 按 图 中 的 要 求 ， 建 立 几 何 约束 和 尺寸 约束 ， 修 改 并 整理 尺寸 。 

(3) 单 击 “工作 台 ” 工 具 栏 中 的 哑 按 钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 

Step4. 定义 第 二 个 轮廓 的 截面 草图 。 

(1) 选择 草图 平面 。 在 “定义 混合 ”对 话 框 的 第 部件 区 域 中 单 击 苞 胺 钮 ， 选 择 yz 平 。。。 
面 作为 第 二 个 轮 廊 的 草图 平面 ， 系 统 进入 草 绘 工作 台 〈 此 时 弹出 “更 新 诊断 : 草图 1 对 22: 
话 框 ， 单 击 过 加 | 核 钮 将 其 关闭 即 可 )。 

(2) 绘制 第 二 个 轮廓 的 截面 草图 ， 如 图 5.22.4 所 示 。 

(3) 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 点 按钮 ， 退 出 草 绘 工 作 台 。 


上 S———160 >| wwH 
图 5.22.3 截面 草图 1 图 5.22.4 ”截面 草图 2 


Step5. 定义 轮廓 的 拉 伸 方向 ,在 对 话 框 第 部 件 区 域 和 第 -部件 区 域 分 别 选中 后 连 麻 的 法 线 
复 选 框 。 
Step6. 单 击 “ 定 义 混合 ”对 话 框 中 的 .总 确定 j 拉 钮 ， 完 成 实体 混合 特征 的 创建 。 


5.23 ”加 强 肋 特征 


如 图 5.23.1 所 示 ， 加 强 肋 特征 的 创建 过 程 与 凸 台 特征 基本 相似 ， 不 同 的 是 加 强 肋 特 征 
的 截面 草图 是 不 封闭 的 (图 5.23.2)。 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 5.23.1 ”加强 肋 特征 
下 面 以 图 5.23.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 加 强 肪 特征 创建 的 一 般 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.23\rib.CATPart。 


Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 腕 单 岳 洲 . 基于 草图 的 特 证 上 区] 加强 肋 ，. 
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。。。 单 击 “ 基 于 草图 的 特征 ”工具 栏 中 的 殉 按 钮 )， 系 统 弹出 图 5.23.3 所 示 的 “定义 加 强 肋 ” 
。e。。 ”对 话 框 。 
和 Step3. 定义 截面 草图 。 
5 (1) 选择 草图 平面 。 在 “定义 加 强 肋 ” 对 话 框 的 埠 这 区 域 单 击 敬 上 胺 钮 ， 选 择 zx 平面 
ee。 ”作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 工 作 台 。 
Sn (2) 绘制 截面 的 几何 图 形 ( 即 图 5.23.2 所 示 的 直线 )。 
(3) 建立 几何 约束 和 尺寸 约束 ， 并 将 尺寸 修改 为 设计 要 求 的 尺寸 ， 如 图 5.23.2 所 示 。 
(4) 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 点 按钮 ， 退 出 草 绘 工 作 台 。 


定妆 加 哩 助 


i HT 
|. 具 侧 面 中 外 顶部 


厂 请 定 | 车 取消 | 预览 | 
图 5.23.2 ”截面 草图 图 5.23.3 “定义 加 强 肪 ”对 话 框 


Step4. 定义 加 强 肋 的 参数 。 
(1) 定义 加 强 肋 的 模式 。 在 对 话 框 的 帮 必 区域 选中 让 如 夯 单 选项 。 
(2) 定义 加 强 肋 的 生成 方向 。 图 5.23.2 所 示 的 箭头 即 为 加 强 肋 的 正确 生成 方向 ， 车 方 
向 与 之 相反 ， 可 单 击 对 话 框 深度 区 域 的 .县 装 方向] 护 钮 使 之 反 向 。 
(3) 定义 加 强 肋 的 厚度 。 在 不 度 区 域 的 怕 度 1: 文本 框 中 输入 数值 3.0。 
Step5. 单 击 对 话 框 中 的 .总 确定 j 摔 钮 ， 完 成 加 强 肋 的 创建 。 
说 明 : 
@ 定义 加 强 肋 的 生成 方向 时 ， 若 未 指示 正确 的 方向 ， 预 览 时 系统 将 弹出 图 5.23.4 所 
示 的 “特征 定义 错误 ”对 话 框 ， 此 时 需 将 生成 方向 重新 定义 。 
@ 加强 肋 的 模式 昌 小 项 部 表示 输入 的 厚度 沿 草图 平面 的 法 向 生成 ， 
特征 定义 钳 诺 ” ” ”加 


站 拓扑 运算 : 轮 廊 几何 体 无 部 。 


确定 


图 5.23.4 “特征 定义 错误 ”对 话 框 
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5.24 ”多 截面 实体 特征 


5.24.1 多 截面 实体 特征 简 述 


将 一 组 不 同 的 截面 沿 其 边线 用 过 疲 曲 面 连接 形成 一 个 连续 的 特征 ， 就 是 多 截面 实体 特 
征 。 多 截面 实体 特征 至 少 需要 两 个 截面 。 图 5.24.1 所 示 的 多 截面 实体 特征 是 由 三 个 截面 混 
合 而 成 的 。 

注意 : 这 三 个 截面 是 在 不 同 的 草图 平面 上 绘制 的 。 


sa 


2 了 -一 一 一 天 截面 1+ 截 面 2+ 截 面 3 


一 一 一 一 多 截面 实体 特征 


5.24.1 多 截面 实体 特征 


5.24.2 ”多 截面 实体 特征 创建 的 一 般 过 程 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.24\loft.CATPart。 

Step2. 选取 命令 。 选 择 下 拉 束 单 岳 . 
(或 单 击 “ 基 于 草图 的 特征 ”工具 栏 中 的 合 . 按 钮 )， 系 统 弹出 图 5.24.2 所 示 的 “多 截面 实体 
定义 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 截面 轮廓 。 在 系统 呈 *oe 提示 下 ， 分 别 选 择 草 图 1、 草 图 2、 草图 3 作为 多 
截面 实体 特征 的 截面 轮廓 ， 闭 合 点 和 闭合 方向 如 图 5.24.3 所 示 。 

注意 : 多 截面 实体 ， 实 际 上 是 利用 截面 轮 廊 以 渐变 的 方式 生成 的 ， 所 以 在 选择 的 时 候 
要 注意 蕉 面 轮 慷 的 先后 顺序 ， 否 则 实体 无 法 正确 生成 。 

Step4. 选择 引导 线 。 本 例 中 未 使 用 引导 线 。 

Step5. 选择 连接 方式 。 在 对 话 框 中 单 击 大 选项 卡 ， 在 二 Eees: 下 拉 列 表 中 选择 
相 切 热 后 曲率 选项 。 


Step6. 单 击 “ 多 截面 实体 定义 ”对 话 框 中 的 章 确定 j 按 钮 ， 完 成 多 截面 实体 特征 的 创 


命令 
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i 

@@@ 1 后 医 |. 1 后 攻 |. 4% 加 .1 

eee 2 草图 .2 草图 .2% 顶点 .2 

eee 3 草图 . 3 草图 . 3% 顶 点 .3 

ee 引导 线 | 将 线 | 捐 各 | 重新 限定 | 

@@@ 

eee 截面 契合 : 0 
©@ee® = = = =| | Wm 
eee 


导 显示 地 合 曲线 
| | 
光 咽 条 数 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
p. 上 骨 度 个 正 : 也 dee 加 


SO 


地 确定 | 二 取消 | 预览 | , 
EE 3 


5.24.2 “多 截面 实体 定义 ”对 话 框 5.24.3 ”选择 截面 轮 亡 


说 明 : 

。 和 人 S 选 项 卡 的 “下拉 列表 中 有 四 个 选项 , 分别 代表 四 种 不 同 的 图 形 连接 方 
式 。 
回 EEa 方 式 : 将 截面 轮 廊 以 比例 方式 连接 ， 其 具体 操作 方法 是 先 将 两 个 截面 间 


的 轮 廉 线 沿 闭合 点 的 方向 等 分 ， 再 将 等 分 线段 依次 连接 ， 这 种 连接 方式 通常 
用 在 不 同 几何 图 形 的 连接 上 ， 如 圆 和 四 边 形 的 连接 . 

加 ” 国 IJ 方式: 将 鹤 面 轮 廊 上 的 斜率 不 连续 点 〈 即 截面 的 非 光 滑 过 渡 点 ) 作为 连 
接点 ， 此 时 ， 各 截面 轮廓 的 顶点 数 必须 相同 ，。 

加 sa 汪 方 式 : 将 截面 轮 廊 上 的 相 切 连续 而 曲率 不 连续 点 作为 连接 点 , 此 时 ， 
各 截面 轮廓 的 顶点 数 必须 相同 。 

国 方 式 : 将 截面 轮廓 的 所 有 顶点 作为 连接 点 ， 此 时 ， 各 截面 轮廓 的 顶点 数 

必须 相同 。 

@ 多 截面 实体 特征 的 截面 轮 廊 一 般 使 用 闭合 轮 廊 ， 每 个 堆 面 轮 廊 都 应 有 一 个 闭合 点 
和 闭合 方向 ， 各 截面 的 闭合 点 和 闭合 方向 都 应 处 于 相对 应 的 位 置 ， 否 则 会 发 生 扭 
曲 (图 5.24.4) 或 生成 失败 。 

@ ”闭合 点 和 闭合 方向 均 可 修改 。 修改 闭合 点 的 方法 是 : 在 闭合 点 图 标 处 右 击 ， 从 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 国信 令 , 然后 在 正确 的 闭合 点 位 置 单 击 , 即 可 修改 闭合 点 ， 
修改 闭合 方向 的 方法 是 : 在 表示 闭合 方向 的 箭头 上 单 击 ， 即 可 使 之 反 向 。 

@ 多 截面 实体 特征 可 以 指定 着 线 或 者 引导 线 来 完成 ( 若 用 户 没 有 指定 ， 系 统 采 用 默 
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认 的 天 线 引导 实体 生成 ) 它 的 生成 实际 上 也 是 截面 轮 廊 沿 春 线 或 者 引导 线 的 < 扫 
掠 ” 过 程 ， 图 5.24.5 所 示 即 选 定 了 着 线 所 生成 的 多 蕉 面 实 体 特 征 。 eee 


图 $.24.4 ”选择 截面 轮廓 图 5.24.5 ”多 截面 实体 特征 
5.25 已 移 除 的 多 截面 实体 


己 移 除 的 多 截面 实体 特征 图 5.25.1) 实际 上 是 多 截面 特征 的 相反 操作 ， 即 多 截面 特 
征 是 截面 轮廓 沿 消 线 扫 拯 形成 实体 ， 而 已 移 队 的 多 截面 实体 特征 则 是 截面 轮廓 沿 消 线 扫 拯 
除去 实体 ， 其 一 般 操 作 过 程 如 下 。 


面 2 筑 面 . SS 


a) 扫 拯 前 b》 扫 擦 后 
图 5.25.1 ”已 移 除 的 多 截面 实体 特征 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch05.25\remove_lofted_material.CATPart。 

Step2. 选取 命令 。 选择 下 拉 菜 单 Es 称 除 的 过 截面 实体 . 
命令 (或 单 击 “ 基 于 草图 的 特征 ”工具 栏 中 的 招 按 钮 )， 系 统 弹 出 图 5.25.2 所 示 的 “已 移 
除 多 截面 实体 定义 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 截面 轮 廊 。 在 系统 由 党 提示 下 ， 分 别 选择 草图 2、 草 图 3 作为 已 移 除 的 
多 截面 实体 特征 的 截面 轮廓 ， 截 面 轮廓 的 闭合 点 和 闭合 方 回 如 图 5.25.3 所 示 。 

注意 : 各 截面 的 闭合 点 和 闭合 方向 都 应 处 于 正确 的 位 置 , 大 需 修改 闭合 点 或 闭合 方向 ， 
参见 5.24.2 节 的 说 明 。 

Step4. 选择 引导 线 。 本 例 中 使 用 系统 默认 的 引导 线 。 

Step5. 选择 连接 方式 。 在 对 话 框 中 单 击 者 s 选项 卡 ， 在 二 Eees: 下拉 列表 中 选择 
相 切 部 后 曲率 选项 。 

Step6. 单 击 “ 己 移 除 多 截面 实体 定义 ” 对 话 框 中 的 意 确 定 ] 控 钮 ， 完 成 已 移 除 多 截面 
实体 特征 的 创建 。 
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称 除 译 截 面 实体 定义 了 |‖ | 
1 时 区 |.2 是 度 |. 2 山口 .15 


引导 线 


蔡 挤 | 乱 除 | 湛 加 


光 顺 参数 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
口 弟 度 修正 : Psas 回 
口 坊 差 : boom 一 

WD 证 职 消 」 预览 | 


图 5.25.2 “已 移 除 多 截面 实体 定义 ”对 话 框 图 5.25.3 ”选择 截面 轮 亡 
5.26 ”实体 零件 设计 范例 


5.26.1 沁 例 人 


练习 概述 
本 范例 是 滑动 轴承 基 雁 的 设计 ， 主 要 运用 了 凸 台 、 思 档 、 孔 和 倒 圆 角 等 特征 创建 命令 。 


需要 注意 在 选取 草图 平面 . 凹 楼 的 切削 方向 及 倒 圆 角 顺序 等 过 程 中 用 到 的 技巧 和 注意 事项 。 
零件 实体 模型 及 相应 的 特征 树 如 图 5.26.1 所 示 。 


down base 

J xy 平面 丰 转 倒 园 角 3 

.wz 平面 碟 ) 倒 岗 角 . 4 

2 zx 平面 二 倒 岗 和 角 . 5 
| 二) 倒 同 角 . 6 
过 =% 晤 罕 件 几何 体 

Pe 和 碟 ) 倒 岗 和 角 .7 

Le 回 孔 .1 

击 -上 四 ] 四 醒 . 1 他 

Fae | 上 we 

| .0 
下 号 介 贺 角 .1 问 孔 4 
太吉 全 圆 前 .2 f 才 镑 俐 .> 


图 $.26.1 基 座 模型 和 特征 树 


人 人， 


Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 : — id 
在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 down_base， 选 中 号 Saw 复 选 杠 ， 单 击 
局 确定 | 按钮 ， 进 入 零件 设计 工作 台 。 

Step2. 添加 图 5.26.2a 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 凸 台 1。 
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(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 号 译 
击 虽 按钮 )， 系 统 弹出 “定义 凸 台 ”对 话 框 。 

(2) 定义 凸 台 类 型 。 创 建 系统 默认 的 实体 类 型 〈 以 后 未 加 注 明 ， 均 为 实体 类 型 )。 

(3) 创建 截面 草图 。 

@ 定义 草图 平面 。 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 中 单 击 哎 上 按钮 , 选取 yz 平面 作为 草图 平面 。 。。。 

@ 绘制 截面 草图 。 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 5.26.2b 所 示 的 截面 草图 。 


/ 


a) 凸 台 1 b) 截面 草图 
图 5.26.2 ”添加 基础 特征 凸 台 1 
说 明 : 为 了 清楚 表现 草图 ,图 5.26.2b 中 的 几何 约束 (对 称 、 水 平 、 重 直 等 ) 均 被 隐藏 。 
@) 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 莱 按 钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 
(4) 定义 凸 台 的 拉 伸 方 同 。 退出 草 绘 工作 台 后 , 接受 系统 默认 的 拉 伸 方向 (截面 法 癌 )， 
即 进行 凸 台 的 法 向 拉 伸 《以 后 未 加 注 明 ， 均 为 法 向 拉 伸 )。 
如 图 5.26.3 所 示 。 


第 一 限制 
尖 型 : 
长 度 : 
限制 : 


全 确定 | 总 取消 | 预览 | 


5.26.3 “定义 同人 台 ” 对 话 框 
@@ 定义 深度 方向 。 采用 系统 默认 的 深度 方向 (以 后 未 加 注 明 , 均 为 默认 的 深度 方向 )。 
加 定义 深度 类 型 。 在 第 -限制 与 第 = 限制 区 域 的 类 型 :下拉 列表 中 均 选择 国 先 项 . 
@) 定义 深度 值 。 在 第 -限制 与 第 = 限制 区域 的 长 度 : 文本 框 中 均 输入 值 30。 
(6) 完成 特征 的 创建 。 单 击 屯 确 定 | 按钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 
Step3. 添加 图 5.26.4a 所 示 的 零件 特征 一 一 凹 槽 1。 
(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 汪 闻 


了 
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Q@ 定义 草图 平面 。 在 “定义 四 槽 ”对话 框 中 单 击 辐 腔 钮 ， 选 取 图 5.26.5 所 示 的 模型 
。。。 ”表面 为 草图 平面 。 

ed @@ 绘制 截面 草图 。 在 草 绘 工 作 台 中 绘制 图 5.26.4b 所 示 的 截面 草图 。 

人 图 单 击 “工作 台 ” 工 具 栏 中 的 点 按钮 ， 退 出 草 绘 工 作 台 。 


面 草 图 
图 5.26.4 ”添加 特征 凹 槽 1 图 5.26.5 ”选取 草图 平面 

(3) 定义 四 槽 深度 属性 。 采 用 系统 默认 的 剪 切 方向 ， 在 “定义 止 槽 ”对 话 框 的 韵 型: 下 
拉 列 表 中 选择 医 世 司 沈 项 . 

(4) 单 击 章 确定 | 按钮 ， 完 成 四 槽 1 的 创建 。 

Step4. 添加 图 5.26.6a 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 2。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 臣 颇 
击 别 按钮 )， 系 统 弹 出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 。 

(2) 创建 截面 草图 。 

Q@ 定义 草图 平面 。 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 中 单 击 辐 腔 钮 ， 选 取 图 5.26.7 所 示 的 模型 
表面 为 草图 平面 。 


a) 冲模 1 pb) 和 截 


a) 凸 台 2 b) 截面 草图 
图 5.26.6 添加 基础 特征 凸 台 2 图 5.26.7 选取 草 绘 面 


@ 绘制 截面 草图 。 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 5.26.6b 所 示 的 截面 草图 。 
图 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 点 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 
说 明 : 单 击 二 预览 ‖ 按 知 ， 观 察 凸 台 的 方向 是 否 与 图 5.26.6 相同 ， 如 果 相 反 ， 单 击 


诛 转 方 周 | 按钮 _ 
(3) 定义 深度 属性 。 采 用 默认 的 深度 方向 ， 在 并 型: 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 在 长 
文本 框 中 输入 值 10。 


(4) 单 击 总 确定 | 失 钮 ， 完 成 凸 台 2 的 创建 。 
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Step5. 添加 图 5.26.8b 所 示 的 倒 圆 角 1。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 EE 
出 “ 倒 圆 角 定义 ”对 话 框 。 


qd 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.26.8 创建 倒 圆 角 1 


(2) 定义 倒 圆 角 的 对 象 。 在 对 话 框 的 并 : 下 拉 列 表 中 选择 国 国法 项 ,选取 图 5.26.8a 
所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 。 

(3) 输入 倒 圆 角 半 径 。 在 对 话 框 的 # 径 : 文本 框 中 输入 值 14。 

(4) 单 击 “ 倒 圆 角 定 义 ” 对 话 框 中 的 总 确定 | 近 钮 ， 完 成 倒 圆 角 1 的 创建 。 

Step6. 添加 图 5.26.9b 所 示 的 倒 贺 角 2， 倒 圆 角 的 对 象 为 图 5.26.9a 所 示 的 边 ， 倒 圆 角 
半径 值 为 2.0。 


= er ; 六 | 
浙 便 回 角 .. . 命令 ， 系统 弹 和 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
5.26.9 ”创建 倒 圆 角 2 
Step7. 添加 图 5.26.10b 所 示 的 倒 圆 角 3， 倒 圆 角 的 对 象 为 图 5.26.10a 所 示 的 边 ， 倒 圆 
角 半 径 值 为 2.0。 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
5.26.10 ”创建 倒 圆 角 3 
Step8. 添加 图 5.26.11b 所 示 的 倒 圆 角 4, 倒 圆 角 的 对 象 为 图 5.26.11a 所 示 的 边 , 倒 圆 角 
半径 值 为 2.0。 
Step9. 添加 图 5.26.12b 所 示 的 倒 圆 角 5， 倒 圆 角 的 对 象 为 图 5.26.12a 所 示 的 边 ， 倒 圆 
角 半 径 值 为 2.0。 
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人 
eee 图 5.26.11 创建 倒 圆 角 4 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.26.12 创建 倒 圆 和 角 5 


Step10. 添加 图 5.26.13b 所 示 的 倒 圆 角 6， 倒 圆 角 的 对 象 为 图 5.26.13a 所 示 的 边 ， 倒 圆 
角 半 径 值 为 2.0。 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 $.26.13 ”创建 倒 圆 角 6 


Step11. 添加 图 5.26.14b 所 示 的 倒 圆 角 7， 倒 圆 角 的 对 象 为 图 5.26.14a 所 示 的 边 ， 倒 圆 
角 半 径 值 为 2.0。 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.26.14 ”创建 倒 圆 角 7 
Step12. 添加 图 5.26.15a 所 示 的 零件 特征 一 一 筷 1。 
(1) 选择 命令 .选择 下 拉 菜 单 国 一 ESE 一 ， bE 于. 
(2) 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 图 5.26.16 所 示 的 模型 表面 为 孔 的 放置 面 ， 系 统 弹出 “定义 
孔 ” 对 话 框 。 
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(3) 定义 孔 的 位 置 。 

Q@ 在 “定义 孔 ” 对 话 框 中 单 击 敬 胺 钮 ， 进 入 草 绘 工作 台 ， 

@ 在 草 绘 工 作 台 中 约束 孔 的 中 心 线 与 边线 (图 5.26.15b〉 同 心 。 
图 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 点 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 


z 孔 的 放置 面 有 Cp 
b) 定位 章 给 


图 5.26.15 ”添加 孔 1 图 5.26.16 ”选取 了 筷 的 放置 面 


Ed 
Ed 
AN 


注 ~、 


选取 外 


(4) 定义 孔 的 参数 。 在 “定义 孔 ” 对 话 框 中 设置 图 5.26.17 所 示 的 参数 。 
(5) 单 击 齐 确定 | 按钮 ， 完 成 孔 1 的 创建 。 
Step13. 添加 图 5.26.18 所 示 的 镜像 1。 


-- 镜像 平面 


| 
| 
[> es 
ee Sn 
y 本 
rs Ee 
pr 村 a 
-二 Pye 一 
人 a L i 
2 如 
二 i 
Uh 
le 
“re 


5.26.17 “定义 孔 ” 对 话 框 5.26.18 ”添加 镜像 1 


(1) 定义 镜像 对 象 。 在 特征 树 上 选取 回 到 l， 

(2) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 灾 
义 镜像 ”对 话 框 。 

(3) 定义 镜像 平面 。 选 择 zx 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 单 击 意 形 定 | 按 钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 

Step14. 添加 网 5.26.19a 所 示 的 零件 特征 一 了 蕊 3。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 皇上 革 于 草图 的 特征 器 于 . 命令 。 

(2) 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 图 5.26.20 所 示 的 模型 表面 为 孔 的 放置 面 ， 系 统 弹出 “定义 
孔 ” 对 话 框 。 

(3) 定义 孔 的 位 置 。 
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@ 在 “定义 孔 ” 对 话 框 中 单 击 敬 | 腔 钮 ， 进 入 草 绘 工 作 台 。 
@) 在 草 绘 工作 台中 约束 孔 的 中 心 线 与 左 侧 圆 角 边 线 (图 5.26.19b) 同心 。 


S 4 .本 筷 的 放置 面 


i b) 定位 草 绘 
5.26.19 ”添加 筷 3 5.26.20 ”选取 了 筷 的 放置 面 


图 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 三 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 
(4) 定义 孔 的 参数 。 在 “定义 孔 ” 对 话 框 中 设置 图 5.26.21 所 示 的 参数 。 
(5) 单 击 惠 形 定 儿 钮 ， 完 成 孔 3 的 创建 。 


扩展 | 类 型 | 定义 螺纹 | 


[ 沉 头 孔 "| 


扩展 | 类 型 | 定 久 螺纹 | 


| 直到 最 后 "| 


me 总 确定 | 司职 消 ‖ 预览 | i 半 确 定 | 机 取消 ‖ 预览 | 
a) “扩展 ”选项 卡 b) “类 型 ”选项 卡 


5.26.21 “定义 也 ”对 话 框 设置 
Step15. 添加 图 5.26.22 所 示 的 零件 特征 一 一 和 孔 4， 操 作 步 又 参照 Step14。 在 草 绘 工作 
台中 约束 孔 的 中 心 线 与 右 侧 圆 角 边线 同心 ， 其 余 参 数 与 Step14 中 相同 。 
Step16. 添加 图 5.26.23 所 示 的 镜像 2。 


本-- 镜像 平面 
重 
图 5.26.22 ”添加 孔 4 图 5.26.23 ”添加 镜像 2 
(1) 确定 镜像 对 象 。 按 住 ctrl 键 ， 在 特征 树 上 分 别 选 取 苛 电 国 与 名 项 国 . 
(2) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单项 风 人 今 ， 弹 出 “证 


义 镜 像 ” 对 话 框 。 
(3) 定义 镜像 平面 。 选 择 zx 平面 为 镜像 平面 。 
(4) 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 镜像 2 的 创建 。 
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Step17. 人 至此， 滑动 轴 承 基 座 的 零件 模型 创建 完毕 


5.26.2 汇 例 2 


练习 概述 

本 范例 是 一 个 基 座 的 设计 ， 主 要 运用 了 廿 台 、 媚 楷 、 孔 和 倒 圆 角 等 特征 创建 命令 需 2。2。 
要 注意 在 选取 草图 平面 、 止 构 的 切削 方向 、 倒 圆 角 顺序 等 过 程 中 用 到 的 技巧 和 注意 事项 。 ee9 
零件 实体 模型 及 相应 的 特征 树 如 图 5.26.24 所 示 。 


comectine _ base 


< xy 平 血 

< 一 yz 平 自 

2 zx 平面 

二 这: 件 几何体 

ae | Tom 

下 到 吓人 台 .2 .4 

W]e 上 

站 回回 情 .1 二 ) 倒 圆 角 .2 
Bom | Tm 

业 一 平面 | 者 -局 倒 圆 角 . 4 
辣 | 呈 台 -i 国 | | 贺 角 .5 
es 议 便 角 . 1 

下 过 平 向 .2 Le 


Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 一 > 三 
在 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 connecting_base， 选 取 “号 用 党 SRt 复 选 项 ， 单 击 
总 确定 | 扩 钮 ， 进 入 “零件 设计 ”工作 台 。 

Step2. 创建 图 5.26.25a 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 凸 台 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > al 
击 大 | 校 钮 )， 系 统 弹出 “定义 山 台 ”对 话 框 。 


Df F200。 | 


a) 凸 台 1 b) 截面 草图 
5.26.25 ”添加 基础 特征 凸 台 1 


(2) 创建 截面 车 图 。 
OD 定义 草图 平面 。 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 中 单 击 敬 腔 钮 ， 选 取 xy 平面 作为 草图 平 
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@ 绘制 截面 草图 。 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 5.26.25b 所 示 的 截面 草图 。 


图 单 击 “工作 台 ” 工 具 栏 中 的 哑 按 钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 

(3) 定义 深度 属性 。 

@ 定义 深度 方向 。 采 用 系统 默认 的 方向 。 

@ 定义 深度 类 型 。 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 的 兰 : 下 拉 列 表 中 选择 国 ] 挝 项 . 
@) 定义 深度 值 。 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 的 长 用: 文本 框 中 输入 数值 25.0。 

(4) 单 击 章 _ 确定 | 近 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 5.26.26a 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 凸 台 2。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 证 全 


击 加 按钮 )， 系 统 弹出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 。 


(2) 创建 图 5.26.26b 所 示 的 截面 草图 。 
Q) 定义 草图 平面 。 单 击 区 按钮， 选取 图 5.26.27 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 。 


直径 140 


ef 


“ee > 
a) 凸 台 2 b) 截面 草图 z 


图 5.26.26 ”添加 特征 凸 台 2 到 5.26.27 ”选取 草图 平面 
@ 绘制 截面 草图 。 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 5.26.26b 所 示 的 截面 草图 。 
@) 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 哑 按 钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 
(3) 定义 深度 属性 。 
@ 定义 拉 伸 方向 。 采 用 系统 默认 的 方向 。 
@ 定义 拉 伸 类 型 。 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 的 关 : 下 拉 列 表 中 选择 国 | 选项 . 
@ 输入 深度 值 。 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 的 苦 寿 : 文本 框 中 输入 数值 145.0。 
(4) 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 凸 台 2 的 创建 。 
Step4. 创建 图 5.26.28a 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 凸 台 3。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 太 


击 加 按钮 )， 系 统 弹出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 。 
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(2) 创建 图 5.26.28b 所 示 的 截面 草图 。 

Q@ 定义 草图 平面 。 单 击 欧 按钮， 选取 图 5.26.29 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 。 
@ 绘制 截面 草图 。 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 5.26.28b 所 示 的 截面 草图 。 

图 单 击 “工作 台 ” 工 具 栏 中 的 点 按钮 ， 退 出 草 绘 工 作 台 。 
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(3) 定义 深度 属性 。 

@ 定义 拉 伸 方向 。 采 用 系统 默认 的 方向 。 
@ 定义 拉 伸 类 型 。 在 “定义 凸 台 ”对 话 框 的 兰 : 下 拉 列 表 中 选择 国 加 的 项. 。。。 
@) 定义 深度 值 。 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 的 师 币 ; 区 域 选 择 图 5.26.29 所 示 的 圆柱 面 。 。 。。。 
(4) 单 击 闻 形 定 多 乌 ， 完 成 凸 台 3 的 创建 。 ee。 


下 于 草图 平面 所 到 曲面 
| \ 
b) 截面 草图 Se 
5.26.28 ”添加 特征 同 台 3 5.26.29 ”选取 草图 平面 及 其 所 到 曲面 


Step5. 添加 图 5.26.30a 所 示 的 零件 特征 一 一 冲模 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 a Ea 
击 轰 按钮 )， 系 统 弹出 “定义 凹 槽 ”对 话 框 。 

(2) 创建 图 5.26.30b 所 示 的 截面 草图 。 

@ 定义 草图 平面 。 在 “定义 四 模 ” 对 话 框 中 单 击 辐 腔 钮 ， 选 取 zx 平面 为 草图 平面 。 

@ 绘制 截面 草图 。 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 5.26.30b 所 示 的 截面 草图 。 

@) 单 击 “工作 台 ” 工 具 栏 中 的 哑 按 钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 

(3) 定义 深度 属性 。 

@ 定义 深度 方向 。 采 用 系统 默认 的 深度 方向 。 

@ 定义 深度 类 型 。 在 对 话 框 第 ~ 限制 区 域 与 第 = 限制 区 域 的 六 型 : 下 拉 列 表 中 均 选 择 


b) 截面 草图 


/ 5.26.30 添加 特征 凹 槽 1 
(4) 单 击 总 确定 j 控 饵 ， 完 成 叫 棋 1 的 创建 。 
Step6. 创建 图 5.26.31a 所 示 的 零件 特征 一 一 冲模 2。 
(1) 选择 命 邻 。 选 择 下 拉 菜 单 酉 贡 昌 一 EE 到 一 2 (或 单 
击 鲁 按钮 )， 系 统 弹出 “定义 凹 槽 ”对 话 框 。 
(2) 创建 图 5.26.31b 截面 草图 。 


179 


CATIA V5-6 R2014 
快速 入 门 教程 


四 定义 草图 平面 。 在 “定义 止 模 ”对话 框 中 单 击 欧 | 按钮， 选取 图 5.26.32 所 示 的 模型 
。。。 ”表面 为 草图 平面 。 
oo @ 绘制 截面 草图 。 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 5.26.31b 所 示 的 截面 草图 。 


a) 冲模 2 b) 截面 草图 


图 5.26.31 添加 特征 四 权 2 图 5.26.32 ”选取 草图 平面 


(3) 定义 深度 属性 。 

Q@ 定义 深度 方向 。 采用 系统 默认 的 拉 伸 方向 。 

@ 定义 叫 权 深度 类 型 。 在 “定义 思 权 ”对 话 框 关 型 : 下拉 列 表 中 选择 国 国 光世. 
(4) 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 叫 档 2 的 创建 。 

Step7. 添加 图 5.26.33 所 示 的 平面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 “ 参 考 元 素 (扩展 )” 工具 栏 中 的 到 按钮 ， 弹 出 “平面 定义 ”对 话 框 。 


图 5.26.33 ”添加 平面 1 

(2) 定义 平面 的 创建 类 型 。 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 平 画 闫 型: 下拉 列表 中 选择 
项 。 

(3) 定义 平面 参数 。 

@ 定义 参考 平面 。 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 合 考 : 中 选择 yz 平面 为 参考 平面 。 

@ 定义 方向 。 确 定 平面 方向 为 图 5.26.33 所 示 的 方向 。 

@@ 定义 偏 移 距离 。 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 含 移 :文本 框 中 输入 数值 115.0。 

(4) 单 击 章 _ 确定 儿 按钮 ， 完 成 平面 1 的 创建 。 

Step8. 创建 图 5.26.34a 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 凸 台 4。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 上 基于 草图 的 特征 
击 虽 按钮 )， 系 统 弹出 “定义 凸 台 ”对 话 框 。 

(2) 创建 图 5.26.34b 所 示 的 截面 草图 。 

Q@ 定义 草图 平面 。 在 对 话 框 中 单 击 蚁 按钮 ， 选 取 刚 创建 的 平面 1 为 草图 平面 。 


坊 穆 平面 选 
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四 绘制 截面 草图 。 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 5.26.34b 所 示 的 截面 草图 。 

@@ 单 击 忠 按钮 ， 退 出 草 绘 工 作 台 。 

(3) 定义 深度 属性 。 

@ 定义 深度 方向 。 采用 系统 默认 的 方向 。 

回 定义 深度 类 型 。 在 “定义 凸 台 ”对 话 框 关 :下拉 列表 中 选择 国志 . 
@ 定义 终止 面 。 选 择 图 5.26.35 所 示 的 圆柱 面 作为 凸 台 特征 的 终止 面 。 

(4) 单 击 总 确定] 控 钮 ， 完 成 凸 台 5 的 创建 。 


-所 到 曲面 
] 草图 平面 
b) 截面 草图 WP 
图 5.26.34 ”添加 特征 同 台 4 图 5.26.35 ”选取 草图 平面 及 其 所 到 曲面 


Step9. 添加 图 5.26.36 所 示 的 平面 2。 

(1) 选择 命令 。 单 击 “ 参 考 元 素 (扩展 )” 工 具 栏 中 的 全 按钮 ， 弹 出 “平面 定义 ” 对 话 杠 。 

(2) 定义 平面 的 创建 类 型 。 在 “平面 定义 > 对 话 框 平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选择 晤 并 

(3) 定义 平面 参数 。 

@ 定义 参考 平面 。 选 择 图 5.26.37 所 示 零 件 的 最 低 面 为 参考 平面 。 

@ 定义 方向 。 观 察 平面 的 方向 是 否 与 图 5.26.36 所 示 的 方向 相同 ， 若 不 相同 单 击 “ 平 
面 定 义 ” 对 话 框 中 的 .套装 六 向 | 术 馈 ， 

@@ 输入 偏 移 距离 。 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 同 :文本 框 中 输入 数值 155.0。 

(4) 单 击 “平面 定义 ”对 话 框 中 的 总 确定 | 按钮 ， 完 成 平面 2 的 创建 。 


局 
Ba 


图 5.26.36 ”添加 平面 2 到 5.26.37 ”选取 参考 平面 
Step10. 创建 图 5.26.38a 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 人 台 5。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 辆 记 
弹出 “定义 凸 台 ”对 话 框 。 
(2) 创建 图 5.26.38b 所 示 的 截面 草图 。 
Q@ 定义 草图 平面 。 单 击 欧 按钮， 选取 刚 创建 的 平面 2 为 草图 平面 。 


命令 ， 系统 
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eee 书 绘制 截面 草图 。 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 5.26.38b 所 示 的 截面 草图 。 


。。。 @@ 单 击 灸 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 

sp (3) 定义 深度 属性 。 

人 @ 定义 深度 方向 。 采 用 系统 默认 的 方向 。 

:> @ 定义 深度 类 型 。 在 “定义 凸 台 ” 对 话 杠 的 章 : 下 拉 列 表 中 选择 区 式 . 
Sn @ 定义 终止 面 。 选 择 图 5.26.39 所 示 的 圆柱 面 作为 凸 台 特 征 的 终止 面 。 


(4) 单 击 硬 确定 匀 钮 ， 完 成 凸 台 5 的 创建 。 


> 放大 图 ---: 人 4 
' ee a SS 9g90 直径 15 
二 对 姻 
0 « bE 草图 平面 
BE 1 所 到 划 面 
a) 出台 5 b) 截面 草图 = 
图 5.26.38 ”添加 特征 上 同 台 5 图 5.26.39 选取 草图 平面 及 其 所 到 曲面 
Step11. 添加 图 5.26.40a 所 示 的 零件 特征 一 一 孔 1。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 某 单 配 区 和 
ej 校 钮 )， 


(2) 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 图 5.26.41 所 示 的 模型 表面 为 孔 的 放置 面 ， 系 统 弹出 “定义 
孔 ” 对 话 框 。 

(3) 定义 孔 的 位 置 。 

Q@ 在 “定义 孔 ” 对 话 框 中 单 击 敬 上 腔 钮 。 

@ 在 草 绘 工作 台中 约束 孔 的 中 心 线 与 圆心 (图 $.26.40b) 同心 。 

图 单 击 点 按钮 ， 退 出 草 绘 工 作 台 。 


人 终止 曲面 
a 放置 面 - 
选取 此 贺 
b) 定位 草 绘 
图 $.26.40 ”添加 孔 1 图 5.26.41 选取 和 孔 的 放置 面 及 终止 曲面 


(4) 定义 孔 的 延伸 参数 。 
@ 定义 孔 的 深度 。 在 “定义 孔 ?对 话 框 的 坟 展 选项 卡 中 选择 攻 加 辐 ji 项 , 选择 图 5.26.41 
所 示 的 曲面 作为 孔 的 终止 面 。 
@ 定义 孔 的 直径 。 在 “定义 孔 ” 对 话 框 的 # 虹 选项 卡 的 直径 文本 框 中 输入 值 37。 
(5) 单 击 “ 定 义 孔 ”对 话 框 中 的 硬 _ 确定 匀 钮 ， 完 成 孔 1 的 创建 。 


: 全 
go 选取 此 园 区 


Be b) 定位 草 绘 
5.26.42 ”添加 孔 2 


(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 太 = 汪汪 合 令 〈 或 单 击 
加 按钮 )。 

(2) 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 图 5.26.43 所 示 的 模型 表面 为 孔 的 放置 面 ， 系 统 弹出 “定义 
孔 ” 对 话 框 。 

(3) 定义 孔 的 位 置 。 

Q@ 在 “定义 孔 ” 对 话 框 中 单 击 敬 上 腔 钮 。 

@) 在 草 绘 工作 台中 约束 孔 的 中 心 线 与 圆 〈 图 5.26.42b) 同心 。 

@) 单 击 虹 按钮， 退出 草 绘 工作 台 。 

(4) 定义 孔 的 延伸 参数 。 

@ 定义 孔 的 深度 。 在 “定义 孔 ” 对 话 框 的 捍 选 项 卡 中 选择 国 豆 六 项 , 选择 图 5.26.43 
所 示 的 曲面 作为 孔 的 终止 面 。 

@ 定义 孔 的 直径 。 在 “定义 孔 ” 对 话 框 的 扩展 选 项 卡 的 直径 文本 框 中 输入 值 8.0。 

(5) 单 击 “ 定 义 孔 ”对 话 框 中 的 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 孔 2 的 创建 。 


5.26.43 ”选取 面 
Step13. 添加 图 5.26.44a 所 示 的 零件 特征 一 一 和 孔 3。 


(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 让 命令 (或 单 击 
ej 溢 钮 )。 

(2) 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 图 5.26.45 所 示 的 模型 表面 为 孔 的 放置 面 ， 系 统 弹 出 “定义 
孔 ” 对 话 框 。 

(3) 确定 孔 的 位 置 。 

@ 在 “定义 孔 ” 对 话 框 中 单 击 欧 腔 钮 。 
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@) 在 草 绘 工作 台中 约束 孔 的 中 心 线 与 圆 〈 图 5.26.44b) 同心 。 

加 单 击 熏 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 

(4) 定义 孔 的 延伸 参数 。 

@ 定义 孔 的 深度 。 在 “定义 孔 对 话 框 的 基 展 选项 卡 中 选择 国 辐 辐 ji 项 , 选择 图 5.26.45 


ss es 所 示 的 曲面 作为 也 的 终止 面 。 


@ 定义 孔 的 直径 。 在 “定义 也 ”对话 框 的 扩 民 选项 卡 的 直径 文本 框 中 输入 值 35。 
(5) 单 击 “定义 孔 ” 对 话 框 中 的 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 孔 3 的 创建 。 


“终止 曲面 


2 rin - 码 
孔 平 面 一 


a) ee 3 b) 定位 草 绘 
5.26.44 ”添加 孔 3 图 5.26.45 ”选取 孔 平 面 及 终止 曲面 


Step14. 添加 图 5.26.46b 所 示 的 倒 圆 角 1。 


(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 丁克 命令 ， 系 统 弹 


出 “ 倒 圆 角 定义 ”对 话 框 。 


项 ， 


孔 ” 


[ 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
5.26.46 创建 倒 圆 角 1 


(2) 定义 要 倒 圆 角 的 对 象 。 在 “ 倒 圆 角 定 义 ” 对 话 框 的 造 攻 :下 拉 列 表 中 选择 医 国 i 
选取 图 5.26.46a 所 示 的 边 为 要 倒 圆 角 的 对 象 。 

(3) 定义 倒 圆 角 半 径 。 在 “ 倒 圆 角 定 义 ” 对 话 框 的 * 们 文本 框 中 输入 值 30.0。 

(4) 单 击 “ 倒 圆 角 定义 ”对 话 框 中 的 总 确定 按钮， 完成 倒 圆 角 1 的 创建 。 

Step15. 添加 网 5.26.47a 所 示 的 零件 特征 一 一 孔 4。 


(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 访 基于 草图 的 特征 
(2) 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 图 5.26.48 所 示 的 模型 表面 为 孔 的 放置 面 ， 系 统 弹 出 “定义 
对 话 框 。 


(3) 定义 孔 的 位 置 。 
@ 在 “定义 孔 ” 对 话 框 中 单 击 敬 按钮。 


“ pe ， 
| 选取 此 贺 
" mm i 


4 b) 定位 章 给 
图 5.26.47 ”添加 孔 4 图 5.26.48 ”选取 和 孔 平 面 

@) 在 草 绘 工作 台中 约束 孔 的 中 心 线 与 圆 〈 图 $.26.47b) 同心 。 

@ 单 击 亚 按钮， 退出 草 绘 工作 台 。 

(4) 定义 孔 的 延伸 参数 。 

@ 定义 孔 的 延伸 深度 。 在 “定义 孔 ” 对 话 框 的 并 选项 卡 中 选择 国志 . 

@ 定义 孔 的 直径 。 在 “定义 孔 ” 对 话 框 的 扩 民 选项 卡 的 直径 : 文本 框 中 输入 值 19。 

(5) 定义 孔 的 类 型 及 参数 。 

QOD 在 “定义 孔 ” 对 话 框 的 关 选 项 卡 中 选择 及 则 选项 ， 

@ 在 请 :文本 框 中 输入 值 28.5， 在 放权 : 文本 框 中 输入 值 8。 

(6) 单 击 “ 定 义 孔 ”对 话 框 中 的 硬 _ 确定 匀 钮 ， 完 成 孔 4 的 创建 。 

Step16. 添加 图 5.26.49b 所 示 的 圆 形 阵 列 1。 

(1) 选择 阵列 源 特征 。 选 取 孔 4 作为 阵列 源 特征 。 

(2) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 本 2 
击 加 按钮 )， 系 统 弹出 “定义 圆 形 阵列 ”对 话 框 。 

(3) 定义 参考 元 素 。 单 击 以 激活 对 话 框 参考 吉 素 :后 的 文本 框 ， 选 择 图 5.26.50 所 示 的 圆柱 
面 作为 参考 元 素 。 

(4) 定义 阵列 参数 。 

@ 定义 阵列 类 型 。 在 对 话 框 塌 和 雪 考 选项 卡 的 雪 数 :下 拉 列 表 中 选择 

@ 定义 阵列 实例 数 与 角度 间距 。 在 “定义 圆 形 阵列 ”对 话 框 划 向 参考 选项 卡 的 实 出 : 文 
本 框 中 输入 值 4， 在 第 遍 红 :文本 框 中 输入 值 90。 

(5) 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 圆 形 阵列 1 的 创建 。 


上 图 形 阵 列 .. . 命令 (或 单 


和 页 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 5.26.49 ”创建 圆 形 阵列 1 图 $.26.50 ”选取 参考 元 素 


eee Step17. 添加 图 5.26.51b 所 示 的 倒 圆 角 2， 倒 圆 角 的 对 象 为 图 5.26.51a 所 示 的 边 ， 倒 


>。。。 角 半 径 值 为 2.0。 
二 
@@@ - 
ms 
pe 放大 图 
0 
Vv a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.26.51 创建 倒 圆 角 2 
Step18. 添加 几 5.26.52b 所 示 的 倒 圆 角 3， 倒 圆 角 的 对 象 为 图 5.26.52a 所 示 的 边 ， 倒 圆 
角 半 径 值 为 2.0。 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.26.52 ”创建 倒 圆 角 3 


Step19. 添加 图 5.26.53b 所 示 的 倒 圆 角 4， 倒 圆 角 的 对 象 为 图 5.26.53a 所 示 的 边 ， 倒 
角 半 径 值 为 2.0。 


Sh - 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.26.53 ”创建 倒 圆 角 4 


Step20. 添加 图 5.26.54b 所 示 的 倒 圆 角 5， 倒 圆 角 的 对 象 为 图 5.26.54a 所 示 的 边 ， 倒 圆 
角 半 径 值 为 2.0。 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.26.54 ”创建 倒 圆 角 5$ 
Step21. 添加 图 5.26.55b 所 示 的 倒 角 1。 


(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 
“定义 倒 角 ”对 话 框 。 
(2) 定义 倒 角 对 象 。 选 取 图 5.26.55a 所 示 的 边 为 要 倒 角 的 对 象 。 


“wp 
J 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


1 人 ， 


5.26.55 ”创建 倒 角 1 
(3) 定义 倒 角 参 数 。 
@ 定义 倒 角 模式 。 在 “定义 倒 角 ”对 话 框 的 克 * :下拉 列表 中 选择 选项 。 
@ 定义 倒 角 尺寸 。 在 对 话 框 的 里! 文本 框 中 输入 值 1， 第 度 : 文 本 框 中 输入 值 45。 
(4) 单 击 “定义 倒 角 ”对 话 框 中 的 章 形 定 | 按钮 ， 完 成 倒 角 1 的 创建 。 
Step22. 添加 图 5.26.56b 所 示 的 倒 角 2， 倒 角 对 象 为 图 5.26.56a 所 示 的 边 ， 倒 角 长 度 值 
为 1， 和 角度 值 为 45。 


放大 图 -全 
i---------- 4 a1 


和 喇 


下 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


rl 以 大 图 -全 
| 本 A 


sa 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 


图 5.26.56 ”创建 倒 角 2 
Step23. 至 此 ， 滑 动 轴承 基 座 的 零件 模型 创建 完毕 。 


5.26.3 ” 放 例 3 


练习 概述 

该 范例 的 创建 方法 是 一 种 典型 的 “ 搭 积 木 ” 式 的 方法 ， 大 部 分 命令 也 都 是 一 些 基本 命 
令 ， 如 上 西 台 、 旋 转 、 孔 和 倒 圆 角 等 ， 但 要 提醒 读者 注意 其 中 “加 强 肋 ”特征 创建 的 方法 和 
技巧 。 零 件 实体 模型 及 相应 的 特征 树 如 图 5.26.57 所 示 。 

Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 用 下 上 一 wei 二 > 
在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 handle_body， 选 中 巨 自用 混浊 二 复 选 框 ， 单 击 
总 确定 |j 乌 ， 进 入 “零件 设计 ”工作 台 。 

Step2. 创建 图 5.26.58a 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 凸 台 1。 


地 件 就 计 命令 ， 
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全 (1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 相交 


ae 基于 草图 的 特 芋 (或 单 
。。。 击 印 按钮 )， 系 统 弹出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 。 
eee 
eee 
@g@@ -一 一 
< < A handle_body 
之 xy 平面 人 平面 .1 
su 奈 必 平面 需 旋 转 体 .1 
@@@ 晤 |] 由 台 .11 
eee | | A [ 芯 旋 转 模 .1 
eee 本 。 
是 ass。 ee 
名 上 台 .2 sh 
辣 呈 台 .3 Le 
A 外 和 镜像 .1 ee 
. 
HE 十 号 人 加 角 .1 
TD 全 倒 圆 角 . 2 
站 四 hs 
A 区 8]hE.s A 
@ : Faas 二 例 加 角 . 4 
Se 呈 j 中 台 .10 多 他 角 ,1 


图 5.26.57 ”模型 和 特征 树 
(2) 定义 截面 草图 。 
OD 定义 草图 平面 。 在 “定义 凸 台 ”对 话 框 中 单 击 欧 以 钮 ， 选 取 xy 平面 作为 草图 平 


@ 绘制 截面 草图 。 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 5.26.58b 所 示 的 截面 草图 。 
@ 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 莱 按 钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 


半径 8 


we gf/ i 1 
a) 同 台 1 b) 截面 草图 
图 5.26.58 ”添加 基础 特征 凸 台 1 
(3) 定义 深度 属性 。 
@ 定义 深度 方向 。 拉 伸 方向 采用 系统 默认 的 方向 。 
@ 定义 深度 类 型 。 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 的 并 型 : 下 拉 列 表 中 选择 国王 过 项 。 
@) 定义 深度 值 。 在 攻 太 :文本 框 中 输入 值 2。 
(4) 单 击 “ 定 义 凸 台 ” 对 话 框 中 的 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 
Step3. 创建 图 5.26.59a 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 2。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 a 基于 草图 的 特征 
击 旭 按钮 )， 系 统 弹出 “定义 凸 台 ”对 话 框 。 
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(2) 创建 图 5.26.59b 所 示 的 截面 草图 。 


QD 定义 草图 平面 。 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 中 单 击 加 | 控 钮 ， 选 取 图 5.26.60 所 示 的 模型 。。。 
@ 绘制 截面 草图 。 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 5.26.59b 所 示 的 截面 草图 。 ae 
图 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 垩 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 
a) 同 台 2 b) 截面 草图 
图 5.26.59 ”添加 特征 凸 台 2 图 5.26.60 ”选取 草图 平面 


(3) 定义 深度 属性 。 

@ 定义 拉 伸 方向 。 采 用 系统 默认 的 方向 。 

@ 定义 拉 伸 类 型 。 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 的 关 : 下 拉 列 表 中 选择 国 | 选项 . 

@) 定义 深度 值 。 在 “定义 凸 台 ”对 话 框 的 长度 : 文本 框 中 输入 值 10。 

(4) 单 击 “ 定 义 凸 台 ” 对 话 框 中 的 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 凸 台 2 的 创建 。 

Step4. 创建 图 5.26.61a 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 3。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 臣 颇 
击 虽 按钮 )， 系 统 弹出 “定义 凸 台 ”对 话 框 。 

(2) 创建 图 5.26.61b 所 示 的 截面 草图 。 

@ 定义 草图 平面 。 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 中 单 击 欧 腔 钮 ， 选 取 图 5.26.62 所 示 的 模型 
表面 为 草图 平面 。 

@ 绘制 截面 草图 。 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 5.26.61b 所 示 的 截面 草图 。 


Qi /nA 图 TH 草图 平面 
! 8 [ ee yp 1 ' be 
ii b) 截面 草图 
5.26.61 添加 特征 同人 台 3 5.26.62 ”选取 草图 平面 


(3) 定义 深度 属性 。 

@ 定义 拉 伸 方向 。 采用 系统 默认 的 方向 。 

@ 定义 拉 伸 类 型 。 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 的 关 : 下 拉 列 表 中 选择 国 | 选项 . 
图 定义 深度 值 。 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 的 长度 : 文本 框 中 输入 值 8.0。 
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(4) 单 击 “ 定 义 凸 台 ” 对 话 框 中 的 .总 确定 j 拉 钮 ， 完 成 凸 台 3 的 创建 。 
ee Step5. 添加 图 5.26.63 所 示 的 镜像 1。 


Se 镜像 平面 


5.26.63 ”添加 镜像 1 


(1) 定义 镜像 对 象 。 在 特征 树 上 选取 切 国 国 作为 镜像 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 E 
义 镜像 ”对 话 框 。 

(3) 定义 镜像 平面 。 选 择 yz 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 单 击 “ 定 义 镜像 ”对 话 框 中 的 总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 5.26.64a 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 5。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 装 
击 虽 按钮 )， 系 统 弹出 “定义 凸 台 ”对 话 框 。 

(2) 创建 图 5.26.64b 所 示 的 截面 草图 。 

@ 定义 草图 平面 。 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 中 单 击 敬 腔 钮 ， 选 取 图 5.26.65 所 示 的 模型 
表面 为 草图 平面 。 

@ 绘制 截面 草图 。 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 5.26.64b 所 示 的 截面 草图 。 

图 单 击 “工作 台 ” 工 具 栏 中 的 哑 按 钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 


从 今 ， 弹出 Se 


b) 截面 草图 a 
图 5.26.64 ”添加 特征 凸 台 5 图 $.26.65 ”选取 草图 平面 
(3) 定义 深度 属性 。 
Q@ 定义 拉 伸 方向 。 采 用 系统 默认 的 方向 。 
@ 定义 拉 伸 类 型 。 在 “定义 凸 台 ”对 话 框 的 类型: 下拉 列表 中 选择 国 ] 挝 项 . 
图 定义 深度 值 。 在 “定义 凸 台 ”对 话 框 的 长度; 文本 框 中 输入 值 1。 
(4) 单 击 “ 定 义 凸 台 ” 对 话 框 中 的 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 凸 台 5 的 创建 。 
Step7. 创建 图 5.26.66a 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 6。 


-4 el 


a) 症 台 有 b) 截面 草图 


(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 本 
El 

(2) 创建 图 5.26.66b 所 示 的 截面 草图 。 

@ 定义 草图 平面 。 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 中 单 击 欧 腔 钮 ， 选 取 图 5.26.67 所 示 的 模型 
表面 为 草图 平面 。 

@ 绘制 截面 草图 。 在 草 绘 工 作 台 中 绘制 图 5.26.66b 所 示 的 截面 草图 。 

图 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 虚 按 钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 


草图 平面 人 


5.26.67 ”选取 草图 平面 


(3) 定义 深度 属性 。 

Q@ 定义 拉 伸 方向 。 单 击 一 破 转 诊 向 按钮 ， 反 转 拉 伸 方 向 。 

@ 定义 拉 伸 类 型 。 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 的 关 : 下 拉 列 表 中 选择 国 | 选项 . 

图 定义 深度 值 。 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 的 长度: 文本 框 中 输入 值 1.5。 

(4) 单 击 “ 定 义 凸 台 ” 对 话 框 中 的 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 凸 台 6 的 创建 。 

Step8. 创建 图 5.26.68a 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 人 台 7。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 证 号 
Ee 

(2) 创建 图 5.26.68b 所 示 的 截面 草图 。 

@ 定义 草图 平面 。 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 中 单 击 敬 腔 钮 ， 选 取 图 5.26.69 所 示 的 模型 
表面 为 草图 平面 。 


| 可 直径 11 
| 
2 


> 直径 10 

ns 

a) 凹 台 b) 截面 草图 一 ~ 
多 5.26.68 ”添加 特征 凸 台 7 5.26.69 ”选取 草图 平面 


CATIA V5-6 R2014 
快速 入 门 教程 


eee ol 绘制 截面 草图 。 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 5.26.68b 所 示 的 截面 草图 。 


er 图 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 垩 按钮 ， 退 出 草 绘 工 作 台 。 

(3) 定义 深度 属性 。 

@ 定义 拉 伸 方向 。 采 用 系统 默认 的 方向 。 

:加 定义 拉 伟 类 型 。 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 的 二 型: 下 拉 列 表 中 选择 国 四 六 汞 . 
Sn @) 定义 深度 值 。 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 的 长度 :文本 框 中 输入 值 0.5。 


(4) 单 击 “ 定 义 凸 台 ” 对 话 框 中 的 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 凸 台 7 的 创建 。 

Step9. 创建 图 5.26.70a 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 8。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 皮 
弹出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 。 

(2) 创建 图 5.26.70b 所 示 的 截面 草图 。 

@ 定义 草图 平面 。 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 中 单 击 欧 腔 钮 ， 选 取 图 5.26.71 所 示 的 模型 
表面 为 草图 平面 。 

@ 绘制 截面 草图 。 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 5.26.70b 所 示 的 截面 草图 。 

@) 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 鳞 按 钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 


H 
三 f S . 草图 平面 


直 征 6 
次 省 b) 截面 草图 


命令 ， 系统 


图 5.26.70 ”添加 特征 凸 台 8 图 5.26.71 选取 草图 平面 


(3) 定义 深度 属性 。 

@ 定义 拉 伸 方向 。 采 用 系统 默认 的 方向 。 

@ 定义 拉 伸 类 型 。 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 的 关 : 下 拉 列 表 中 选择 国 | 选项 . 

@) 定义 深度 值 。 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 的 长 度 :文本 框 中 输入 值 9。 

(4) 单 击 “ 定 义 凸 台 ” 对 话 框 中 的 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 凸 台 8 的 创建 。 

Step10. 创建 图 5.26.72a 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 合 9。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 灾 
弹出 “定义 凸 台 ”对 话 框 。 

(2) 创建 图 5.26.72b 所 示 的 截面 草图 。 

@ 定义 草图 平面 。 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 中 单 击 欧 腔 钮 ， 选 取 图 5.26.73 所 示 的 模型 
表面 为 草图 平面 。 


命令 ， 系统 
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有 | 草图 平面 "入 
a) 同 台 9 b) 截面 草图 
图 5.26.72 ”添加 特征 凸 台 9 图 5.26.73 ”选取 草图 平面 ee 
@ 绘制 截面 草图 。 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 5.26.72b 所 示 的 截面 草图 。 sh 


图 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 厨 按钮， 退出 草 绘 工 作 台 。 

(3) 定义 深度 属性 。 

@ 定义 拉 促 方向 。 采 用 系统 默认 的 方向 。 

@ 定义 拉 伸 类 型 。 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 的 兽 : 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 . 

图 定义 深度 值 。 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 的 长 度 :文本 框 中 输入 值 5。 

(4) 单 击 “ 定 义 凸 台 ” 对 话 框 中 的 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 凸 台 9 的 创建 。 

Stepl1. 创建 图 5.26.74a 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 人 台 10。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 二 二 
弹出 “定义 凸 台 ” 对 话 框 。 

(2) 创建 图 5.26.74b 所 示 的 截面 草图 。 

@ 定义 草图 平面 。 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 中 单 击 欧 胺 钮 ， 选 取 图 5.26.75 所 示 的 模型 
表面 为 草图 平面 。 

@ 绘制 截面 草图 。 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 5.26.74b 所 示 的 截面 草图 。 

图 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 莱 按 钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 


全 今 ， 系 统 


| 草图 平面 -1 
a) 凸 台 10 b) 截面 草图 
图 5.26.74 ”添加 特征 凸 台 10 图 5.26.75 ”选取 草图 平面 


(3) 定义 深度 属性 。 

@ 定义 拉 伸 方向 。 采用 系统 默认 的 方向 。 

@ 定义 拉 伸 类 型 。 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 的 关 : 下 拉 列 表 中 选择 国 | 选项 . 
图 定义 深度 值 。 在 “定义 凸 台 ”对 话 框 的 长度 : 文本 框 中 输入 值 12。 

(4) 单 击 “ 定 义 凸 台 ” 对 话 框 中 的 总 确定 j 榨 钮 ， 完 成 凸 台 10 的 创建 。 
Step12. 添加 图 5.26.76 所 示 的 平面 1。 
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oe (1) 选择 命令 。 单 击 “ 参 考 元 素 (扩展 )” 工 具 栏 中 的 令 按 钮 ， 弹 出 “平面 定义 ”对 
。。。 话 框 。 

oo (2) 定义 平面 的 创建 类 型 。 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 平 型 : 下 拉 列 表 中 选择 本 

eee (3) 定义 平面 参数 。 


下 
图 5.26.76 “添加 平面 1 

@ 定义 参考 平面 。 选 取 xy 平面 为 参考 平面 。 

@ 定义 偏 移 方向 。 观 察 平面 的 方向 是 否 与 图 5.26.76 所 示 的 方向 相同 ， 若 不 相同 单 击 
“平面 定义 ”对 话 框 中 的 . 瞄 甘 六 向 | 护 馈 ， 

@) 定义 偏 移 距离 。 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 贸 : 文 本 框 中 输入 值 5。 

(4) 单 击 “平面 定义 ”对 话 框 中 的 总 确定 | 按钮 ， 完 成 平面 1 的 创建 。 

Step13. 创建 图 5.26.77a 所 示 的 零件 特征 一 一 旋转 体 1。 

(1) 选择 命 仿 . 选择 下 扩 菜 单 国 于 一 EE 十 上 旋转 体 ，， 
击 犁 按钮 )， 系 统 弹出 “定义 旋转 体 ”对 话 框 。 

(2) 创建 图 5.26.77b 所 示 的 截面 草图 。 

@ 定义 草图 平面 。 在 “定义 旋转 体 ” 对 话 框 中 单 击 殴 控 钮 ， 选 取 刚 创建 的 平面 1 作 
为 草图 平面 。 

@ 绘制 截面 草图 。 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 5.26.77b 所 示 的 截面 草图 。 

注意 : 绘制 该 草图 时 ， 先 绘制 一 条 与 V 轴 重 合 的 中 心 线 ， 它 将 作为 旋转 体 特 征 的 轴线 。 

图 单 击 “工作 台 ” 工 具 栏 中 的 点 按钮 ， 退 出 草 绘 工 作 台 。 


@@@ 下 2 


mi 
3 


a) 旋转 体 1 b) 截面 草图 
图 5.26.77 添加 特征 旋转 体 1 
(3) 定义 旋转 角度 。 在 “定义 旋转 体 ” 对 话 框 的 荣 弟 谋 : 文本 框 中 输入 值 360。 
(4) 单 击 总 确定 ] 控 饵 ， 完 成 旋转 体 1 的 创建 。 
Step14. 创建 图 5.26.78a 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 凸 台 11。 


(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 E 
Ee 

(2) 创建 图 5.26.78b 所 示 的 截面 草图 。 

Q@ 定义 草图 平面 。 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 中 单 击 殴 | 控 钮 ， 选 取 图 5.26.79 所 示 的 面 为 ?323 
草 绘 平面 。 ee。 

@ 绘制 截面 草图 。 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 5.26.78b 所 示 的 截面 草图 。 ee 

@ 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 虚 按 钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 

(3) 定义 深度 属性 。 

@ 定义 深度 类 型 。 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 的 关 : 下拉 列表 中 选择 国 国 六 所. 

四 定义 拉 伸 终 止 面 。 选 择 图 5.26.79 所 示 的 圆柱 面 作 为 拉 伸 终止 面 。 


所 3 
了 5 所 到 曲面 -- 


a7 西 闪 本 b) 截面 草图 
图 5.26.78 ”添加 特征 凸 台 11 图 5.26.79 ”选取 草图 平面 及 其 所 到 曲面 


(4) 单 击 “ 定 义 凸 台 ” 对 话 框 中 的 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 凸 台 11 的 创建 。 

Step15. 创建 图 5.26.80a 所 示 的 零件 特征 一 一 谍 转 模 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 芽 祝 
弹出 “定义 旋转 槽 ”对 话 框 。 

(2) 创建 图 5.26.80b 所 示 的 截面 草图 。 

@ 定义 草图 平面 。 在 “定义 旋转 槽 ”对 话 框 中 单 击 哎 拉 钮 ， 选 取 平面 1 作为 草图 平 
面 。 

@ 绘制 截面 草图 。 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 5.26.80b 所 示 的 截面 草图 。 

注意 : 绘制 该 草图 时 ， 先 经 0 


命令 ， 系统 


; 退出 草丛 工作 全 。 
ER 
Eo- 放大 图 js 
0, | 3.5 i — 区 7 
a) 旋转 模 1 b) 截面 草图 


图 5.26.80 ”特征 旋转 模 1 
(3) 定义 旋转 角度 。 在 “定义 旋转 体 ” 对 话 框 的 第 扰民 : 文本 框 中 输入 值 360。 
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(4) 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 旋转 档 1 的 创建 。 

ee e Step16. 添加 图 5.26.81b 所 示 的 矩形 模式 1。 

(1) 定义 阵列 对 象 。 本 
a (2) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 达 和 
。e。。 出 “定义 矩形 阵列 ”对 话 框 。 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 5.26.81 创建 德 形 模式 1 
(3) 定义 参考 元 素 。 单 击 以 激活 等 5 由 选项 卡 的 二 过 元 素 : 文 本 杠 ， 选 择 yz 平面 作为 参考 
(4) 定义 阵列 参数 。 
@ 定义 参数 类 型 。 在 对 话 框 字 和 选项 卡 的 才 数 :下 拉 列 表 中 选择 
@ 定义 参数 值 。 在 对 话 框 第 -方向 选项 卡 的 实 便 :文本 框 中 输入 值 3, 在 中 :文本 框 中 输入 
值 1。 
(5) 单 击 “ 定 义 和 矩形 阵列 ”对 话 框 中 的 .总 确定 J 校 钮 ， 完 成 矩形 模式 1 的 创建 。 
Step17. 添加 图 5.26.82a 所 示 的 零件 特征 一 一 了 筷 1。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 皇上 基于 草图 的 特征 
(2) 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 网 5.26.83 所 示 的 模型 表面 为 孔 的 放置 面 ， 系 统 弹 出 “定义 


孔 ” 对 话 框 。 
AS 孔 平面 Da” 
选取 此 加 < 


ii 
a) 孔 1 b) 定位 草图 
图 5.26.82 ”添加 孔 1 图 5.26.83 选取 和 孔 平 面 
(3) 定义 和 孔 的 位 置 。 
@ 进入 草 绘 工 作 台 。 在 “定义 孔 ” 对 话 框 中 单 击 辐 腔 钮 。 
@ 在 章 绘 工作 台中 约束 孔 的 中 心 线 与 圆 同 心 ， 如 网 5.26.82b 所 示 。 
@) 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 菊 按 钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 
(4) 定义 孔 的 延伸 参数 。 


和 先 页 。 
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@ 定义 孔 的 延伸 。 在 “定义 孔 ” 对 话 框 的 民选 项 卡 中 选择 国 挝 项 . 
@ 定义 孔 的 参数 。 在 # 晨 选项 卡 的 直人: 文本 框 中 输入 值 3， 在 ;文本 框 中 输入 。。。 


值 6。 ee 
(5) 单 击 总 确 定 ] 接 钮 ， 完 成 孔 1 的 创建 。 we 
Step18. 创建 图 5.26.84a 所 示 的 零件 特征 一 一 凹 槽 1。 

放大 图 ， 3 
a) 凹 槽 1 b) 截面 草图 


图 5.26.84 ”添加 特征 四 权 1 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 克 
击 辐 按钮 )， 系 统 弹出 “定义 凹 槽 ”对 话 框 。 
(2) 创建 图 5.26.84b 所 示 的 截面 草图 。 
Q@ 定义 草图 平面 。 单 击 敬 按钮 ， 选 取 图 5.26.85 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 。 
@ 绘制 截面 草图 。 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 5.26.84b 所 示 的 截面 草图 。 


命令 (或 单 


草图 平面 ， 


图 5.26.85 ”选取 草图 平面 
(3) 定义 深度 属性 。 
@ 定义 深度 方向 。 采 用 系统 默认 的 方向 。 
加 定义 深度 类 型 。 在 “定义 凹 槽 ”对话 框 的 兰 : 下 拉 列 表 中 选择 国 加 六. 
(4) 单 击 硬 形 定 j 近 钮 ， 完 成 凹 槽 1 的 创建 。 
Step19. 创建 图 5.26.86a 所 示 的 零件 特征 一 一 加 强 肋 1。 


Fr------------------ 


eA 
-2 12 可 
a) 加 强 肋 1 bp) 截面 草图 


$.26.86 ”添加 特征 加 强 肋 1 


(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 
弹出 “定义 加 强 肋 ”对 话 框 。 


全 今 ; 条 入 


197 
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So (2) 创建 图 5.26.86b 所 示 的 截面 草图 。 


。。。 @ 定义 草图 平面 。 单 击 欧 腕 钮 ， 选 取 平面 1 作为 草图 平面 。 

i @ 绘制 截面 草图 。 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 5.26.86b 所 示 的 截面 草图 。 
图 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 点 按钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 

*。。。 (3) 定义 加 强 肋 属性 。 


Sn @ 定义 加 强 肋 模式 。 在 “定义 加 强 肋 ” 对 话 框 中 选中 旬 业 m 画 单 选项 。 
@ 定义 加 强 肋 的 方向 。 加 强 肋 的 方向 如 图 5.26.86a 所 示 。 
@) 定义 加 强 肋 的 厚度 。 在 “定义 加 强 肋 ” 对 话 框 的 度 1: 文 本 框 中 输入 值 0.6。 
(4) 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 加 强 肋 1 的 创建 。 
Step20. 添加 图 5.26.87 所 示 的 镜像 1。 以 yz 平面 为 镜像 平面 ， 镜 像 上 一 步 完 成 的 加 强 
肪 1， 上 其 体操 作 方 法 参见 Step5。 
Step21. 添加 图 5.26.88b 所 示 的 倒 圆 角 1。 


了 全- 


镜像 平面 -人 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
5.26.87 ”添加 镜像 1 到 5.26.88 ”创建 倒 圆 角 1 


(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 — BIES 


出 “ 倒 圆 角 定义 ”对 话 框 。 

(2) 定义 要 倒 圆 角 的 对 象 。 在 “ 倒 圆 角 定义 ”对 话 框 的 法式 : 下 拉 列 表 中 选择 医 国 达 
项 ， 选 取 图 5.26.89a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 对 象 。 

(3) 定义 倒 圆 角 半径 。 在 对 话 框 的 半径 : 文本 框 中 输入 值 2。 

(4) 单 击 总 确定 有 护 钮 ， 完 成 倒 圆 角 1 的 创建 。 

Step22. 添加 图 5.26.90b 所 示 的 倒 圆 角 3， 倒 圆 角 的 对 象 为 图 5.26.90a 所 示 的 边 ， 倒 圆 
角 半 径 值 为 1。 


命令 ， 系 统 弹 


和 


一 一 一 一 一 一 一 一 1 


放大 图 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.26.89 ”创建 倒 圆 角 2 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 $.26.90 ”创建 倒 圆 角 3 


Step23. 添加 图 5.26.91b 所 示 的 倒 圆 角 4， 倒 圆 角 的 对 象 为 图 5.26.91a 所 示 的 边 ， 倒 圆 Vv 


角 半 径 值 为 0.5。 


PE | 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.26.91 创建 倒 圆 角 4 


Step24. 添加 图 5.26.92b 所 示 的 倒 角 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单轨 
“定义 倒 角 ”对 话 框 。 

(2) 定义 要 倒 角 的 对 象 。 在 “定义 倒 角 ”对 话 框 的 大 
取 图 5.26.92a 所 示 的 边 为 倒 角 的 对 象 。 

(3) 定义 倒 角 参数 。 

@ 定义 倒 角 模式 。 在 “定义 倒 角 ”对 话 框 的 克 : 

G 定义 全 多 Rd 在 《定义 和 * 对 话 交 国 > 
中 输入 值 45。 

(4) 单 击 “ 定 义 倒 角 ”对 话 框 中 的 . 章 确 定 j 护 钮 ， 完 成 倒 角 1 的 创建 。 

Step25. 至 此 ， 和 零件 模型 创建 完毕 。 


韦 例 角 . . I 请 今 》 系 统 评 出 


下 拉 列 表 中 选择 国光 项 , 选 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 5.26.92 ”创建 倒 角 1 
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5.26.4 ” 沁 例 4 


练习 概述 

本 范例 是 茶杯 的 设计 过 程 ， 主 要 运用 了 多 截面 实体 、 三 切线 内 圆 角 、 肋 和 倒 圆 角 等 
特征 创建 命令 。 需 要 注意 把 手 的 创建 过 程 。 零 件 实体 模型 及 相应 的 特征 树 如 图 5.26.93 
所 示 。 


tea_cup 
™ | 

全 zy 了 向 十 号 他 国 角 . 1 

售 含 体 1 

全 zx 平面 守 | 三 切线 内 加 有 角 

三 切 | 

=- 净 季 件 几何 休 0 

te 苞 草 图 .4 

-< 一平 癌 . 1 

| 人 平面. 3 

下 字面. 2 分 助 1 

丰 -( 人 多 截面 实体 . 1 = 


5.26.93 ”模型 和 特征 树 

Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 荣 单 医 E 一 a 天 > 
在 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 tea_cup， 选 中 已 忆 用 混 设计 复 选 框 ， 单 击 怠 确定 
按钮 。 

Step2. 添加 图 5.26.94 所 示 的 平面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 “ 参 考 元 素 (扩展 )” 工 具 栏 中 的 多 按钮 ， 系 统 弹出 “平面 定义 ” 
对 话 框 。 

(2) 定义 平面 的 创建 类 型 。 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 下面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选择 号 
项 。 

(3) 定义 偏 移 属 性 。 

人 定义 参考 平面 。 选 取 xy 平面 为 参考 平面 。 

GO 定义 俩 移 方向 。 偶 移 方向 如 图 5.26.94 所 示 。 

@) 定义 偏 移 距 离 。 在 对 话 框 的 崇文 本 框 中 输入 值 40。 

(4) 单 击 “平面 定义 ”对 话 框 中 的 意 确定 j 按 钮 ， 完 成 平面 1 的 创建 。 

Step3. 添加 图 5.26.95 所 示 的 平面 2。 参考 平面 为 图 5.26.95 所 示 的 平面 1, 偏 移 值 为 8。 

Step4. 创建 草图 1。 


~ > 


2 于 件 店 十 命令 ， 


平面 1 平面 1 
$.26.94 ”创建 平面 1 5.26.95 ”创建 平面 2 


第 与 章 零件 设计 


(1) 选取 命令 .选择 下 扩 菜 单 国 于 一 E33 一 了 +. 
(2) 定义 草图 平面 。 选 取 xy 平面 作为 草图 平面 。 

(3) 绘制 草图 。 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 5.26.96 所 示 的 截面 草图 1。 

(4) 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 旺 按 钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 

Step5. 创建 草图 2。 

(1) 选取 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 E 咏 
(2) 定义 草图 平面 。 选 取 平面 1 作为 草图 平面 。 

(3) 绘制 草图 。 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 5.26.97 所 示 的 截面 草图 2。 
(4) 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 旺 按 钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 
Step6. 创建 草图 3。 

(1) 选取 命令 .选择 下 拉 菜 单 E 到 一 > 一 > 书本 
(2) 定义 草图 平面 。 选 取 平面 2 作为 草图 平面 。 

(3) 绘制 草图 。 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 5.26.98 所 示 的 截面 草图 3。 
(4) 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 旺 按 钮 ， 退 出 草 绘 工作 台 。 


mp 芋 图 命令 


图 5.26.96 草图 1 图 5.26.97 草图 2 图 5.26.98 ”草图 3 


Step7. 添加 图 5.26.99 所 示 的 多 截面 实体 1。 

(1) 选取 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > EE 守 
系统 弹出 “多 截面 实体 定义 ”对 话 框 。 

(2) 选取 截面 轮廓。 依次 选取 图 5.26.100 所 示 的 草图 1、 章 图 2 和 草图 3 为 截面 轮廓 。 


(3) 选择 引导 线 。 采 用 系统 默认 的 引导 线 。 


图 5.26.99 ”添加 多 截面 实体 1 图 5.26.100 ”选取 截面 
(4) 单 击 “多 截面 实体 定义 ”对 话 框 中 的 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 多 截面 实体 的 创建 。 
Step8. 添加 图 5.26.101b 所 示 的 倒 圆 角 1。 


CATIA V5-6 R2014 
快速 入 门 教程 


ee (1) 选取 命 HP 令 。 选择 下 拉 和 菜单 岳 作 | i 命令 ， 系统 弹 


。。。 ”出 “ 倒 圆 角 定义 ”对 话 框 。 

ee。 (2) 定义 倒 圆 角 的 对 象 。 在 对 话 框 的 渤 押 要 式 : 下 拉 列 表 中 选择 国 国 先 项 ， 选 取 图 5.26.101a 
。。。 ”所 示 的 边 为 倒 圆 角 对 象 。 

>。。。 (3) 定义 倒 贺 币 半 径 。 在 对 话 框 的 并 文本 框 中 输入 值 2。 

2 (4) 单 击 “ 倒 圆 角 定义 ”对 话 框 中 的 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 倒 圆 角 1 的 创建 。 


选取 此 边 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
5.26.101 创建 倒 圆 角 1 


Step9. 添加 图 5.26.102 所 示 的 抽 壳 1。 

(1) 选取 命令 ,选择 下 扩 末 下 到 一 
合体 ”对 话 框 。 

(2) 定义 要 移 除 的 面 。 选 取 图 5.26.103 所 示 的 面 为 要 移 除 的 面 。 

(3) 定义 抽 过 厚度 。 在 对 话 框 的 踊 \ 内 旬 度 ; 文本 框 中 输入 值 2。 

(4) 单 击 “ 定 义 合体 ”对 话 框 中 的 总 确定 j 护 钮 ， 完 成 抽 壳 1 的 创建 。 


命令 ， 系 统 弹 出 “ 定 


图 5.26.102 创建 抽 壳 1 图 5.26.103 ”选取 要 移 除 的 面 


Step10. 添加 图 5.26.104 所 示 的 三 2 ls 

(1) 选取 命令 。 选 择 下 拉 菜单 号 宝 
弹出 “定义 三 切线 内 圆 角 ”对 话 框 。 

(2) 定义 圆 角 化 的 面 。 选 取 图 5.26.105 所 示 的 面 1、 面 2 为 要 圆 角 化 的 面 。 

(3) 定义 要 移 除 的 面 。 选 取 图 5.26.105 所 示 的 面 3 为 要 移 除 的 面 。 

(4) 单 击 “ 三 切线 内 国 角 ”对 话 棋 中 的 -全 开心 亿 ， 完 成 三 切线 内 圆 角 1 的 创建 。 
| -- 面 2 


my 人 今 ， 系 统 


加 | 久 
面 1 放大 图 
面 3 
图 5.26.104 三 切线 内 圆 角 1 图 5.26.105 ”要 移 除 的 面 与 圆 角 化 的 面 


Step11. 创建 草图 4。 

(1) 选取 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 凤 到 一 > 一 > [至 
(2) 定义 草图 平面 。 选 取 zx 平面 作为 草图 平面 。 

(3) 绘制 草图 。 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 5.26.106 所 示 的 截面 草图 。 
(4) 单 击 本 工具 栏 中 的 到 按钮 退出 草 绘 工 作 台 。 


话 框 。 


项 。 


mm 


(2) 定义 平面 的 类 型 。 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 平 % 型 : 下 拉 列 表 中 选择 国 国 吾 


(3) 定义 平面 参数 。 
@ 定义 参考 曲线 。 选 取 图 5.26.108 所 示 的 曲线 为 参考 曲线 。 
@ 定义 平面 通过 的 点 。 选 取 图 5.26.108 所 示 的 点 为 通过 点 。 
和 而 X> 人 有 


H 


5.26.106 ”草图 4 图 5.26.107 创建 平面 3 5.26.108 ”选取 参照 


Step13. 创建 草图 5。 

(1) 选取 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 冯 
(2) 定义 草图 平面 。 选 取 Step12 中 创建 的 平面 3 作为 草图 平面 。 
(3) 绘制 草图 。 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 5.26.109 所 示 的 截面 草图 5。 
(4) 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 点 按钮 ， 退 出 草 绘 工 作 台 。 
Step14. 添加 图 5.26.110 所 示 的 肋 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 针 全 
定义 肪 ”对 话 框 。 


mp a a | 命令 。 


共 二 su Hd 入 
» ESE 全 今 ， 系 统 弹 


图 5.26.109 截面 草图 图 5.26.110 肪 1 
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ee (2) 定义 轮廓 。 选 取 草 图 $ 为 肋 特征 的 轮廓 。 


。。。 (3) 定义 中 心 曲线 ， 选 取 草图 4 为 肋 特 征 的 中 心 曲 线 。 
se (4) 单 击 一 瑚 定 j 近 钮 ， 完 成 肋 1 的 创建 。 
Step15. 添加 图 5.26.111a 所 示 的 倒 圆 角 2。 
: ; : (1) 沈 取 命令 ,选择 下 拉 亲 间 攻 : 全 仿 ， 弹 出 “个 


。。。 圆 角 定义 ”对 话 框 。 

(2) 定义 要 倒 圆 角 的 对 象 。 在 对 话 框 的 造 吕 杭 求 ; 下 拉 列 表 中 选取 国 加 选项 ， 然 后 选取 图 
5.26.111a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 。 

(3) 定义 倒 圆 角 半径 。 在 对 话 框 的 半径: 文本 框 中 输入 值 2。 

(4) 单 击 “ 倒 圆 角 定义 ”对 话 框 中 的 总 确定 腔 钮 ， 完 成 倒 圆 角 2 的 创建 。 


放大 图 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
5.26.111 创建 倒 圆 角 2 


Step16. 人 至此， 零件 模型 创建 完毕 
5.26.5 ” 泡 例 5 


练习 概述 

本 应 用 介绍 了 电器 盖 的 设计 过 程 。 通 过 练习 本 例 ， 读 者 可 以 掌握 实体 的 拉 伸 、 技 模 、 
镜像 、 扫 描 、 倒 圆 朋 和 抽 沉 等 特征 的 应 用 。 在 创建 特征 的 过 程 中 ， 需 要 注意 特征 的 创建 顺 
序 。 零 件 模型 及 特征 树 如 图 5.26.112 所 示 。 


已 JE_CDTET 
全 xy 平面 
< 一 ”Yz 平面 
2 zx 平面 
| A 向 s- 襄 零件 几何 体 划 吕 人 台 .5 
t 叫 横 .1 it 镜像 .1 
“ 吉 倒 圆 角 .1 -各 开 醒 .1 
赴 请 技 模 1 一平 各 ,2 
坊 ; 倒 圆 前 .2 者 -| FL. 1 
韦 稻 合体 .1 L 交 德 像 .2 


从 A 问 查 看 


图 5.26.112 零件 模型 与 特征 树 


Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 基 2 
在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 
0 进入 零件 设计 工作 台 ; 


人 合 仿 : 机 yz i 会 平面 ， 绘 制图 5.26.113b 所 示 的 ee。 
截面 草图 ， 在 第 一 限制 区 域 的 妆 型 :下拉 列表 中 选取 于 和 % 项 ， 在 其 后 的 长 度 : 文本 框 中 输 “*。 
入 值 32， 并 选中 臣 镜 像 范围 复 选 框 ， 单 击 [总 确定 上 4 钒 ， 完 成 号 台 1 的 创建 。 


GE 


a) 凸 台 1 b) 截面 草图 
图 $.26.113 ”添加 基础 特征 上 同 台 1 


Step3. 添加 图 5.26.114a 所 示 的 零件 特征 一 一 凹 槽 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 这 
汪汪 一 | 本 用 二 二 攻 国 命令 ， 选 取 xy 平面 为 草 给 平面， 绘制 图 5.26.114b 所 示 的 
截面 草图 ， 在 对 话 框 第 一 限制 区 域 的 类 型 ;下 拉 列 表 中 选取 EBD 用 ji 先 项 ， 若 方向 不 对 ， 单 
击 二 区 畦 方向 和 二 友和 转 这 用 交 钮 调整 至 图 5.26.115 所 示 方 向 ， 单 击 [ 硬 确定 上 4 饥 ， 完 成 叫 档 
1 的 创建 。 


箭头 指示 方 回 
一 
一/ 


一 
一 
一 
一 
一 
一 
一 
一 
- 
医 


a) 凹 槽 1 b) 截面 草图 
图 5.26.114 添加 特征 四 权 1 图 5.26.115 ”定义 四 棋 方 向 


Step4. 添加 图 5.26.116b 所 示 的 倒 圆 角 1。 选 取 图 5.26.116a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ; 
在 对 话 框 的 + 文本 框 中 输入 值 8。 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 5.26.116 创建 倒 圆 角 1 
Step5. 添加 图 5.26.117b 所 示 的 特征 一 一 拔 模 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 太 


al 
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全 今 ， 选取 图 5.26.117a 所 示 的 模型 表面 1 要 拔 模 的 面 ， 在 中 性 元 素 区 域 的 
eee 和 迹 择 :文本 框 中 单 击 , 选取 图 5.26.117a 所 示 的 模型 表面 2, 定义 的 拔 模 方向 如 图 5.26.118 所 
。。。。 示 ， 在 角度 : 文本 框 中 输入 角度 值 -10， 单 击 总 确定 j 拉 钮 ， 完 成 拔 模 1 的 创建 。 


@@@ 模型 表面 7 拔 模 方 回 
模型 次 面 1 > 


a) 选取 面 b) 拔 模 1 
图 5.26.117 ”添加 特征 拔 模 1 图 5.26.118 ” 拔 模 方向 


Step6. 添加 图 5.26.119b 所 示 的 倒 圆 角 2,， 倒 圆 角 的 对 象 为 图 5.26.119a 所 示 的 边 , 倒 圆 


角 半 径 值 为 2.0。 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
5.26.119 ”创建 倒 圆 角 2 
Step7. 添加 图 5.26.120b 所 示 的 零件 特征 一 合体 1。 选择 下 拉 菜 单 EB 一 
六 二 双关 合 令 ， 在 默认 内 训 厚 度 : 文本 框 中 输入 值 1.2， 选 取 图 5.26.120a 所 
示 的 面 为 要 移 除 的 平面 ， 单 击 | 一. 确定 | 六 钮 ， 完 成 合体 1 的 创建 。 


> = 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 $.26.120 ”创建 盒 体 1 
Step8. 添加 图 5.26.121a 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 凸 台 2。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 


人， 选取 xy 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 5.26.121b 所 示 的 
截面 草图 ， 在 第 一 限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 国 池 于 时 项 ， 单 击 [ 凡 确定 |j 包 ， 完 
成 凸 台 2 的 创建 。 


a7 年 合 了 2 b) 截面 草图 


”206 5.26.121 ”添加 基础 特征 凸 台 2 


命令 ; 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 5.26.122a 所 示 的 模型 表面 1 和 模型 表面 2 为 。。。 
要 拔 模 的 面 ， 在 中 性 元 素 区 域 的 壮 皖 :文本 框 中 单 击 ， 选 取 图 5.26.122a 所 示 的 模型 表面 3， “。。 
定义 的 拔 模 方向 如 图 5.26.123 所 示 ， 在 角度: 文本 框 中 输入 角度 值 3， 单 击 总 确定 | 入 钮 ， 。。。 
完成 拔 模 2 的 创建 。 eee 


模型 表面 3 eee 


一 一 一 一 一 一 一 1 


模型 表面 1 | \ \ 
模型 表面 2 
a) 选取 面 b) 拔 模 2 
$.26.122 ”添加 特征 拔 模 2 


图 5.26.123” 拔 模 方向 


Step10. 添加 图 5.26.124 所 示 的 特征 一 平面 1。 单 击 “ 线 框 ” 工 具 栏 中 的 5 列 按 钮 ;在 
平面 类 型 ; 下 拉 列 表 中 选取 师 避 这 克 首选 项 ; 在 地 关 : 文本 框 中 右 击 ,选取 xy 为 参考 平面 ;在 合营 : 
文本 框 中 输入 数值 2, 偏 移 方向 如 图 5.26.125 所 示 ; 单 击 | 硬 确定 上 jz% 钮 ,完成 平面 1 的 创建 。 


\ 


图 5.26.124 ”添加 特征 平面 1 图 5.26.125 ” 偏 移 方 问 

Step11. 添加 图 5.26.126a 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 同 台 3。 选择 下 拉 菜 单 匡 8 避 一 > 
人 仿 ， 选 取 平面 1 为 草 绘 平面 , 绘制 图 5.26.126b 所 示 的 截 
面 草 图 ; 在 第 一 限制 区 域 的 全 一: 下 拉 列 表 中 选取 荐 Eu; 先 贡 ， 选 中 同 时 复 选 枉 ， 在 
薄 凸 台 区域 的 大 窒 1: 文本 框 中 输入 数值 0.5, 在 悍 度 2 文本 框 中 输入 数值 0.5; 单 市 [ 确定 | 
钮 ， 完 成 凸 台 3 的 创建 。 

Step12. 添加 图 5.26.127a 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 凸 台 4。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 
人 仿 ， 选取 平面 1 为 草 绘 平面 , 绘制 图 5.26.127b 所 示 的 截 
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“。。。 面 草 图， 在 第 一 限制 区域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 蔬 时 时 六 项 ， 尘 中 局 厚 复 选 框 ， 在 
。。。 。 薄 凸 各区 域 的 5 度 1: 文本 框 中 输入 数值 0.5, 在 厚度 文本 框 中 输入 数值 0.5; 单 击 [号 确定 | 
2 2: 钮 ， 完 成 凸 台 4 的 创建 。 


eee 4 


a) 同 台 3 b) 截面 草图 
5.26.126 ”添加 基础 特征 凸 台 3 


5 b) 截面 草图 
$.26.127 ”添加 基础 特征 凸 台 4 
Step13. 添加 图 5.26.128 所 示 的 特征 一 一 镜像 1。 在 特征 树 中 选取 沁 国 加 ， 选 择 下 拉 
菜单 号 变换 特征 二 人 今 ， 选 取 zx 平面 为 镜像 中 心平 面 ， 单 击 
局 确定 匀 钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 


5.26.128 ”添加 特征 镜像 1 


Step14. 添加 图 5.26.129 所 示 的 切削 特征 一 开 槽 1。 选 择 下 拉 荣 音 一 
基于 草图 的 特征 ? 命令， 单 击 “ 定 义 开 槽 ”对 话 框 中 痊 诛 区 域 的 殴 | 掖 钮 ， 选 
取 yz 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 5.26.130 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 鳞 按钮 回 到 “定义 开 模 ” 
对 话 框 ， 单 击 中 心 曲线 区 域 的 殴 肪 钮 ， 选 取 xy 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 5.26.131 所 示 的 截 
面 草图 ， 单 击 虚 按钮 ， 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 开 权 特 征 的 创建 。 


5.26.129 ”添加 特征 开 槽 1 


ob | 
Ba | 
Se 
区 性 一 5 1 一 = 
本 @ 
CE 轮廓 截面 草图 图 $.26.131 中心 曲线 截面 草 网 eee 
@@e® 


在 平面 并: Ee 有 ; 先 J 页 在 要 We 选取 xy 为 参考 平面， 
在 中 :文本 框 中 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 国生 国 命 令 , 在 “点 定义 ”对 话 框 的 点 类 型 : 
下 拉 列 表 中 选取 国 I 加 选项 ， 激 活 夯 : 文本 框 ， 选 取 图 5.26.133 所 示 的 曲面 ， 激 活 方向 : 文 
本 框 ， 单 击 图 5.26.133 所 示 的 位 置 ， 在 距离 :文本 框 中 输入 数值 0， 单 击 总 确定 | 校 钮 完成 
点 的 创建 ， 再 单 击 “ 平 面 定 义 ” 对 话 框 中 的 总 确定 j 掖 钮 ， 完 成 平面 2 的 创建 。 


> 
单 击 此 位 置 


$.26.132 ”添加 特征 平面 2 5.26.133 ”定义 曲面 和 点 


选取 此 曲面 


Step16. 创建 图 5.26.134 所 示 的 零件 特征 一 一 孔 1。 选 择 下 拉 菜 单 EE 
一 人 人， 选取 平面 2 为 孔 放置 面 ， 单 击 敬 | 按钮， 在 草 绘 
作 台 中 约束 孔 的 中 心 位 置 如 图 5.26.135 所 示 。 单 击 忠 按钮 。 在 “定义 孔 ” 对 话 框 的 上 8 展 选 
项 卡 中 选取 攻 天 ij 沈 项 ， 在 直径 : 文本 框 中 输入 值 2。 在 曾 选项 卡 中 选取 国王 氨 世 ， 
在 直径 : 文本 框 中 输入 值 4.5, 在 深度 :文本 框 中 输入 值 4。 单 击 | 鸳 确 定 | 扩 钮 ， 完 成 孔 1 创建 。 


图 $.26.134 ”添加 特征 孔 1 图 5.26.135 ”约束 孔 的 中 心 位 置 


Step17. 添加 图 5.26.136 所 示 的 特征 一 一 镜像 2。 在 特征 树 中 选取 加 靖国 ， 选 择 下 拉 菜 


BE 和 人 ， 选 取 zx 平面 为 镜像 中 心平 面 ， 单 击 
全 确定 | 控 钮 ， 完 成 镜像 2 的 创建 。 
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图 5.26.136 ”添加 特征 镜像 2 


eee Step18. 人 至此， 电器 盖 的 零件 模型 创建 完毕 。 


5.26.6 ”范例 6 
练习 概述 

本 范例 详细 讲解 了 一 个 轴 类 零件 的 设计 过 程 。 主 要 是 讲述 旋转 体 、 思 楼、 旋转 棍 、 开 模 、 
孔 和 阵列 等 特征 命令 的 应 用 。 所 建 的 零件 模型 及 模型 树 如 图 5.26.137 所 示 。 


Part model1003 


人 yz 平 向 Fase 1 , 
2 zx 平面 由 < 和平 疝 . [ 器 止 槽 . 5 
= 称 季 件 儿 何 体 全 .1 韦 -6 六 倒 角 .2 

一 | 
二- 入 旋转 体 . 1 呵 四 模 . ? 十 之 平面. 


下 全 圆 形 阵列 . 2 蔬 必 螺 施 1 
加 止 模 . ; 二 -多 开 模 . 1 


Do 圆 形 阵列 . 1 | 上 师 镜 像 .1 上 0 全 外.3 
| | 


图 5.26.137 零件 模型 及 模型 树 


er 零件 设计 命令 


Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 医 攻 省 一 到 
在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 Part_model003， 选 取 下 启用 混 人 设计 复 选 项 ， 单 
击 总 确定 | 失 钮 ， 进 入 “零件 设计 ”工作 台 。 

Step2. 添加 图 5.26.138 所 示 的 特征 一 一 旋转 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 凤 2 一 
命令， 选取 yz 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 5.26.139 所 示 的 
截面 草图 ; 在 限制 区 域 的 这 一 第 大 : 文 本 框 中 输入 值 360; 在 轴线 区 域 的 选择 : 文本 框 中 右 击 ， 
选取 y 轴 为 旋转 轴 ， 单 击 | 硬 确定 | 护 钮 ， 完 成 旋转 体 1 的 创建 。 


9 


图 5.26.138 ”添加 特征 旋转 体 1 


OD 


5.26.139 ”截面 草图 


Step3. 添加 倒 角 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 旗 
选取 图 5.26.140 所 示 的 两 条 边 为 倒 角 的 边线 ， 在 慨 : :下拉 列表 中 选择 鞠 员 li 
长度 1: 文本 框 中 输入 值 1， 在 角度 : 文本 框 中 输入 值 45.0， 单 击 总 确定] 护 钮 ， 完 成 倒 角 1 
的 创建 。 


5.26.140 ”添加 特征 倒 角 1 


Step4. 添加 图 5.26.141a 所 示 的 零件 特征 一 一 凹 模 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 
有 命令， 选取 图 5.26.141a 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,绘制 
图 5.26.141b 所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 计时 :下 拉 列 表 中 选取 且 天 Lil 几 六 
项 ， 单 击 | 天 -三 定 | 按钮 ， 完 成 凹 槽 1 的 创建 。 


选择 此 模型 表面 


a) 凹 槽 1 b) 截面 草图 
图 5.26.141 ”添加 特征 四 槽 1 


Step5. 添加 图 5.26.142 所 示 的 变换 特征 一 一 圆 形 阵列 1。 在 特征 树 中 选中 特征 
cj 画 洲 加 作 为 圆 形 阵列 的 源 特 征 ; 选择 下 拉 菜单 

变换 特征 命令 ， 在 参数 : 文 本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 
袜 例 和 骨 度 则 中 选项 ， 在 实 殉 : 文本 框 中 输入 值 4， 在 角度 间 哗 :文本 框 中 输入 90; 在 [EU 区 
域 的 参考 元 素 : 文本 框 中 右 击 ， 选 取 图 5.26.142 所 示 的 模型 表面 1 为 参考 ， 单 击 [号 确定 jz 
钮 ， 完 成 圆 形 阵列 1 的 创建 。 
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模型 表面 1 


5.26.142 ”添加 特征 圆 形 阵列 1 


Step6. 添加 图 5.26.143 所 示 的 特征 一 一 旋转 模 1。 选 择 下 拉 菜 单 EEB 一 
全 令 ， 选取 yz 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 5.26.144 所 示 的 
截面 草图 ; 在 限制 区 域 的 宫 第 各 :文本 框 中 输入 值 360; 在 轴线 区 域 的 造 择 : 文本 框 中 右 击 ， 
选取 y 轴 为 旋转 轴 ， 单 击 [ 吕 确定 4% 钮 ， 完 成 旋转 权 1 的 创建 。 


图 5.26.143 ”添加 特征 旋转 槽 1 图 5.26.144 截面 草图 


Step7. 添加 图 5.26.145 所 示 的 特征 一 一 矩形 阵列 1。 在 特征 树 中 选中 特征 局 配 构 三 恒 
作为 矩形 阵列 的 源 特征 ， 选 择 下 拉 菜 单 柄 玖 变换 特征 2 拭 形 阵列 


于 放生 选项 卡 的 过 数 : 下 拉 列 表 中 选择 卫 鸯 于 先 项 ， 在 于 5 : 文本 框 中 输入 值 4， 在 
Re 文本 框 中 输入 值 15， 激 活 参加 区 域 的 过 和 元 素 : 文 本 框 ， 然 后 右 击 ， 选 取 y 轴 为 
参考 ， 调 整 图 5.26.146 所 示 的 阵列 方向 ， 单 击 总 确定 有 护 钮 ， 完 成 矩形 阵列 1 的 创建 。 


图 5.26.145 ”添加 特征 矩形 阵列 1 图 5.26.146 ”阵列 方 癌 
Step8. 添加 图 5.26.147 所 示 的 特征 一 平面 1。 单 击 “ 线 框 ” 工 具 栏 中 的 有 按钮 ， 在 
平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 有 是 时 下 先 项 ,在 他 号 :文本 框 中 右 击 ,选取 zx 为 参考 平面 ;在 坊 巷 : 
文本 框 中 输入 数值 50， 单 击 [ 芒 确定 | 拉 钮 ， 完 成 平面 1 的 创建 。 


5.26.147 添加 特征 平面 1 


i 一 命令， 选取 平面 1 为 草 绘 平面 , 绘制 图 5.26.148b 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 第 一 限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 区 项 ， 在 其 后 的 长 度 : 文本 框 中 输入 
值 30， 单 市 [ 晤 确定 2 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 


a) 凸 台 1 b) 截面 草图 
5.26.148 ”添加 基础 特征 凸 台 1 


Step10. 添加 图 5.26.149a 所 示 的 零件 特征 一 一 凹 模 2。 选 择 下 拉 菜 单 芭 B 一 
于 于 到 一 EE 人 ， 先 取 图 5.26.149a 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 
5.26.149b 所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 于 于 :下 拉 列 表 中 选取 辆 更 寺 天 光 项 ， 
单 市 [ 晤 确定 4 钮 ， 完 成 四 模 2 的 创建 。 


a) 叫 档 2 po 
图 5.26.149 ”添加 特征 凹 模 2 
Step11. 添加 图 5.26.150 所 示 的 变换 特征 一 一 圆 形 阵列 2。 在 特征 树 中 选中 特征 
cj 画 醒 图 f+ 为 同形 阵列 的 源 特征 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 
全 今 在 参数 : 文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 国 li 浊 先 项 ， 在 实 蜀 : 文本 框 
中 输入 值 12， 在 旬 度 间距: 文本 框 中 输入 值 30; 在 合 考 向 区 域 的 八 考 元 素 : 文 本 框 中 右 击 ， 选 
取 图 5.26.150 所 示 的 模型 表面 1 为 参考 ， 单 市 [ 芒 确定 | 拉 钮 ， 完 成 圆 形 阵 列 2 的 创建 。 


模型 表面 1 
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。。。” 芋 二 于 一 > | 旬 且 上 i 缚 命令 ， 选 取 yz 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 5.26.151b 所 示 的 
。。。 ”截面 草图 ; 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 图 时 交 项 ,在 这 坚 : 文本 框 中 输入 
: ;。 值 30， 并 选中 忆 镜 人 范围 复 选 框 ， 单 击 [总 -确定 jj 乌 ， 完 成 叫 档 3 的 创建 。 


a) 冲模 3 b) 截面 草图 
5.26.151 ”添加 特征 四 权 3 
Step13. 添加 图 5.26.152 所 示 的 特征 一 “镜像 1。 在 模型 树 中 选取 回国 狂 策 ， 选 择 下 
拉 菜单 村 区 命令， 选取 xy 平面 为 镜像 中 心平 面 ， 单 击 
总 确 定 匀 钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 


a 


图 5.26.152 ”添加 特征 镜像 1 
Step14. 创建 图 5.26.153 所 示 的 零件 特征 一 一 孔 1 。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 
人， 选取 图 5.26.153 所 示 的 平面 为 孔 放置 面 ， 单 击 敬 及 
钮 ， 在 草 绘 工作 台中 约束 孔 的 中 心 位 置 如 图 5.26.154 所 示 。 单 击 中 按钮。 在 “定义 孔 ” 对 
话 框 的 扩展 选项 卡 中 选取 攻 和 本 天 i 项 ， 单 击 对 话 框 中 的 加 让 选项 卡 ， 选 中 局 电 99 复 先 
框 ; 在 定 & 曙 级 区 域 的 乔 : 下 拉 列 表 中 选择 攻 和 生 于 污 项， 在 吕 sSt: 下 拉 列 表 中 选择 四 
选项 ， 在 昭雪 沁 度 : 文本 框 中 输入 值 21.0， 单 击 [ 芒 确定 jj 六 包 ， 完 成 孔 1 的 创建 。 


> 


选择 此 模型 表面 


图 5.26.153 ”添加 特征 孔 1 图 5.26.154 ”约束 和 孔 的 中 心 位 置 
Step15. 添加 图 5.26.155 所 示 的 特征 一 平面 2。 单 击 “ 线 框 ” 工 具 栏 中 的 5 到 按钮 ;在 
下 面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 如 大 有 由 先 项 ; 在 合生 :文本 框 中 右 击 , 选取 xy 为 参考 平面 ;在 坊 巷 : 
文本 框 中 输入 数值 28;， 单 击 总 确定 | 术 钮 ， 完 成 平面 2 的 创建 。 


第 司 章 零件 设计 


5.26.155 ”添加 特征 平面 2 


Step16. 添加 图 5.26.156a 所 示 的 零件 特征 一 一 凹 槽 5。 选 择 下 拉 菜 单 玫 人 一 > 
| 命令， 选取 平面 2 为 草 绘 平面 , 绘制 图 5.26.156b 所 示 的 截 
面 草图 ; 在 对 话 框 第 一 限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 国 峙 先 项 ， 单 市 及 苇 认 向 j 护 馈 
调整 方向 ， 单 市 [总 确定 4 钮 ， 完 成 叫 模 5 的 创建 。 


a) 思 权 5 
5.26.156 ”添加 特征 思 模 5 


Step17. 添加 倒 角 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 臣 次 
选取 图 5.26.157a 所 示 的 两 条 边 为 倒 角 的 边线 ， 在 办 :下 拉 列 表 中 选择 全 | 
KK 度 1: 文本 框 中 输入 值 2， 在 香 : 文 本 框 中 输入 值 45.0， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 倒 角 2 
的 创建 。 


5.26.157 ”添加 特征 倒 角 2 


Step18. 添加 图 5.26.158 所 示 的 特征 一 平面 3。 单 击 “ 线 框 ” 工 具 栏 中 的 到 按钮 ， 在 
平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 有 议 先 项 ， 激 活 老 专 : 文本 框 ， 然 后 选取 图 5.26.158 所 示 的 平 
面 为 参考 平面 ， 在 信 营 : 文本 框 中 输入 数值 5， 单 击 章 确定 匀 钮 ， 完 成 平面 3 的 创建 。 
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图 5.26.158 ”添加 特征 平面 3 

Step19. 添加 图 5.26.159 所 示 的 特征 一 一 螺旋 线 。 
(1) 首先 切换 至 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 选 择 下 拉 菜单 EL 
加 命令 ， 在 系统 弹出 的 “螺旋 曲线 定义 ”对 话 框 的 起 点 文本 框 中 右 击 ， 从 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 ， 系 统 弹出 “点 定义 ”对 话 框 。 

(2) 在 “点 定义 ”对 话 框 上 加 下 拉 列 表 中 选择 国王 光 项 ， 然 后 选择 平面 3 为 参考 ， 
在 正文 本 框 中 输入 值 28， 在 :文本 框 中 输入 值 0， 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 系 统 返 回 “ 螺 旋 曲 
线 定义 ”对 话 框 。 

(3) 在 “螺旋 曲线 定义 ”对 话 框 的 揭 : 文 本 框 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 y 
轴 作 为 螺旋 线 的 旋转 轴 。 在 血 E 文本 框 中 输入 值 7， 在 总: 文本 框 中 输入 值 77， 单 击 
局 确定 | 检 钮 ， 完 成 螺旋 线 的 创建 。 


图 5.26.159 ”添加 特征 螺旋 线 
Step20. 添加 图 5.26.160 所 示 的 特征 一 一 草图 。 将 工作 台 切 换 至 零件 设计 ， 选 择 xy 平 
面 为 日 给 平面 ， 绘 制图 5.26.160 所 示 的 于 图 。 


图 $.26.160 “添加 特征 草图 
Step21. 添加 图 5.26.161 所 示 的 特征 一 一 开 模 1。 选 择 下 拉 菜 上 


mmj> 基于 草图 的 特定 


零件 设计 


图 5.26.161 “” 开 模特 征 

Step22. 添加 倒 角 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 上 陋 风 的 令 ; 
选取 图 5.26.162 所 示 的 边 为 倒 角 的 边线 ， 在 构 :: 下 拉 列 表 中 选择 革 红 的 先 项 ， 在 长 度 1: 
文本 框 中 输入 值 1， 在 竟 度 :文本 框 中 输入 值 45.0， 单 击 总 确定 及 钮 ， 完 成 倒 角 3 的 创建 。 


2 人 人 人. 


图 5.26.162 ”添加 特征 倒 角 3 
Step23. 至 此 ， 和 零件 模型 创建 完毕 


5.27 习 就 
1， 创 建 图 5.27.1 所 示 的 零件 模型 。 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 down_base01。 
Step2. 创建 图 5.27.2 所 示 的 凸 台 1。 截 面 草图 如 图 5.27.3 所 示 。 


“yy 己 


图 5.27.1 零件 模型 图 .272 本 各 图 5.27.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 5.27.4 所 示 的 凸 台 2。 截 面 草图 如 图 5.27.5 所 示 。 


和 一 = 


图 5.27.4 ”出台 2 图 5.27.5 ”截面 草图 
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ee Step4. 创建 图 5.27.6 所 示 的 凸 台 3。 截 面 草图 如 图 5.27.7 所 示 ， 


Vv 图 5.27.6” 同 台 3 图 5.27.7 截面 草图 
Step5. 创建 图 5.27.8 所 示 的 止 槽 1。 截 面 草图 如 图 5.27.9 所 示 。 


图 5.27.8 ”四 槽 1 图 5.27.9 ”截面 草图 
Step6. 创建 图 5.27.10 所 示 的 凸 台 4。 截 面 草图 如 图 5.27.11 所 示 。 


| i | 一 
T 


图 5.27.10 凸 台 4 图 5.27.11 截面 草图 


Step7. 创建 图 5.27.12 所 示 的 旋转 模 1。 截 面 草图 如 图 5.27.13 所 示 。 


y= 
lis fe 


图 5.27.12 ”旋转 槽 1 图 5.27.13 ”截面 草图 


Step8. 创建 图 5.27.14 所 示 的 凹 槽 2。 截 面 草图 如 图 5.27.15 所 示 。 


= 


图 5.27.14 ”四 横 2 图 5.27.15 ”截面 草图 


Step9. 创建 图 5.27.16 所 示 的 凹 槽 3。 截面 草图 如 图 5.27.17 所 示 。 pi 


图 5.27.16 四 村 3 图 5.27.17 截面 草图 
Step10. 创建 图 5.27.18 所 示 的 四 权 4。 截 面 草图 如 图 5.27.19 所 示 。 


| 13.5 | 
直入 号 | 直入 8 


图 5.27.18 四 槽 4 图 5.27.19 ”截面 草图 
Step11. 创建 图 5.27.20 所 示 的 目 模 5。 截 面 草图 如 图 5.27.21 所 示 。 
Step12. 添加 图 5.27.22 所 示 的 倒 圆 角 1。 圆 角 半 径 值 为 1。 
Step13. 添加 网 5.27.23 所 示 的 倒 角 1。 倒 角 长 度 值 为 0.5。 


Gi .|. 


图 5.27.20 ”四 棍 5 图 5.27.21 截面 草图 
Step14. 添加 图 5.27.24 所 示 的 倒 圆 角 2。 圆 角 半 径 值 为 0.5。 


Re 


图 5.27.22 ” 倒 圆 角 1 图 5.27.23 倒 角 1 图 5.27.24 ” 倒 圆 角 2 
Step15. 创建 图 5.27.25 所 示 的 凹 槽 6。 截面 草图 如 图 5.27.26 所 示 。 


图 5.27.25 ”加 模 6 图 5.27.26 ”截面 草图 


eee 2. 根据 图 5.27.27 所 示 的 步骤 创建 三 维 模型 ， 将 零件 命名 为 multiple_connecting_base。 


eee >》 加 各 | c) 凸 台 3 d) 倒 圆 角 1 


”时 ~ 玉 ~ 驯 ~ 


h)》 凸 台 7 训 ) 西 符 牛 f) 凸 台 5 e) 凸 台 4 


1 


i) 四 槽 1 j) 四 柳 2 k) 凹 槽 3 1) 冲模 4 


< NA < NA 


多 
p) 四 模 6 o) 圆 形 阵 列 1 n) 四 槽 $ m) 矩形 阵列 1 
q) 四 槽 7 r) 圆 形 阵列 2 s) 凹 模 8 t) 倒 圆 角 2 


图 $.27.27” 文 架 模 型 创建 步骤 
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一 个 产品 往往 是 由 多 个 零件 组 合 (装配 ) 而 成 的 ， 在 CAITA V5-6 中 ， 
零件 的 组 合 是 在 装配 模块 中 完成 的 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 可 以 了 解 产 品 准 配 的 一 般 过 程 ， 党 
握 一 些 基本 的 装配 技能 。 主 要 内 容 包 括 : 

@ 各 种 装配 约束 的 基本 概念 。 

@ 装配 约束 的 编辑 定义 。 

@ 奢 配 的 一 般 过 程 。 

@ 在 装配 体 中 修改 部 件 。 

@ ”在 委 配 体 中 对 称 和 阵列 部 件 。 

@ ”模型 的 外 观 处 理 。 

@ 装配 分 解 图 的 创建 。 


6.1 概 还 


一 个 产品 往往 是 由 多 个 零件 组 合 〈 装 配 ) 而 成 的 ， 装 配 模块 用 来 建立 零件 间 的 相对 位 
置 关系 ， 从 而 形成 复杂 的 装配 体 。 零 件 间 位 置 天 系 的 确定 主要 通过 添加 约束 实现 。 

装配 设计 一 般 有 两 种 基本 方式 : 自 底 向 上 装配 和 自 顶 向 下 装配 。 如 果 首 先 设计 好 全 部 
零件 ， 然 后 将 零件 作为 部 件 评 加 到 闭 配 体 中 ， 则 称 之 为 目 撒 同上 装配 ; 如 果 是 首先 设计 好 
装配 体 模 型 ， 然 后 在 装配 体 中 组 建 模 型 ， 最 后 生成 零件 模型 ， 则 称 之 为 目 顶 癌 下 装配 。 

CAITA V5-6 提供 了 自 底 向 上 和 上 自 顶 癌 下 装配 功能 ， 并 且 这 两 种 方法 可 以 混合 使 用 。 自 
底 同 上 闭 配 是 一 种 第 用 的 疙 配 模 式 ， 本 书 主要 介绍 自 后 同上 装配 。 

CAITA V5-6 的 装配 模块 共有 下 面 一 些 特点 : 

e@ 提供 了 方便 的 部 件 定位 方法 ， 轻 松 设置 部 件 间 的 位 置 关 系 。 系 统 提供 了 六 种 约束 

方式 ， 通 过 对 部 件 添 加 多 个 约束 ， 可 以 准确 地 把 部 件 闭 配 到 位 。 

e@ 提供 了 强大 的 分 解 图 工具 ， 可 以 方便 地 生成 装配 体 的 分 解 网 。 

提供 了 强大 的 零件 库 ， 可 以 直接 向 装配 体 中 添加 标准 零件 。 


相关 术语 和 概念 


零件 ， 是 组 成 部 件 与 产品 最 基本 的 单位 。 
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和 部 件 ， 可 以 是 一 个 零件 ， 也 可 以 是 多 个 零件 的 装配 结果 。 它 是 组 成 产品 的 主要 单位 。 
ee。 装配 : 也 称 为 产品 , 是 装配 设计 的 最 终结 果 。 它 是 由 部 件 之 间 的 约束 关系 及 部 件 组 成 的 。 
0 约束 : 在 装配 过 程 中 ,约束 是 指 部 件 之 间 的 相对 的 限制 条 件 ， 可 用 于 确定 部 件 的 位 置 。 


se。 6.2 和 闻 了 本 约束 


通过 定义 装配 约束 ， 可 以 指定 零件 相对 于 装配 体 〈 部 件 ) 中 其 他 部 件 的 放置 方式 和 位 
置 。 装 配 约束 的 类 型 包括 相合 、 接 触 、 偏 移 和 国定 等 。 在 CATIA 中 ， 一 个 零件 通过 装配 约 
束 添加 到 装配 体 后 ， 它 的 位 置 会 随 与 其 有 约束 关系 的 部 件 改 变 而 相应 改变 ， 而 且 约 束 设置 
值 作为 参数 可 随时 修改 ， 并 可 与 其 他 参数 建立 关系 方程 ， 这 样 整 个 装配 体 实际 上 是 一 个 参 


数 化 的 猴 配 体 。 
天 于 闭 配 约束 ， 请 注意 以 下 几 氮 。 


@ ”一般 来 说 ， 建 立 一 个 装配 约束 时 ， 应 选取 零件 参照 和 部 件 参 照 。 零 件 参 照 和 部 件 
参照 是 零件 和 著 配 体 中 用 于 约束 定位 和 定向 的 点 、 线 、 面 。 例 如 ， 通 过 “相合 ” 

和 
就 是 部 件 参 照 。 

@ 系统 一 次 只 添加 一 个 约束 。 例 如 ， 不 能 用 一 个 “相合 ”约束 将 一 个 零件 上 两 个 不 
同 的 孔 与 装配 体 中 的 另 一 个 零件 上 的 两 个 不 同 的 孔 对 齐 , 必须 定义 两 个 不 同 的 “ 相 
全 ”的 来， 

@ 要 对 一 个 替 件 在 装配 体 中 完整 地 指定 放置 和 定向 ( 即 完整 约束 ) ， 往 往 需 要 定义 
数 个 装配 约束 。 

@ 在 CATIA 中 闭 配 零件 时 ,可 以 将 多 余 约 束 添 加 到 零件 上 ,即使 从 数学 的 角度 来 说 ， 
零件 的 位 置 已 完全 约束 ， 但 仍 可 指定 附加 约束 ， 以 确保 装配 件 达 到 设计 意图 。 


6.2.1 “相合 约束 


“相合 ”约束 可 以 使 两 个 装配 部 件 中 的 两 个 平面 〈 图 6.2.1a) 重合 ， 并 且 可 以 调整 平 
面 方向， 如 图 6.2.1b、c 所 示 ; 也 可 以 使 两 条 轴线 同 轴 (图 6.2.2) 或 者 两 个 点 重合 ， 约 束 


符号 为 里 。 
选取 面 2 


ee 一 瑟 一 ,已 


b) 相合 后 《方向 相同 ) a) 相合 前 c) 相合 后 (方向 相反 ) 


222 0 
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选取 轴 1 
A 
a) 相合 前 b) 相合 后 
图 6.2.2 “相合 ”约束 
注意 : 使 用 “相合 ”约束 时 ， 两 个 参照 不 必 为 同一 类 型 ， 直 线 与 平面 、 点 与 直线 等 都 Sa 
可 使 用 “相合 ”约束 。 


6.2.2 “接触 ”约束 


“接触 ”约束 可 以 对 选 定 的 两 个 面 进行 约束 ， 可 分 为 以 下 三 种 约束 情况 。 

e ”点 接触 : 使 球面 与 平面 处 于 相 切 状态 ， 约 束 符号 为 四 ， 如 图 6.2.3 所 示 。 
e 线 接触 : 使 圆柱 面 与 平面 处 于 相 切 状态 ， 约 束 符号 为 四 ， 如 图 6.2.4 所 示 。 
e 面 接触 ;使 两 个 面 重合 ， 约 束 符号 为 辐 。 
选取 面 1 


a) 接触 前 b) 接触 后 
图 6.2.3 ”点 接触 


选取 面 1 


a) 接触 前 b) 接触 后 
6.2.4” 线 接触 


6.2.3 “ 仿 移 ”约束 


用 “ 偏 移 ” 约 束 可 以 使 两 个 部 件 上 的 点 、 线 或 面 建立 一 定 距 离 ， 从 而 限制 部 件 的 相对 
位 置 关 系 ， 如 图 6.2.5 所 示 。 


6.2.4 “角度 ”约束 


用 “角度 ”约束 可 使 两 个 零件 上 的 线 或 面 建立 一 个 角度 ， 从 而 限制 部 件 的 相对 位 置 天 
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。。。 系 ， 如 图 6.2.6 所 示 。 


eee 选取 这 两 个 本 选取 这 两 条 
ee 面 ， 距离 为 5 " ~ -人 全线， 距离 为 10 


下 


eoee a) 约束 前 b) 约束 后 
6.2.5 “ 偏 移 ”约束 


P -选取 面 2 


a) 约束 前 b) 约束 后 
图 6.2.6 “角度 ”约束 


6.2.5 “固定 ”约束 


“固定 ”约束 是 将 部 件 固定 在 图 形 窗口 的 当前 位 置 。 当 向 装配 环境 中 引入 第 一 个 部 件 
时 ， 常 常 对 该 部 件 实施 这 种 约束 。“ 固 定 ”约束 的 约束 符号 为 国 . 


6.2.6 ” “ 固 联 ”约束 


“ 固 联 ”约束 可 以 把 萎 配 体 中 的 两 个 或 多 个 元 件 按照 当前 位 置 固定 成 为 一 个 群体 ， 移 
动 其 中 一 个 部 件 ， 其 他 部 件 也 将 被 移动 。 


6.3 ”创建 新 的 沪 配 模型 的 一 般 过 程 


下 面 以 一 个 疙 配 体 模型 一 一 轴 和 轴 僚 的 装配 为 例 ( 图 6.3.1)， 说 明 疲 配 体 创建 的 一 般 


过 程 。 
6.3.1 新建 才 配 文件 


新 建 装 配 文 件 的 一 般 操 作 过 程 如 下 。 
Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 荐 到 一 > | 直 宇 浊 


命令 ， 系 统 弹 出 图 6.3.2 所 示 的 


“新 建 ”对 话 框 。 
Step2. 选择 文件 类 型 。 在 “新 建 ” 对 话 框 的 妆 型 列表 :选项 组 中 选择 
总 确定 | 抱负 ， 


WD [全 确定 | 二 取消 | 


6.3.1 轴 和 轴 套 的 装配 6.3.2 “新 建 ” 对 话 框 


Step3. 在 “属性 ”对 话 框 中 更 改 文件 名 。 

(1) 右 击 特征 树 的 向 ] 本 到 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 E 
性 ”对 话 框 。 

说 明 : 新 建 的 装配 文件 默认 名 为 Productl。 

(2) 在 “属性 ”对 话 框 中 选择 中 选项 卡 ， 在 全 量 s 后 面 的 文本 框 中 将 “Product1? 
改 为 “asm_shaft”， 单 击 章 _ 确定 | 近 馈 。 


命令 ， 系 统 弹出 “ 属 


6.3.2 ”装配 第 一 个 零件 


1. 引入 第 一 个 零件 


step1. 单 击 特征 树 中 的 昌 ] 时 
Step2. 选择 命令 ,选择 图 6.3.3 所 示 的 下 拉 菜 单 本 
品 结 构 工 具 ” 工 具 栏 中 的 世 按钮 (图 6.3.4) 。 
0 工具 荔 析 窗口 项 助 


| 


， 使 asm_shaft 处 于 激活 状态 。 
mp | 


命令 或 单 击 “ 产 


站 人 新 建部 件 


汪 新 建 产品 


添加 新 组 件 
添加 新 的 和子 靶 配 


新 CD 部 件 癌 CATIA 数据 管理 添加 组 件 
渍 ] 新 建 季 件 添加 新 零件 
区 现 有 部 件 . 添加 已 有 的 组 件 


[ 奉 具有 定位 的 现 有 部 件 ，. 


医 关联 


用 智能 移动 窗口 添加 已 有 的 组 件 


6.3.3 “插入 ”菜单 


和 
6.3.4 “产品 结构 工具 ”工具 栏 225 
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则 菜单 中 的 几 个 命令 说 明 如 下 。 
: 可 以 在 当前 装配 中 插入 一 个 部 件 ， 该 部 件 没有 自己 单独 的 磁盘 文件 ， 
它 的 数据 会 保存 在 上 层 装 配 ( 父 装配 ) 中 。 
， : 在 当前 的 装配 中 ， 插 入 一 个 新 的 子 装 配 ， 以 后 在 这 个 子 装配 中 ， 还 可 
以 添加 部 件 。 
Sa， 可以 插入 一 个 新 的 零件 作为 装配 的 部 件 ， 插 入 后 再 按照 装配 的 关系 设 
计 这 个 零件 。 
。 [EU 括 入 一 个 已 经 存在 的 零件 文件 或 装配 文件 ， 这 个 零件 必须 是 已 经 奸 
立 并 已 保存 的 文件 。 
。 对 Eel， 与 现 有 部 件 命令 大 臻 相同 ,但 该 命令 可 根据 智能 移动 窗口 将 
部 件 插入 到 指定 位 置 。 
注意 ; 在 特征 树 中 ， 部 件 文件 和 装配 文件 的 图 标 是 不 同 的 。 装 配 文件 的 图 标 是 哆 ]， 部 
件 的 图 标 为 吧 . 
Step3. 选取 要 添加 模型 。 完 成 上 步 操作 后 ， 系 统 将 弹出 “选择 文件 ”对 话 框 ， 选 择 路 
径 D:\cat2014.1\work\ch06.03， 选 取 轴 零 件 模型 文件 shaft.CATPart， 单 市 型 四 | 护 钮 ， 


2. 完全 约束 第 一 个 零件 

选择 下 拉 菜 单 本 世故 命令 ， 在 系统 选择 要 固定 的 部 伸 的 提示 下 ， 选 取 特 征 树 中 
的 &m 国 济 恒 “或 单 击 模型 )， 此 时 模型 上 会 显示 出 “固定 “约束 符号 国 ， 说 明 第 一 个 零件 
已 经 完全 被 固定 在 当前 位 置 。 


6.3.3” 赤 配 第 二 个 零件 


1. 引入 第 二 个 零件 

Stepl. 单 击 特 征 树 中 的 坊 ] 8 ， 使 asm_shaft 处 于 激活 状态 。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > | 于 避 B 舍 作 . 

Step3. 选取 添加 文件 。 在 系统 的 弹出 “选择 文件 ”对 话 框 中 选取 轴 套 零件 模型 文件 


bush.CATPart, 单 击 一 打开 加 | 校 包 


Stt 


2， 放置 第 二 个 零件 前 的 准备 

第 二 个 零件 引入 后 , 可 能 与 第 一 个 部 件 重合 , 或 者 其 方向 和 方位 不 便于 进行 装配 放置 。 
解决 这 种 问题 的 方法 如 下 。 

Step1. 选择 命令 。 选 择 图 6.3.5 所 示 的 下 拉 菜 单 时 
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(或 在 图 6.3.6 所 示 的 “移动 ”工具 栏 中 单 击 室 按 钮 )， 系 统 弹出 图 6.3.7 所 示 的 “操作 参 ”。。。 


@@@ 

数 ” 对 话 框 。 。。。 

@@@ 

国 到 视图 插入 工具 分 析 窗 人 

区 撤销 开始 昭 作 ) Ctrlt2 移动 或 旋转 组 件 a 
i 庆幸 用 参考 来 移动 组 件 

i 移动 组 件 的 同时 创建 相合 约束 

展示 g .本 .在 装配 设计 中 分 解 把 已 建立 约束 的 装配 体 进行 自动 分 解 = 


6.3.5 “移动 ” 子 菜单 


图 6.3.5 所 示 的 “移动 ” 子 菜单 中 的 几 个 命令 说 明 如 下 。 


。 : 该 命令 可 以 使 部 件 沿 各 个 方向 移动 或 绕 某 个 轴 转 动 ， 也 可 以 将 部 件 放 
置 到 期 望 的 目标 位 置 ， 

。 四 湖 ， 通 过 选择 需要 移动 部 件 上 的 点 、 线 或 面 ， 与 另 一 个 固定 部 件 的 点 、 线 或 
面相 对 齐 。 

® : 智能 移动 的 功能 与 敏捷 移动 类 似 , 只 是 智能 移动 不 需要 选取 参考 部 件 ， 


只 需要 选取 被 移动 部 件 上 的 几何 元 素 。 


“es 


6.3.6 “移动 ”工具 栏 6.3.7 “操作 参数 ”对 话 框 


久 6.3.7 所 示 的 “操作 参数 ”对 话 框 中 各 按钮 的 说 明 如 下 。 
@ 只， 表示 沿 X 轴 方向 平移 . 
@ 加 :表示 沿 Y 轴 方向 平移 . 
@ 全 |， 表示 沿 之 轴 方向 平移 ， 
e@ | 表示 沿 指定 的 方向 平移 ， 可 以 是 直线 、 边 线 等 ， 


@ | 表示 沿 xy 平 面 平移 . 
@ 迄 |， 表 示 洛 yz 平面 平移 . 
@ |. 表示 没 xz 平面 平移 。 
e@ 和 候 |， 表示 沿 指 定 平面 平移 . 
。 型. 表示 绕 久 全 标 轴 旋 转 . 
@ 风 : 表示 绕 Y 坐标 轴 旋 转 . 
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e@ 央 . 表示 绕 Z 坐标 轴 旋转 ， 
e@ 加 |: 表示 绕 指定 的 轴 旋 转 . 
Step2. 调整 轴 套 模型 的 位 置 。 
(1) 在 “操作 参数 ”对 话 框 中 单 击 血 接 钮 ， 在 窗口 中 选 定 轴 套 模型 ， 并 拖 动 鼠标 ， 可 
以 看 到 轴 套 模型 随 着 鼠标 指针 的 移动 而 沿 着 乙 轴 从 图 6.3.8 中 的 位 置 1 平移 到 图 6.3.9 中 的 
位 置 2。 
(2) 在 “操作 参数 ”对 话 框 中 单 击 人 | 按钮 ， 在 窗口 中 选 定 轴 套 模型 ， 并 拖 动 鼠标 ， 可 
以 看 到 轴 套 模型 随 着 鼠标 的 移动 而 绕 着 Z 轴 旋 转 ， 将 其 调整 到 图 6.3.10 所 示 的 位 置 3。 
(3) 在 “操作 参数 ”对 话 框 中 单 击 些 | 按钮 ， 在 窗口 中 选 定 轴 套 模型 ， 并 拖 动 鼠 标 ， 将 
其 从 图 6.3.10 中 的 位 置 3 平移 到 图 6.3.11 中 的 位 置 4。 


a a a SP 


图 6.3.8 位 置 1 图 6.3.9 位 置 2 图 6.3.10 位 置 3 图 6.3.11 位 置 4 

说 明 : 移动 零件 还 有 另外 一 种 方法 ， 是 通过 图 形 区 右上 角 的 指南 针 实 现 的 ， 其 具体 操 
作 方法 参见 “3.3.2 指南 针 的 使 用 ”的 相关 内 容 。 

3， 完全 约束 第 二 个 零件 

完全 定位 轴 矢 需要 添加 三 个 约束 ， 分 别 为 同 轴 约 束 、 轴 回 约 束 和 径 回 约束 。 

Step1. 定义 第 一 个 装配 约束 《〈 同 轴 约 束 )。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 本 区 
工具 栏 中 单 击 的 .按钮 )。 


图 6.3.12 “约束 ”工具 条 


(2) 定义 相合 轴 。 分 别 选 取 两 个 零件 的 轴线 (图 6.3.13)， 此 时 会 出 现 一 条 连接 两 个 零 
件 轴 线 的 直线 ， 并 出 现 相合 符 写 国 ， 如 图 6.3.14 所 示 。 


(3) 更 新 操作 。 选 择 下 拉 菜 E 一 > [二 国人 命令 ， 完 成 第 一 个 装配 约束 ， 如 图 


6.3.15 所 示 。 


说 明 ， 
@ 选择 ESE 辣 国 命 令 后 ， 将 筷 标 移动 到 部 件 的 圆柱 面 之 后 ， 系 统 将 自动 出 现 一 条 轴 


线 ， 此 时 只 需 单 击 即 可 选中 轴线 。 
@ 当选 中 第 二 条 轴线 后 ， 系 统 将 迅速 出 现 图 6.3.14 所 示 的 画面 。 图 6.3.13 只 是 表明 
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选取 的 两 条 轴线 ， 设 置 过 程 中 图 6.3.13 只 是 瞬间 出 现 ， 

@@ 
@ 设置 完 一 个 约束 之 后 ， 系 统 不 会 进行 自动 更 新 ， 可 以 做 完 一 个 约束 之 后 就 更 新 ， 
也 可 以 使 部 件 完全 约束 之 后 再 进行 更 新 。 ee 


选取 这 两 条 
| 轴线 相合 
图 6.3.13 ”选取 相合 轴 图 6.3.14 建立 相合 约束 图 6.3.15 ”完成 第 一 个 装配 约束 


Step2. 定义 第 二 个 装配 约束 《〈 轴 回 约 束 )。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 二 二 
接触 按钮 性 )。 

(2) 定义 接触 面 。 选 取 图 6.3.16 所 示 的 两 个 接触 面 ， 此 时 会 出 现 一 条 连接 这 两 个 面 的 
直线 ， 并 出 现 面 接触 的 约束 符号 四 ， 如 图 6.3.17 所 示 。 

(3) 更 新 操作 。 选 择 下 拉 菜 单 国 到 一 区 
6.3.18 所 示 。 


本 命令 〈 或 单 击 “ 约 束 ” 工 具 栏 中 的 


， 完 成 第 二 个 逆 配 约束 ， 如 图 


1/ 和- 一- 选取 这 两 
时 YF 3 接触 面 
图 6.3.16 ”选取 接触 面 图 6.3.17 建立 接触 约束 图 6.3.18 ”完成 第 二 个 装配 约束 


说 明 : 

@ ”本 例 应 用 了 “ 面 接触 ”约束 方式 ， 该 约束 方式 是 “接触 ”约束 中 的 一 种 ， 系 统 会 
根据 所 选 的 几何 元 素 ，, 来 选用 不 同 的 接触 方式 。 其余 两 种 接触 方式 见 “6.2 装配 约 
来 > 

@ “ 面 接触 ”约束 方式 是 把 两 个 面 贴 合 在 一 起 ， 并 且 使 这 两 个 面 的 法 线 方向 相反 ， 

Step3. 定义 第 三 个 装配 约束 《〈 径 回 约 束 )。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 区 

(2) 定义 相合 面 。 分 别 选 取 图 6.3.19 所 示 的 面 1、 面 2 作为 相合 平面 。 

(3) 确定 相合 方向 。 完 成 上 步 操作 后 ， 系 统 弹 出 图 6.3.20 所 示 的 “约束 属性 ”对 话 框 ， 

在 对 话 框 的 z 和 下 拉 列 表 中 选取 医 国 品 选 项， 单 击 总 确 守 | 术 包 . 
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图 6.3.19 ”选取 相合 面 


(4) 更 新 操作 。 选 择 下 拉 菜 i 一 合 今 ,完成 装配 体 的 创建 ,如 图 6.3.21 
所 示 。 
6.3.20 所 示 的 “约束 属性 ”对 话 框 中 廊下 拉 列 表 的 说 明 如 下 。 
贿 : 应 用 系统 默认 的 两 个 相合 面 的 法 线 方向 。 
。 [了 于: 两 作 相合 面 的 法 线 方向 相同 . 
两 个 相合 面 的 法 线 方向 相反 。 


buskh 响 名 
shaft 【| 已 连接 


中 重新 连接 | 
网 相同 
图 6.3.20 “约束 属性 ”对 话 框 图 6.3.21 ”完成 装配 体 的 创建 


6.4 部 件 的 复制 


一 个 装配 体 中 往往 包含 了 多 个 相同 的 部 件 ， 在 这 种 情况 下 ， 只 需 将 其 中 一 个 部 件 添 加 
到 凌 配 体 中 ， 其 余 的 采用 复制 操作 即 可 。 


6.4.1 简单 复制 


通过 用 下拉 菜单 中 的 有 EE& 基 命令， 复制 一 个 已 经 存在 于 装配 体 中 的 部 件 ， 然 后 用 
国 国 下 拉 菊 单 中 的 医生 命 全， 疹 复 制 的 部 件 粘贴 到 装配 体 中 ， 但 新 部 件 与 原 有 部 件 位 
置 是 重合 的 ， 必 须 对 其 进行 移动 或 约束 。 
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6.4.2 ”重复 使 用 阵列 


“重复 使 用 阵列 ”是 以 装配 体 中 某 一 部 件 的 阵列 特征 为 参照 来 进行 部 件 的 复制 。 在 图 。。。 
6.4.1c 中 ， 四 个 螺钉 是 参照 装配 体 中 部 件 1 上 的 四 个 阵列 孔 创建 的 ， 所 以 在 使 用 “重复 使 “。。。 
用 阵列 ”命令 之 前 ， 应 在 装配 体 的 某 一 部 件 中 创建 阵列 特征 。 a 


部 件 1 到 
人、 本 --- 部 件 2 
过 yy Er 
> 人 


a) 闭 配 前 b) 装配 后 c) 复制 后 
6.4.1 “重复 使 用 阵列 ”复制 

下 面 以 图 6.4.1 为 例 ， 介 绍 “重复 使 用 阵列 ”的 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch06.04.02\reusepattern.CATProduct。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 个 今 ， 系 统 弹出 图 6.4.2 所 
示 的 “在 阵列 上 实例 化 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 阵列 复制 参考 ,将 reusepattern_01( 部 件 1) 的 特征 树 展 开 ， 选取 公国 确 计 到 加 
作为 阵列 复制 的 参考 ， 如 图 6.4.3 所 示 。 


在 阵 到 上 实例 忆 区 1 ET 
押 保留 与 阵列 的 链接 a Srousepattern, D1 fcower.1) 
省 称 : reusepattern ml 
已 生成 部 件 的 位 置 相对 于 : 
冶 阵列 的 定义 下 向 
中 已 生成 的 约束 yz 半 徊 
阵 惠 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 zx 半 [ 咖 
二 Fe 
于 二 : a 
要 实 疝 全 的 部 件 an 
: 跨 点 .1 
nt i 点 .1 
Ee 于 点 ， 可 
< 直 娃 .1 
“+ 圆 形 阵 列 .1 
6 曾 倒 角 . 1 
境 例 角 .3 
出 说 便 角 ,3 
LL 在 生性 部 件 中 部 术 新 实例 enattern. oa (Partl. 1) 
| Sa) Snd| | 
“0 3 Lpplications 
6.4.2 “在 阵列 上 实例 化 ”对 话 框 6.4.3 ”特征 树 
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Step4. 确定 阵列 源 部 件 。 选 中 reusepattern_02( 部 件 2) 作 为 阵列 的 源 部 件 ， 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 创 建 出 图 6.4.1c 所 示 的 部 件 阵 列 。 
说 明 : 在 图 6.4.1c 的 实例 中 ， 可 以 再 次 使 用 “重复 使 用 阵列 ”命令 ， 将 螺母 阵列 复制 
到 螺钉 上 。 
6.4.2 所 示 的 “在 阵列 上 实例 化 ”对 话 框 的 说 明 如 下 。 
@ 忆 坪 外- 本 4 的 链接 ， 选中 此 选项 ， 表 示 阵 列 复制 后 的 部 件 与 源 部 件 具 有 关联 性 
@ 加 陡 列 的 定 入 选中 此 选项 ， 表 示 只 生成 阵列 复制 ， 但 不 进行 约束 设置 。 
@ 中 已 生 成 的 全 率先 中 此 选项 ， 表 示 生 成 阵列 复制 的 同时 ， 也 进行 约束 设置 。 
@ 让 于 的 第 人 实例 下 拉 列 表 中 列 出 了 被 阵列 复制 部 件 的 方案 。 
品 “ 国 oiliilu， 表示 继续 使 用 原 有 部 件 ， 并 且 源 部 件 位 置 保 持 不 变 。 新 生成 
的 部 件 按 阵列 位 置 放置 。 
品 “ 国 2 表示 阵列 复制 的 部 件 将 放置 在 原 有 部 件 未 约束 时 的 位 置 ， 并 在 
阵列 复制 后 插入 与 图 样 个 数 相 同 的 部 件 。 
苛 国有。 三 “他 | 建 新 实例 ”选项 基本 相同 ， 只 是 源 部 件 在 阵列 复制 
后 被 删除 。 
@ 站 在 梁 性 部 件 中 阁 人 新 实例 ， 选中 此 选项 ， 表 示 将 阵列 复制 生成 的 部 件 集 合成 一 个 组 ， 放 
在 特征 树 中 。 


6.4.3 ”定义 多 实例 化 


“定义 多 实例 化 ”可 以 将 一 个 部 件 沿 指定 的 方 癌 进行 阵列 复制 ， 如 图 6.4.4 所 示 。 以 此 
图 为 例 ， 设 置 “ 定 义 多 实例 化 ”的 一 般 过 程 如 下 。 


-- 组 件 2 


YD 


a) 阵列 复制 前 


组 件 1、、 


b) 阵列 复制 后 


6.4.4 “定义 多 实例 化 ”阵列 复制 
Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch06.04.03\size.CATProduct。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 央 信 全 今 ， 系 统 弹出 图 6.4.5 所 
示 的 “多 实例 化 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 实例 化 复制 的 源 部 件 。 如 图 6.4.6 所 示 ， 在 特征 树 中 选取 Size 02〈 部 件 2) 
作为 多 实例 化 复制 的 源 部 件 。 
Step4. 定义 多 实例 化 复制 的 参数 。 


第 ( 命 章 装 配 设计 


(1) 在 “多 实例 化 ”对 话 框 的 过招 下 拉 列 表 中 选取 国 Bi 到 选项 


(2) 确定 多 实例 化 复制 的 新 实例 和 间距 。 在 “多 实例 化 ”对 话 框 的 新科 全 文本 框 中 输 。。 e 


入 值 3， 在 间距 文本 框 中 输入 值 15。 2: 
Step5. 确定 多 实例 化 复制 的 方向 。 单 击 参考 方 贞 区 域 中 的 中 有 按钮 。 se 
Step6. 单 击 于 确定 | 术 饵 ， 此 时 ， 创 建 出 图 6.4.4b 所 示 的 部 件 多 实例 化 复制 ， 。。。 
6.4.5 所 示 的 “多 实例 化 ”对 话 框 的 说 明 如 下 。 


@ 大 狼 下拉 列 表 框 中 有 三 种 排列 方式 。 
0 河 。 生成 部 件 的 个 数 和 每 个 部 件 之 问 的 距离 。 


Es 


Fi 


® | 


一 


Applications 


6.4.5 “多 实例 化 ”对 话 框 到 6.4.6 ”特征 树 


加 ”出 训 a 加: 每 个 部 件 之 间 的 距离 和 总 长 度 。 
@ 和 二 方向 区 域 是 提供 多 实例 化 的 方向 。 
回 “” 吕 | 表示 沿 X 轴 方 向 进行 多 实例 化 复制 ， 
回 “” 芍 | 表示 沿 六 轴 方 向 进行 多 实例 化 复制 ， 
回 “全 | 表示 沿 Z 轴 方 向 进行 多 实例 化 复制 。 
回 。 王选 十 元 素 : 表示 沿 选 定 的 元 素 ( 轴 或 者 是 边线 ) 作为 实例 的 方向 。 
回 ”. 旦 自 |]: 单 击 此 按钮 ， 可 使 选 定 的 方向 相反 。 
@ ”三 定义 为 献 省 值 ， 尘 中 后 ， 轩 呈 站 下 本 菜单 中 的 车 玫 0 


实例 化 复制 的 默认 参数 。 


6.4.4 ”部 件 的 对 称 复制 


在 站 配 体 中 ， 经 常会 出 现 两 个 部 件 天 于 某 一 平面 对 称 的 情况 ， 这 时 ， 不 坝 要 再 次 为 装 
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配 体 添加 相同 的 部 件 ， 只 需 将 原 有 部 件 进 行 对 称 复制 即 可 ， 如 图 6.4.7 所 示 。 对 称 复制 操作 
的 一 般 过 程 如 下 。 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch06.04.04\ symmetry.CATProduct。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 本 > 作用 一， 有 LE 到 舍 今 (或 在 “装配 件 特征 ”工具 栏 
中 单 击 台 按钮 )， 系 统 弹出 图 6.4.8 所 示 的 “装配 对 称 向 导 ” 对 话 框 (一 )。 


4 
组 件 1 计时 ee a 
i | z a 
sa = 
-要 0 -于 
a) 对 称 复制 前 b) 对 称 复制 后 


图 6.4.7 对 称 复制 
Step3. 定义 对 称 复制 平面 。 如 疼 6.4.9 所 示 ， 将 symmetry_01 部 件 1) 的 特征 树 展开 ， 
选取 全 国生 | 作为 对 称 复制 的 对 称 平面 。 此 时 “装配 对 称 向 导 ” 对 话 框 (二 ) 如 图 6.4.10 
所 示 。 


Symmetry 


symmetry 01 (symmetry 01.1) 
-3 svmmetry_ Ol 

4 xy 平面 

ed | 

ay zx 平面 
由 溃 地 部 件 几何 体 
symmetry 02 (symmetry 02. 1) 

Te 约束 


Applications 


图 6.4.8 “装配 对 称 向 导 ” 对 话 框 (一) 图 6.4.9 ”特征 树 


Step4. 人 确定 对 称 复制 源 部 件 。 选 取 symmetry_02( 部 件 2) 作为 对 称 复制 的 源 部 件 ， 系 
统 弹出 图 6.4.11 所 示 的 “装配 对 称 向 导 ” 对 话 框 (三 )。 

注意 : 子 装配 也 可 以 进行 对 称 复制 操作 。 

Step5. 在 图 6.4.11 所 示 的 “装配 对 称 向 时” 对 话 框 (三 ) 中 进行 如 下 操作 。 

(1) 定义 类 型 。 在 选择 部 件 的 对 称 关 型 : [x 域 选中 四 第 介 ,， 新 部 忻 单 选项 。 

(2) 定义 结构 内 容 , 在 要 在 新 零 性 中 进行 镜像 的 几何 图 形 : 区 域 选 中 届 雪 件 几何 性 复 选 框 , 

(3) 定义 关联 性 。 选中 所 将 链接 分 留 芷 原 仔 置 和 司 保持 与 几何 图 形 的 链接 复 选 框 。 

Step6.， 单 击 一 完成 按钮 ， 系 统 弹出 图 6.4.12 所 示 的 “装配 对 称 结果 ”对 话 框 ， 单 击 
关闭 | 按钮 ， 完 成 对 称 复制 。 

图 6.4.11 所 示 的 “装配 对 称 向 导 ” 对 话 框 (三 ) 的 说 明 如 下 。 

@ ”选择 部 件 的 对 称 业 型; 区 域 中 提供 了 镜像 复制 的 类 型 ， 

回电 第 草 ,新 部 件 ， 对 称 复制 后 的 部 件 只 复制 源 部 件 的 一 个 体 特征 ， 


加 中 加 靳 ;新 实例 ， 对 称 复制 后 的 部 件 将 复制 源 部 件 所 有 特征 ， 可 以 沿 XY 平面 、 
YZ 平面 或 YZ 平面 进行 翻转 。 


选择 部 件 的 对 称 尖 型 : 


Eymmetry of symmeltrs D2 [swmmetry | 
同 镇 像 ， 新 部 件 


一 


中 旋转， 新 实例 二 1 平面 


旧闻 平面 
口 旋 转 ， 相同 实 出 | 局 二 十 
患 平 移 ， 新 实例 
要 在 新 委 件 中 进行 镇 层 的 几何 图 形 : - 
6.4.10 “装配 对 称 癌 导 ?” 后 零件 几何 栖 
对 话 框 (二 ) 口 其 地 几何 仁 
口 所 有 几何 图 形 集 ， 有 序 或 无 序 
口 所 有 轴 系 
装配 对 称 结果 口 外 部 视图 
: 人 全 [| WE 过 源 品 | 
新 实说 数目 : 站 il 厨 将 配置 设 为 默认 值 


| 后 将 链接 分 留 芷 原 位 置 


产品 数目 : [ 
后 保持 与 几何 ee 


盖 职 消 | 


6.4.12 “次 配对 称 结束 ”对 话 框 6.4.11 “装配 对 称 同 导 ” 对 话 框 (三 ) 


加 ”中 旋 转 , 相同 实 例 ， 使 源 部 件 只 进行 对 称 移动 ， 可 以 沿 XY 平面 、YZ 平面 或 YZ 
平面 进行 翻转 。 
加 吕 下 移 基于 轴 : 对 称 复 制 后 的 部 件 将 复制 源 部 件 的 所 有 特征 , 但 不 能 进行 翻转 。 
ea 区域 中 提供 了 源 部 件 的 结构 内 容 。 
@ 中 将 泛 接 剑 外 在 民 位 下 : 对 称 复制 后 的 部 件 与 源 部 件 保持 位 置 的 关联 。 
@ 。 避 居 持 子 几何 医 形 的 馆 拔 : 对 称 复制 后 的 部 件 与 源 部 件 保 持 几 何 体形 状 和 结构 的 关联 。 


6.5 ”修改 雪 配 体 中 的 部 件 


一 个 装配 体 完 成 后 ， 可 以 对 该 装配 体 中 的 任何 部 件 〈 包 括 产品 和 子 装 配件 ) 进行 如 下 操 
作 : 部 件 的 打开 与 删除 、 部 件 尺 寸 的 修改 、 部 件 装配 约束 的 修改 (如 偏 移 约束 中 偏 距 的 修改 ) 
以 及 部 件 装 配 约束 的 重 定 义 等 ， 完 成 这 些 操 作 一 般 要 从 特征 树 开 始 。 

下 面 以 图 6.5.1 所 示 的 装配 体 edit.CATProduct 中 edit_02.CATPart 部 件 为 例 ， 说 明 修改 
装配 体 中 部 件 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch06.05\edit.CATProduct。 

Step2. 显示 零件 edit_02 的 所 有 特征 。 
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a) 修改 前 b) 修改 后 
图 6.5.1 ”修改 装配 体 中 的 部 件 


(1) 展开 特征 树 中 的 部 件 物 状 讲 量 加， 显示 出 部 件 edit_02 中 所 包括 的 所 有 零件 ， 如 图 
6.5.2b 所 示 。 

(2) 展开 特征 树 中 的 零件 舍 ] 国 状 国 晶 ， 品 示 出 零件 edit_02 的 基准 平面 及 零 部 件 几 何 
体 ， 如 图 6.5.2c 所 示 。 

(3) 展开 特征 树 中 的 居 国 量 国 ， 显 示 出 零件 edit_02 的 所 有 特征 ， 如 图 6.5.3 所 示 。 


edit 01 (edit_ 01. 1) 
edit_ 02 (edit_02. 1) 


= 起 ]edit 02 
-一 全 xy 平面 
村 Ta (edit_01. 1) 之 yz 平面 
edit_01 (edit_01.1) medit_02 (edit_02.1) _ 上 之 zx 平面 
1 事 - 凶 edit 02 (edit 02. 1) 上 -edit_02 此 淮 委 部 件 几何 体 
Ta I 约束 一 ， 约束 一 于 约束 
Applications Applications Applications 


单 击 此 “十 - 号: 一 一 单 击 此 EE 和 单 击 此 二 ?99 
a) 特征 树 (一 ) b) 特征 树 (二 ) c) 特征 树 (三 ) 


图 6.5.2 显示 零件 edit_02 的 所 有 特征 


Step3. 在 特征 树 中 右 击 图 6.5.3 所 示 的 中 国宝 图 ， 在 系统 弹出 图 6.5.4 所 示 的 快捷 菜单 
中 选择 有 让 的 和 和 全 今 ， 此 时 系统 进入 “零件 设计 ”工作 台 。 

说 明 : 名 到 由 草 几 是 把 要 编辑 的 部 件 用 “夫人 件 设计 ”工作 台 打 开 ， 并 建立 一 个 新 的 
窗口 ， 其 余部 件 不 发 生变 化 。 

Step4. 重新 编辑 特征 。 

(1) 在 特征 树 中 右 击 中 本 时， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
令 ， 系 统 弹出 图 6.5.5 所 示 的 “定义 凸 台 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 长 度 。 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 的 长 至: 文本 框 中 输入 值 30。 

(3) 单 击 .总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 特征 的 重 定义 。 此 时 ， 部 件 edit_02 的 长 度 将 发 生变 化 ， 
如 图 6.5.1b 所 示 。 

Step5. 选择 下 拉 菜 : mp Ca 回 到 装配 工作 


9 


人 
户 ] o 


Edit ok 
入] edit ， ol tedit 01.1) 一 
和 edit_ na fedit_D2.1) 多 在 新 窗口 中 打开 


6.5.4 ”快捷 菜单 


注 约 束 Swe| Bm)| ms | 
Ee li 
图 6.5.3 ”特征 树 (四) 图 6.5.5 “定义 凸 台 ” 对 话 框 


6.6 要 件 库 


CATIA 为 用 户 提供 了 一 个 标准 件 库 ， 库 中 有 大 量 已 经 完成 的 标准 件 。 在 装配 设计 中 可 
以 直接 把 这 些 标准 件 调 出 来 使 用 ， 具 体操 作 方法 如 下 。 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 一 命令 ， 系 统 弹 出 图 6.6.1 所 
示 的 “目录 浏览 器 ”对 话 框 。 


了 x 


6.6.1 “目录 浏览 器 ”对 话 框 


Step2. 定义 要 添加 的 标准 件 。 在 “零件 库 ” 对 话 框 中 选择 相应 的 标准 件 目录 ， 双 击 此 
标准 件 目录 后 ， 在 列 出 的 标准 件 中 双击 标准 件 后 系统 弹出 图 6.6.2 所 示 的 “目录 ”对 话 框 。 

Step3. 单 击 对话 框 中 的 [ 芒 确定 | 掖 钮 ， 关 闭 “目录 ”对 话 框 ， 此 时 ， 标 准 件 将 插入 到 
装配 文件 中 ， 同 时 特征 树 上 也 添加 了 相应 的 标准 件 信息 。 


237 
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6.6.2 “目录 ”对 话 框 


说 明 : 

@ 添加 到 装配 文件 中 的 标准 件 是 独立 的 ， 可 以 进行 保存 和 修改 等 操作 . 

e@ 众 了 选择 下 坟 菜 单 国 于 一 罗 轩 天 和 和， 还 可 以 选择 下 拉 菜 单 
一 > as 和 个 人 ， 在 图 6.6.3 所 示 的 “机 械 标准 零件 ” 子 菜单 中 根 
据 需 要 选择 不 同 的 标准 ， 然 后 在 弹出 的 “目录 ”对 话 框 中 将 所 需 标 准 件 添加 到 正 
在 编辑 的 装配 体 中 。 


加 分析 窗口 和 帮助 
fe 公式 


图 泗 : 


EN 目录 
I30 目录 


机 械 标准 零件 


旗 场 县 浏览 昭 息 吓 AHSI 度 且 目录 
芒 仿 重新 排序 应 用 实体 


图 6.6.3 “机 械 标准 零 件 ” 子 沫 单 


6.7 ”创建 委 配 体 的 分 解 图 


h3ME。&HSI 英寸 目录 


为 了 便于 观察 装配 设计 ， 可 以 将 当前 已 经 完成 约束 的 装配 体 进行 目 动 分 解 操 作 。 下 面 
以 clutch_asm_explode.CATProduct 装配 文件 为 例 ( 图 6.7.1)， 说 明 目 动 分 解 的 操作 方法 。 


一 》 /局 j 


a) 分 解 前 b) 分 解 后 


图 6.7.1 在 装配 设计 中 分 解 


第 ( 命 章 装 配 设计 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch06.07\clutch_asm_explode.CATProduct。 
Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 于 一 > EE 一 EE 合作 (或 单 击 。。。 
“移动 ”工具 栏 中 的 “分 解 ” 按 钮 ce)， 系 统 弹 出 图 6.7.2 所 示 的 “分 解 ” 对 话 框 (一)。 ee 


@@@ 

@@@ 

@@@ 
定 总 @@@ 
深度 : | 所 有 蜂 别 eee@ 
类 型 : [可 固定 产品 : FEE 树 | wy 
河 动 分 解 


| | | 
一 训 衣 定 ] 多 应 用 | 总 取消 | 


6.7.2 “分解” 对话 框 (一 ) 


图 6.7.2 所 示 的 “分 解 ” 对 话 框 (一 ) 的 说 明 如 下 。 
@ 主攻 :下 拉 列 表 是 用 来 设置 分 解 的 层次 。 


回 : 将 戎 配 体 完 全 分 解 ， 变 成 最 基本 的 部 件 等 级 。 
回 : 只 将 区 配 体 下 的 第 一 层 炸 开 ， 若 其 中 有 子 装 配 ， 在 分 解 时 作为 一 个 


部 件 处 理 。 
加 ”选择 集 : : 确认 将 要 分 解 的 装配 体 。 


局 
回 “ 乳 于 装配 体会 炸 开 并 投射 到 垂直 于 XY 平面 的 投射 面 上 ， 
加 ”妖言 缚 :只 有 在 装配 体 中 存在 “相合 ”约束 ， 设 置 了 共 轴 或 共 面 时 才 有 效 。 
@ 固定 产品 : :选择 分 解 时 国定 的 部 件 。 
Step3. 定义 分 解 图 的 层次 。 在 对 话 框 的 剖 训 :下 拉 列 表 中 选择 
Step4. 定义 分 解 图 的 类 型 。 在 对 话 框 的 兽 :下拉 列表 中 选择 基于 先 项 
Step5. 单 击 局 应 用 上 按钮 ， 系统 弹出 图 6.7.3 所 示 的 “信息 框 ”对 话 框 , 单 击 .总 确定 | 控 
钮 。 
Step6. 确定 分 解 程度 。 将 滑 块 拖 搜 到 0.56 (图 6.7.4)， 单 击 对 话 框 中 的 意 确定 j 校 馈 ， 
系统 弹出 图 6.7.5 所 示 的 “警告 ”对 话 框 。 
说 明 : 
@ ” 洲 妇 解 区 域 中 的 滑 块 “ 汪 ”是 用 来 调解 分 解 的 程度 . 
回 。 你 | 使 分 解 程度 最 小 、 
回 |. 使 分 解 程 度 最 大 。 
Step7. 单 击 对 话 框 中 的 上 


按钮 ， 完 成 自动 分 解 。 
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现在 可 以 使 用 30 指南 针 称 动 产品 


后 下 次 冉 显 示 此 消息 


日 口 


下 到 一 
琛 度 : | 所 有 级 别 =| 选 择 集 : 上 
其 型 : | 受 的 束 | 固定 产品 : [元 延至 

全 确定 | 已 应 用 | 晤 职 消 | 


解 ” 对 话 框 (二 ) 


6.7.4 “分 


告 ” 对 话 框 


“es 


图 6.7.5 


6.8 ”模型 的 外 观 处 理 
透明 设置 、 为 模型 赋予 材质 4 


部 件 的 外 观 处 理 包 括 改 变 模 型 的 颜色 、 


改变 零件 颜色 及 设置 透明 度 
下 面 以 图 6.8.1 所 示 的 零件 为 例 ， 说 明 改变 


6.8.1 人 要 
在 逆 配 过 程 中 ， 如 采 部 件 都 是 同一 个 颜色 ， 则 在 选取 面 ， 或 是 观察 装配 结构 时 就 比较 


困难 ， 改 变 和 零件 的 磊 色 束 可 以 解决 这 样 的 问题 。 
零件 项 色 及 设置 透明 度 的 一 般 过 程 。 


b) 改变 后 
改变 零件 颜色 及 设置 透明 度 
| : (si) 命令 。 


a) 改变 前 
图 6.8.1 
Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch06.08\vase.CATPart 
Step2. 定 义 模型 显示 。 选 择 下 拉 菜单 本 国 一 > EA 一 | 
Step3. 打开 “属性 ”对 话 框 。 在 特征 树 中 右 击 登 轩 园 别 男 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
命令 ， 此 时 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 选取 国明 选项 卡 ， 如 图 6.8.2 


所 示 。 
(1) 定义 颜色 。 在 “属性 ”对 话 框 苇 夺 区 域内 的 半 名 下 拉 列 表 中 选取 红色 
(2) 定义 透明 度 。 在 “属性 ”对 话 框 中 选中 关 ' 度 复 选 框 ， 拖 搜 滑 块 到 30 
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Step4. 单 击 总 确定] 掖 钮 ， 完 成 模型 颜色 及 透明 度 的 设置 。 


尾 性 ?| 
当前 选择 : 周颖 几何 仁 /rass | 
特征 属性 | 图形 | 机 械 | 
填充 
颜色 六 明 友 


已 "| -一 | -一 


更 宅 | 
地 确定 | 癌 应 用 | 天 闭 | 


6.8.2 “属性 ”对 话 框 


6.8.2 ” 赋 子 材质 


通过 “应 用 材料 ” 投 钮 可 以 将 系统 材料 赋予 到 疤 配 体 中 ， 使 妆 配 体 看 起 来 更 逼真 。 下 
面 以 图 6.8.3 为 例 说 明 赋予 材质 的 一 般 过 程 。 


a) 改变 前 b) 改变 后 
图 6.8.3 ”赋予 材质 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch06.08\vase_asm.CATProduct。 

说 明 : 只 有 装配 文件 (*.CATProduct ) 才能 进行 赋予 材质 操作 。 

Step2. 定义 视图 显示 方式 。 选择 下 拉 菜 单 配 国 一 Ei 
令 ， 系 统 弹 出 图 6.8.4 所 示 的 “视图 模式 自 定 义 ” 对 话 框 ， 在 对 话 框 的 向 8 区 域 中 ， 选 中 
瑟 着 色 复 选 框 及 其 中 的 一 材料 单 选项 ， 单 市 总 确定 | 护 钮 . 

Step3. 选中 部 件 vase。 在 特征 树 中 选中 心 ME. 

Step4. 单 击 图 6.8.5 所 示 的 “应 用 材料 ”工具 条 中 的 荔 按 钮 ， 系 统 弹出 图 6.8.6 所 示 的 
“ 库 〈 只 读 )” 对 话 框 。 


钢 图 模式 目 定 多 


人 


i 全 确定 | 总 职 消 
6.8.4 “视图 模式 目 定义 ”对 话 框 6.8.5 “应 用 材料 ”工具 条 CE 
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eee Step5. 定义 材质 。 如 图 6.8.6 所 示 ， 在 “ 库 〈 只 读 )” 对 话 框 中 单 击 “选项 卡 ， 单 
eee 击 DS Marble 材质 。 
@@@ -iolx| 


pe 默认 材料 目录 = 
LT | EI 


Fabrics | Metal | Dther | Faintine | Shape Rewiew | Stone 


Alabaster Blue Unyx Blue Wnvx 


ER RE EP ~ 

、 
\ 
- 人 D 
= 局 1 
1 
1 
| 1 


Dark stone D1amond ‘DS Marble,’ 


| | | 
口 链接 到 立 件 
me 总 确定 | 应 用 材料 | 关闭 


6.8.6 “ 库 ( 只 读 ) ”对 话 框 


Step6. 单 击 对 话 框 中 的 [ 芒 确定 jj 钮 ， 完 成 对 部 件 赋予 材 质 ， 


6.8.3 ”贴画 


贴画 是 男 外 一 种 外 观 处 理 方式 ， 通 过 将 图 片 粘贴 在 部 件 表 面 ， 从 而 获得 更 加 真实 的 效 
果 。 下 面 以 图 6.8.7 为 例 说 明 贴画 操作 的 一 般 过 程 。 


Es 


a) 贴画 胎 b) 贴画 后 


6.8.7 ”贴画 


人， 


| 
: 


田 
二 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch06.08\vase_asm01.CATProduct。 
step2. 进入 “实时 泻 染 ” 工 作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 基本 一 革 2 


Step3. 选择 命令 。 单 击 图 6.8.8 所 示 的 “应 用 材料 ”工具 条 中 的 过 按钮 ， 系 统 弹出 图 
6.8.9 所 示 的 “贴画 ”对 话 框 (一 )。 
Step4. 选择 要 贴画 的 面 。 在 视图 区 选取 模型 的 所 有 表面 。 


结构 | 照明 | 
图 条 请 Erogran TilesvDassait systenesvBzlvintel IM 
口 使 用 法 贱 口 ] 反 苇 法 并 

贿 转 Dv OO 

沿 v 轴 编 放 Trueh 葬 一 

沿 Y 轴 缩 训 mm 

沿 V 轴 定 位 Jason 轩 

沿 轴 定 位 周作 

方向 Te Oar;| 


二 确定】 可 取消 | 
6.8.8 “应 用 材料 ”工具 条 6.8.9 “贴画 ”对 话 框 (一 ) 
Step5. 在 “贴画 ”对 话 框 中 进行 如 下 操作 。 
(1) 定义 平面 尺寸 。 在 “贴画 ”对 话 框 的 天 让 文 本 框 中 输入 值 200。 
(2) 确定 投影 方式 。 本 例 选用 系统 默认 的 投影 方式 一 一 平面 投影 习 . 


(3) 定义 贴画 的 参数 。 在 “贴画 ”对 话 框 中 选取 结 扳 选项 卡 ， 在 天 了 生生 和 襄 轴 蜀 有 
后 均 输 入 值 1， 在 生 工 3 让 和 冶 六 加 天 位 后 均 输 入 值 10， 在 55 后 输入 值 90， 如 图 6.8.9 所 示 。 
(4) 定义 灯光 及 物体 本 身 的 参数 。 在 “贴画 ”对 话 框 中 选取 申明 选项 卡 ， 在 发 % 谋 后 
输入 值 0.80, 在 ”皇后 输入 值 0.80, 在 * 谋 后 输入 值 0.50, 在 适 明 后 输入 值 0.00, 在 所 和 于 


后 输入 值 0.00， 如 图 6.8.10 所 示 。 
Step6. 单 击 .局 确定 按钮 ， 完 成 贴画 操作 。 


晤 确定 | 总 取消 |‖ 


6.8.10 “贴画 ”对 话 框 〈 二 ) 
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6.8.9 和 图 6.8.10 所 示 的 “ 贴 男 ”对 话 框 的 说 明 如 下 。 
@ 太 州 用 于 设置 贴画 平面 的 尺寸 ， 
@ ”下 拉 列 表 提供 了 三 种 投影 方式 ， 


回 日 

@ ”法 拌 . 用 于 选取 进行 贴画 的 对 象 。 

e@ ”图 笋 ， 单 击 右 侧 的 国 I 校 钮 ， 在 系统 弹出 的 “选择 文件 ”对 话 框 中 选择 需要 添加 的 
图 片 。 本 例 用 的 是 默认 贴画 ， 所 以 没有 此 步 又 . 

@ 中 全 用 法 号 ， 车 选中 此 选项 后 使 用 重 直 贴画 ， 使 物体 仅 在 一 面 有 图 像 ; 若 不 选中 此 
功能 ， 在 物体 两 侧 均 有 图 像 。 

@ 岂 和 .使 贴画 在 U、V 方向 进行 翻转 。 

@ 和 和 国 玫 的 沽 ， 贴 画 在 U、V 方向 的 大 小 比例 

ee 诡 贴 画 在 U 、V 方 向 的 位 置 。 

© a 

@ 拖 动 其 中 的 滑 块 ， 可 设置 灯光 亮度 
国 和 

@ 裕 必 避 ， 设置 物体 自身 发 光 的 亮度 

3 设置 光源 与 物体 发 光 的 对 比 度 。 

@ 35， 设置 在 特定 方向 上 有 灯光 照射 时 物体 的 亮度 

@ 蔚 明 芭 . 设置 贴画 的 透明 度 

e 部 丽 ， 汉 里 物 休 本 身 对 光照 的 反射 程度 


6.9 ” 北 恩 设计 汇 例 


本 节 详 细 讲 解 了 装配 图 6.9.1 所 示 的 一 个 多 部 件 装配 体 的 设计 过 程 , 使 读者 进一步 熟悉 
CAITA 中 的 装配 操作 。 读者 可 以 从 D:\cat2014.1\work\ch06.09 中 找到 该 装配 体 的 所 有 部 件 。 


a 
Ne 


6.9.1 “装配 设计 范例 


第 (会 章 装 配 设计 


Task1. 装配 部 件 


Step1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 命 名 为 asm_example。 

Step2. 添加 下 基 座 零件 模型 。 

(1) 单 击 特征 树 中 二 JE 本， 激活 asm_example。 

(2) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 区 且 一 > |= 寺 用 Bu 呈 人 今 ， 示 统 弹 出 “选择 文件 ”对 
话 框 。 

(3) 定义 要 添加 的 零件 。 选 取 文 件 D:\cat2014.1\work\ch06.09\down_base.CATPart， 单 
击 打 入 oO | 扩 钮 。 

(4) 添加 “固定 ”约束 。 选 择 下 拉 菜 单 甘于 
击 人 a 国 到 于 (或 单 击 模型 )， 

Step3. 添加 轴 套 并 定位 ， 如 图 6.9.2 所 示 。 

(1) 在 确认 asm_example 处 于 激活 状态 后 ， 选 择 下 拉 沈 单 情人 
在 弹出 的 “选择 文件 ” 0 sleeve.CATPart， 然 后 单 击 L 打开 名 | 拉 钮 。 

(2) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 基 到 一 用- 志 

(3) 把 sleeve 部 件 移 动 到 图 6.9.3 所 示 的 位 置 。 


命令 ， 然 后 在 特征 树 中 单 


6.9.2 ”添加 轴 套 


(4) 设置 轴线 相合 约束 。 

QOD 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 上 号 交 
@ 选取 相合 轴 。 分 别 选 取 两 个 部 件 的 轴线 ， 如 图 6.9.4 所 示 。 
(5) 设置 平面 相合 约束 。 

Q@ 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 太 
@ 选取 相合 平面 。 选 取 图 6.9.5 所 示 的 面 1、 面 2 作为 相合 平面 。 

@ 定义 方向 。 在 系统 弹出 的 “约束 属性 ”对 话 框 的 广 贞 下 拉 列 表 中 选择 国情 六 苹 . 
@ 单 击 意 确定] 扩 钮 ， 完 成 平面 相合 约束 的 设置 。 

(6) 设置 面 接触 约束 。 

Q@ 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 冤 
@ 选取 接触 面 。 选 取 图 6.9.5 所 示 的 面 3、 面 4 作为 接触 面 。 
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i -SR 
一- 局 
1 山 下 -= 3 -- 面 4 
四 ““ 面 ] | ™ 

6.9.4 选取 两 条 相合 轴 6.9.5 选取 约束 面 


(7) 更 新 操作 。 选 择 下 拉 菜 单 国 到 一 [和 
Step4. 添加 模块 并 定位 ， 如 图 6.9.6 所 示 。 
(1) 在 确认 asm_example 处 于 激活 状态 后 ， 选 择 下 拉 衣 单 皇上 
在 弹出 的 “选择 文件 ”对 话 框 中 选取 模块 文件 chock.CATPart， 然 后 单 击 二 加 | 拉 筷 。 
(2) 选择 下 拉 荣 单 国 到 一 本 
所 示 的 位 置 。 


本 人 ， 得 到 图 6.9.2 所 示 的 结果 ， 


图 6.9.6 ”添加 模块 


(3) 添加 约束 。 选 择 下 拉 菜 单 国 咏 令 ， 分 别 选取 图 6.9.8 所 示 的 面 


1、 面 2。 

(4) 添加 约束 。 选 择 下 拉 菜 单 国 次 令 ， 分 别 选取 图 6.9.8 所 示 的 面 
3、 面 4。 

(5) 添加 约束 。 选 择 下 拉 菜 单 E 国 号 令 ， 分别 选 取 图 6.9.8 所 示 的 面 
5、 面 6。 


图 6.9.8 ”选取 约束 面 
(6) 更 新 操作 。 选 择 下 拉 菜 单 国 到 一 > 区 二 沽 于 
Step5. 对 称 复制 模块 ， 如 图 6.9.9 所 示 。 
(1) 选择 “对 称 ” 命 令 。 选 取 下 拉 菜 单 配 岂 


第 ( 命 章 装 配 设计 


(2) 定义 对 称 平面 。 选 取 sleeve 部 件 的 xy 平面 作为 对 称 平面 ， 如 图 6.9.9 所 示 。 a 

(3) 定义 源 对 称 部 件 。 选 取 chock 作为 源 对 称 部 件 ， 在 系统 弹出 的 “装配 对 称 问 导 ” hd 
对 话 框 中 ， 应 用 默认 的 设置 ， 单 击 _ 宇 成 | 按钮 a 

(4) 单 击 “ 装 配对 称 结果 ”对 话 框 中 的 半 轩 中核 钮 ， 此 时 装配 体 如 图 6.9.9 所 示 。 a 

Step6. 对 称 复制 轴 套 ， 如 图 6.9.10 所 示 ， 操 作 方 法 参照 Step5。 

汪 ”a 
---- 对 称 平面 
6.9.9 ”对 称 复制 模块 6.9.10 ”对 称 复制 轴 套 
Step7. 将 部 件 上 基 座 添加 到 装配 体 中 并 定位 ， 如 图 6.9.11 所 示 。 
(1) 在 确认 asm_example 处 于 激活 状态 后 , 选择 下 拉 采 早 EY a 世 : 现 有 部 六 fm 


在 系统 弹出 的 “选择 文件 ”对 话 框 中 选取 项 兰 文 件 top_cover.CATPart， 然 后 单 击 [打开 @ | 
按钮 。 
(2) 使 用 区 


命令 ， 把 top_cover 部 件 移动 到 图 6.9.12 所 示 的 位 置 。 


6.9.11 添加 上 基 座 
(3) 添加 “相合 ”约束 。 选 择 下 拉 菜 单 国 器 

所 示 的 轴 1、 轴 2。 
(4) 添加 “相合 ”约束 。 选 择 下 拉 菜 单 国 

所 示 的 轴 3、 轴 4。 
(5) 添加 “接触 ”约束 。 选 择 下 拉 菜 单 EE 

所 示 的 面 1、 面 2。 


人 人 分别 这 取 图 6913 


个 、 人 
人 


， 分 列 选取 图 6.9.13 


6.9.13 ”选取 约束 


247 
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(6) 更 新 操作 。 选 择 下 拉 蔷 单 固 国 一 罗汉 天 和 ,得 到 图 69.12 所 示 的 结果 。 


ee Step8. 将 部 件 螺栓 添加 到 装配 体 中 并 定位 ， 如 图 6.9.14 所 示 。 
i (1) 在 确认 asm_example 处 于 激活 状态 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 基 器 


2 : : ”系统 弹出 “选择 文件 ”对 话 框 中 选取 螺栓 文件 boltCATPart， 单 击 对话 框 中 的 型 名 | 掖 饥 ， 


dd (2) 使 用 过 生命 令 ， 把 bolt 部 件 移动 到 图 6.9.15 所 示 的 位 置 。 


本 
~ 本 和 


图 6.9.14 添加 上 其 座 图 6.9.15 移动 后 的 位 置 


(3) 添加 “相合 ”约束 ， 相 合 轴 为 图 6.9.16 所 示 的 轴 1、 轴 2。 
(4) 添加 “接触 ”约束 ， 接 触 面 为 图 6.9.17 所 示 的 面 1、 面 2。 


[ey 放大 图 ;是 
' my ey nd 
图 6.9.16 选取 相合 轴 图 6.9.17 选取 接触 面 


(5) 更 新 后 得 到 图 6.9.14 所 示 的 结果 。 

Step9. 将 部 件 螺母 添加 到 装配 体 中 并 定位 ， 如 图 6.9.18 所 示 。 

(1) 在 确认 asm_example 处 于 激活 状态 后 ,选择 下 拉 沈 单 i 一 > | 
在 系统 弹出 的 “选择 文件 ”对 话 框 中 选取 螺栓 文件 nut.CATPart， 然 后 单 击 L 弄 四 | 扩 馈 ， 

(2) 通过 


由 有 部件. 人 和 人、 人 
现 有 部 性 ri 


图 6.9.18 ”添加 螺母 图 6.9.19 移动 后 的 位 置 
(3) 添加 “相合 ”约束 ， 相 合 轴 为 图 6.9.20 所 示 的 轴 1、 轴 2。 
(4) 添加 “接触 ”约束 ， 接 触 面 为 岁 6.9.21 所 示 的 面 1、 面 2。 
(5) 更 新 后 得 到 图 6.9.18 所 示 的 结 
Step10. 按照 Step5 的 方法 对 螺栓 和 螺母 进行 对 称 复 制 ， 如 图 6.9.22 所 示 。 


轴 2 


图 6.9.20 ”选取 相合 轴 图 6.9.21 选取 接触 面 eee 


“选取 此 而 


图 6.9.22 对称 复制 螺栓 和 螺母 
注意 : 对 称 复制 只 能 复制 一 个 部 件 或 子 装配 ， 螺 栓 和 螺母 两 个 部 件 不 能 同时 进行 对 称 
复制 操作 。 
Task2. 分 解 装 配 


装配 体 完 成 后 ， 把 装配 体 进 行 分 解 生成 分 解 图 ， 便 可 以 很 清楚 地 反映 出 部 件 间 的 装配 
关系 ， 如 图 6.9.23 所 示 。 


是 
Ll 


图 6.9.23 ”分解 视图 


Step1. 选取 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 匡 2 一 > 上 
统 弹 出 图 6.9.24 所 示 的 “分 解 ” 对 话 框 。 


FE 


图 6.9.24 “分 解 ” 对 话 框 


Step2. 在 “分 解 ” 对 话 框 中 进行 如 下 设置 。 


(1) 定义 分 解 层 次 。 在 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 如 图 6.9.24 所 示 。 


CATIA V5-6 R2014 
快速 入 门 教程 


(2) 定义 分 解 类 型 。 在 兽 : 下 拉 列 表 中 选择 用 时 交 项 ， 如 图 6.9.24 所 示 ， 


1. 将 D:\cat2014.1\work\ch06.10.01 文件 夹 中 的 零件 bolt_1.CATPart 和 nut.CATPart 装 
配 起 来 ， 如 图 6.10.1 所 示 ， 装 配 约 束 如 图 6.10.2 所 示 。 


“这 两 条 轴线 相合 


这 两 个 面 偏 移 ， 


轩 Se 
偏 距 值 为 20 、、 过 


图 6.10.1 装配 练习 1 图 6.10.2 组件 装配 


2 .将 D:\cat2014.1\work\ch06.10.02 文件 夹 中 的 零件 bush bracket.CATPart 和 
bush_bush.CATPart 装配 起 来 ， 如 图 6.10.3 所 示 ， 装 配 约 束 如 图 6.10.4 所 示 。 


ee 和 aa 
~ 一 


这 两 条 轴线 相合 “全 这 两 条 轴线 相合 


图 6.10.3 ”装配 练习 2 图 6.10.4 ”组件 装 配 
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第 4Y 章 曲面 设计 


”本 齐 提 要 ;在 CATIA V5-6 中 ， 有 非常 强大 的 曲面 造型 功能 ， 这 是 目前 其 他 CAD 


软件 所 无 法 比拟 的 。 曲 面 造 型 功能 模块 主要 有 线 框 和 曲面 设计 〈Wireframe and Surface 
Design )、 创 成 式 外 形 设计 (Generative Shape Design )、 自 由 曲面 造型 ( FreeStyle )、 汽 车 和 白 
车 身 设 计 (Automotive Class A ) 和 快速 曲面 重建 (Quick Surface Reconstruction ) 等 模块 ， 
这 些 模块 与 零件 设计 模块 集成 在 一 个 程序 中 ， 可 以 相互 切换 ， 进 行 混合 设 计 。 与 一 般 实 体 
零件 的 创建 相 比 ， 曲 面 零 件 的 创建 过 程 和 方法 比较 特殊 ， 技 巧 性 也 很 强 ， 掌 握 起 来 不 太 容 
。 本 章 将 介绍 线 框 和 曲面 设计 ( Wireframe and surface design ) 模块 ， 主 要 内 容 包 括 : 

@ 空间 点 、 空 间 曲 线 、 空 间 轴 和 平面 的 创建 。 

@ 拉 伸 、 旋 转 竺 基本 曲面 的 创建 。 

@ 多 截面 曲面 

@ 曲面 的 偏 移 . 

@ 曲面 的 修 瘟 。 

@ 曲面 的 桥接 . 

@ 曲面 的 倒 角 。 

@ 曲面 的 接合 。 
将 曲面 特征 转化 为 实体 特征 。 


从 


No 


7.1 概 述 


线 框 和 曲面 设计 模块 可 以 在 设计 过 程 的 初始 阶段 创建 线 框 模 型 的 结构 元 素 。 通 过 使 用 
线 框 特征 和 基本 的 曲面 特征 可 以 创建 具有 复杂 外 形 的 零件 ， 丰 军 了 现 有 的 三 维 机 械 零 件 设 
计 。 在 CATIA 中 ， 通 利 将 在 三 维 空间 创建 的 点 、 线 〈 包 括 直 线 和 曲线 )、 平 面 称 为 线 框 ; 
在 三 维 空间 中 建立 的 各 种 面 ， 称 为 曲面 ;将 一 个 曲面 或 几 个 曲面 的 组 合 称 为 面 组 。 值 得 注 
意 的 是 ， 曲 面 是 没有 厚度 的 几何 特征 ， 不 可 将 曲面 与 实体 里 的 “ 厚 注 壁 )” 特 征 相 泥 湖 ， 
“ 厚 ” 特 征 有 一 定 的 厚度 值 ， 其 本 质 上 是 实体 ， 只 不 过 它 很 注 。 

使 用 线 框 和 曲面 设计 模 匡 创建 具有 复杂 外 形 零 件 的 一 般 过 程 如 下 。 

(1) 构建 曲面 轮廓 的 线 框 结构 模型 。 
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(2) 将 线 框 结构 模型 生成 单独 的 曲面 。 

(3) 对 曲面 进行 偏 移 、 桥 接 、 修 可 等 操作 。 
(4) 将 各 个 单独 的 曲面 接合 成 一 个 整体 的 面 组 。 
(5) 将 曲面 〈 面 组 ) 转化 为 实体 零件 。 

(6) 修改 零件 ， 得 到 符合 用 户 需 求 的 零件 。 


7.2 线 框 和 曲面 设计 工作 台 用 户 邢 面 


7.2.1 进入 线 框 和 曲面 设计 工作 台 


进入 CATIA 软件 环境 后 ， 系 统 默 认 创 建 了 一 个 装配 文件 ， 名 称 为 Product1， 此 时 应 选 
择 下 拉 菜 单 国 于 一 2 于 | -一 条 统 刘 由 图 721 所 示 
的 “新 建 零件 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 输入 零件 名 称 ， 单 击 [ 晤 并 生 | 控 钮 ， 即 可 进入 线 框 和 
曲面 设计 工作 人 台 。 


输入 季 件 名 种 ET 一 
后 启用 混合 设计 

口 创建 几何 图 形 集 

口 创建 有 序 几 何 图 形 集 

口 不 要 在 启动 时 显示 此 对 话 框 


= 全 确定 | 总 取消 | 
7.2.1 “新 建 零件 ”对 话 框 


说 明 : 本 章 以 下 所 有 操作 如 不 作 特 殊 说 明 ,， 都 将 在 线 框 和 曲面 设计 工作 台中 进行 操作 。 
7.2.2 用户 再 面 简介 


打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.02\Blower_ok.CATPart。 

CATIA 线 框 和 曲面 设计 工作 合 包括 下 拉 染 单 区 、 工 具 栏 按钮 区 、 消 轧 区 《命令 联机 帮 
助 区 )、 特 征 树 区 和 图 形 区 ， 如 图 7.2.2 所 示 。 

工具 栏 中 的 命令 按钮 为 快速 进入 命令 及 设置 工作 环境 提供 了 极 大 方便 ， 用 户 根 据 实际 
情况 可 以 定制 工具 栏 。 

以 下 是 线 框 和 曲面 工作 台 相 应 的 工具 栏 中 快捷 按钮 的 功能 介绍 。 


1. “ 线 框 ”工具 条 
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使 用 图 7.2.3 所 示 的 “ 线 框 ”工具 条 中 的 命令 ,可 以 创建 点 、 线 、 平面 及 各 种 空间 曲线 。 。。。 


特征 树 区 下 拉 某 单 区 eee 


[|CATIA 西 - [blower_ok. CATPart] 


用 3 开始 交 件 编辑 视图 插入 工具 窗口 帮助 二 | 可 | x| eee 


blower eee 

下 平 辕 < < 

yz 平面 eee 
志 侈 委 件 儿 何 体 


右 工具 栏 按钮 区 


撒 部 工具 栏 按钮 区 


本 | 


Al A2 B1 B2 B3 Cl C2 C3 Fl F2 F3 G1 G2 
图 7.2.3 “ 线 框 ” 工 具 条 


图 7.2.3 所 示 的 “ 线 框 ”工具 条 的 说 明 如 下 。 


Al: 创建 点 。 A2: 创建 点 面 复制 。 
B1: 创建 直线 。 B2: 创建 轴线 。 
B3: 创建 折线 。 : 创建 平面 。 
C2: 创建 点 面 复制 。 C3: 创建 面 间 复 制 。 
D: 创建 投影 曲线 。 E: 创建 相交 曲线 。 
Fl: 创建 圆 形 曲线 。 F2: 创建 圆 角 曲线 。 
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F3: 连接 曲线 。 Gl: 创建 样 条 线 
G2: 创建 螺旋 线 , 
2 “曲面 ” 工具 条 


使 用 图 7.2.4 所 示 的 “曲面 ”工具 条 中 的 命令 ， 可 以 创建 基本 曲面 、 球 面 及 圆柱 面 。 


A BC DE FG”H I 
图 7.2.4 “曲面 ”工具 条 


图 7.2.4 所 示 的 “曲面 ”工具 条 的 说 明 如 下 。 

A: 创建 拉 伸 曲 面 。 B: 创建 旋转 曲面 。 
C: 创建 球面 。 D: 创建 圆柱 面 。 

E: 创建 偏 移 曲面 。 F: 创建 扫 掠 曲面 。 
G: 创建 填充 曲面 。 H: 创建 多 截面 曲面 。 


I: 创建 桥接 曲面 。 
3.“ 操 作 ” 工 具 条 


使 用 图 7.2.5 所 示 的 “操作 ”工具 条 中 的 命令 ， 可 以 对 建立 的 曲线 或 曲面 进行 编辑 及 变 


换 操作 。 


254 


图 巴 芝 国 及 击 | 仿 国友 才 蚁 和 芝 攻 此 


Al A2 A3 A4 Bl B2 Cl C2 D1 D2 D3 D4 DS D6 


7.2.5 “操作 ”工具 条 


图 7.2.5 所 示 的 “操作 ”工具 条 的 说 明 如 下 。 


Al: 接合 曲线 或 曲面 。 A2: 修复 曲面 。 

A3: 取消 修剪 曲线 或 曲面 。 A4: 拆 解 多 单元 几何 体 。 
B1: 分 割 元 素 。 B2: 修剪 元 素 。 

Cl: 从 曲面 创建 边界 。 C2: 提取 面 或 曲线 。 
D1: 沿 某 一 方向 平移 元 素 。 D2: 绕 轴 旋转 元 素 。 


第 7 章 曲面 设计 


D3: 通过 对 称 变 换 元 素 。 D4: 通过 缩放 变换 元 素 。 
D5: 通过 仿 射 变换 元 素 。 D6: 将 元 素 从 一 个 轴 系 统 变 换 到 另 一 个 。 ee 
E: 通过 外 播 延 伸 创 建 曲面 或 曲线 。 由 系统 


-AS 


7.3 创建 线 框 ee 


所 谓 的 线 框 是 指 在 空间 创建 的 点 、 线 《直线 和 各 种 曲线 ) 和 和 平面， 可 以 利用 这 些 点 、 
线 和 平面 作为 辅助 元 素来 建 并 曲面 或 实体 特征 。 


7.3.1 空间 点 


空间 扣 古 指 在 空间 的 曲面 、 曲 线 或 实体 表面 上 创建 的 点 ， 以 及 通过 输入 后 的 坐标 在 三 
维 空间 生成 的 扣 。 下 面 分 别 介绍 在 曲面 上 创建 点 和 在 曲线 的 切线 上 创建 点 。 


1. 创建 曲面 上 的 点 


使 用 下 拉 菜单 医 妆 一 国 5 旨 和， 可 以 在 曲面 上 创建 点 。 下 面 
以 图 7.3.1 所 示 的 实例 ， 来 说 明 在 曲面 上 创建 点 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.03\On_surface.CATPart。 

step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 医 六 一 国 天 和 人， 示 统 漳 出 
“点 定义 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 点 类 型 。 在 “点 定义 ”对 话 框 的 起 时 : 下 拉 列 表 中 选择 攻 国 这 项 . 

Step4. 定义 放置 曲面 。 单 击 图 7.3.2 所 示 的 曲面 。 

Step5. 定义 方向 。 单 击 图 7.3.2 所 示 的 位 置 1。 

说 明 : 

@ 默认 的 和 参考 点 在 曲面 的 中 心 ， 右 击 对 话 框 中 的 参考 点 文本 框 ， 如 图 7.3.3 所 示 ， 可 

以 选择 一 个 新 参考 点 。 


图 7.3.1 创建 曲面 上 的 点 
选择 此 曲面 位 置 1 


动态 定位 


示 粗略 的 局 精确 的 
ms ~ 全 确定 」 总 职 消 | 预览 | 
图 7.3.2 ”预览 图 图 7.3.3 “ 反 定 义 ” 对 话 框 (一 ) 
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ee e @ 在 Step5 中 可 以 移动 鼠标 以 确定 方向 ， 也 可 以 单 击 “ 点 定义 ”对 话 框 中 万 站 :文本 


。。。 框 后 选择 茶 一 直线 或 平面 以 确定 方向 . 

et Step6. 定义 点 的 距离 。 在 对 话 框 的 虹 襄 : 文本 框 中 输入 值 10。 
ri Step7. 单 击 总 确定 j 掖 钮 ， 完 成 曲面 上 点 的 创建 。 

。。。 2. 创建 曲线 上 切线 的 点 


eo. 使 用 下 扩 菜 单 国 8 一 > 一 > 因 E 于 4 人， 可 以 创建 曲线 上 的 切 点 ， 即 
在 曲线 上 创建 沿 某 一 方向 或 某 一 平面 的 切 点 。 下 面 以 图 7.3.4 所 示 的 实例 ,来 说 明 创建 曲线 
上 切线 的 点 的 一 般 过 程 ，。 


DD 扩 一 一 


a) “创建 ” 前 b ) “创建 ” 后 
图 7.3.4 创建 曲线 上 切线 的 点 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.03\Tangent_on_curve.CATPart。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 E 一 > 四 3， 示 统 弹出 
“点 定义 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 点 类 型 。 在 对 话 框 的 = 下 拉 列 表 中 选择 Emm. 

Step4. 定义 放置 曲线 和 方 辐 。 选 择 图 7.3.5 所 示 的 曲线 ， 选 择 X 轴 作 为 切线 方向 ， 此 
时 “点 定义 ”对 话 框 〈《 二 ) 如 图 7.3.6 所 示 。 

Step5. 确定 保留 点 。 单 击 “ 点 定义 ”对 话 框 中 的 总 确定 | 控 钮 ， 系统 弹 出 图 7.3.7 所 示 
的 “多 重 结果 管理 ”对 话 框 ， 选 择 该 对 话 框 中 的 电 保留 所 有 子 元 素 " 单 选项 。 

Step6. 单 击 “多 重 结果 管理 ”对 话 框 中 的 总 确定 上 4 钮 ， 完 成 曲线 上 切线 的 点 创建 。 


此 元 过 的 结果 几何 图 形 是 由 
2 未 连接 的 子 元 素 构 成 。 


指向 元 素 


X 轴 曲线 


图 7.3.5 定义 曲线 和 方向 图 7.3.6 “点 定义 ”对 话 框 (二 ) 图 7.3.7 “多 重 结 果 管 理 ” 对 话 框 


7.3.2 ” 点 面 复 制 (等 距 点 ) 


使 用 下 拉 菜 单 本 号 时 人 邻 , 可 以 在 选择 的 一 条 曲线 上 
建立 等 分 点 ， 或 按 给 定 的 间距 创建 等 距 点 。 下 面 以 图 7.3.8 所 示 的 实例 ， 来 说 明 创建 等 距 点 
的 一 般 过 程 。 


a)“ 创 建 > 前 a)“ 创 建 ” 后 
7.3.8 ”创建 等 距 点 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.03\Isometry_Point.CATPart。 


Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 号 线 全 今 ， 系 统 弹 


出 “点 面 复制 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 放置 曲线 。 选 取 图 7.3.9 所 示 的 曲线 为 创建 等 距 点 的 放置 曲线 。 


Step4. 定义 实例 (等 距 点 数目 )。 在 “点 面 复 制 ” 对 话 框 的 实 列 : 文本 框 中 输入 值 4， 


取消 选中 国 国 Ma 则 复 选 框 ， 如 图 7.3.10 所 示 。 
说 明 : 


@ 选中 “点 面 复制 ” 对 话 框 的 局 由 时 他 峙 法 谨 f 惫 复 选 框 后 ， 在 每 个 点 位 置 建立 一 个 与 曲 


面 垂直 的 平面 。 结果 如 图 7.3.11 所 示 。 
@ 单 击 对 话 框 上 的 和 人 请 中 复 选 框 ， 则 创建 的 等 距 点 包括 曲线 上 的 两 个 端点 
Step5. 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 曲线 上 等 距 点 的 创建 。 


. 选择 此 曲线 
间距 : 7 
第 二 点 :】 | 盐 届 请 癌 ) > “< 
重复 模式 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
莘 次 对 口 相对 
友 EN 参 类 
丘 转 方向 7.3.9 ”定义 参数 
口 包含 端点 
口 同时 创建 法 战 平面 
后 在 新 几何 体 中 创 陵 
i i 闭 确 定 | 总 职 消 | 预览 | 


7.3.10 “点 面 复制 ”对 话 框 图 7.3.11 同时 创建 法 线 平面 
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eee 7.3.3 空间 直线 


es 在 CATIA V5-6 中 ， 有 六 种 建立 空间 直线 的 方法 ， 分 别 为 “点 一 点 入 “点 一 方向 入 “ 曲 
线 的 角度 /法 线 和 “曲线 的 切线 和 “曲面 的 法 线 ” 和 “ 角 平 分 线 ” 下 面 分别 介 绍 “曲线 的 
。。。 角度 /法 线 ”、“ 曲 线 的 切线 ”和 “曲面 的 法 线 ” 三 种 创建 空间 直线 的 方式 。 

。。。 1， 曲线 的 角度 /法 线 


使 用 下 拉 菜 单 国 访 可 以 通过 一 点 创建 与 曲线 成 
一 定 夹 角 的 直线 ， 或 通过 该 点 创建 曲线 的 法 线 。 ee ee 
曲线 成 一 定 角度 的 直线 的 一 般 操作 过 程 。 


一 
a)“ 创 建 ” 前 b)“ 创 建 ” 后 
图 7.3.12 创建 曲线 的 角度 直线 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.03\Angle_Normal to_curve. CATPart。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 匡 命令 ， 系 统 弹出 
“直线 定义 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 创建 类 型 。 在 “直线 定义 ”对 话 框 的 二: 下 拉 列 表 中 选择 先 haa 出 先 攻 
并 单 击 其 后 的 鲁 | 校 钮 ， 使 其 变 为 曾 状 态 ， 

Step4. 定义 参考 曲线 及 通过 点 。 7.3.13 所 示 的 曲线 为 直线 的 参考 曲线 ， 再 选取 
图 7.3.13 所 示 的 点 1 为 直线 的 通过 点 

aps 定义 角度。 证 “ 直 线 定 义 。 对 计 柜 全 本 柜 中 输入 信 0， 此 角 皮 为 直线 
曲线 在 点 1 处 切线 的 夹 角 。 

Step6. 定义 长 度 。 在 “直线 定义 ”对 话 框 的 时 : 文本 框 中 输入 值 -10， 在 澄 %: 文本 杠 
中 输入 值 10， 如 图 7.3.14 所 示 。 

说 明 : 单 击 对 话 框 中 的 
曲线 的 法 线 且 角度 自动 变 为 90" 。 结 果 如 图 7.3.15 所 示 。 

Sep7 单 击 殉 有 二 | 过 负 ， 完 成 直线 的 创建 


| 按钮 后 ， 则 在 点 1 处 建立 一 条 


2. 曲线 的 切线 


使 用 下 拉 菜 单 本 风 全 仿 ， 可 以 通过 一 个 点 做 曲线 的 切 
线 。 下 面 以 图 7.3.16 所 示 的 实例 ， 来 说 明 创 建 曲线 的 切线 的 一 般 操 作 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.03\Tangent_to_curve. CATPart。 


Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 证 号 
“年 线 定义 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 创建 类 型 。 在 “直线 定义 ”对 话 框 的 全 下拉 列 表 中 选择 


Step4. 定义 参考 曲线 及 通过 点 。 选 取 图 7.3.17 所 示 的 曲线 作为 直线 的 参考 曲线 ， 再 选 。。。。 
取 点 1 作为 直线 的 通过 点 。 ee 
Step5. 定义 相 切 类 型 。 在 “直线 定义 ”对 话 框 相 节 和 项 区域 的 当下 拉 列 表 中 选择 人 


项 。 
Step6. 确定 切线 长 度 。 在 “直线 定义 ”对 话 框 相生 型 区 域 的 起 6: 文本 框 中 输入 值 -15， 
在 签 点 :文本 框 中 输入 值 15， 如 图 7.3.18 所 示 。 


线 型 : [曲线 的 首 度 /法 线 。 加 | 铂 | 
曲线 : ”|[ 硬 图 1 
支持 面 : | 标 议 (平面) | 
起 过 [后 1 
角度 : Foae 轿 
起 点 : Hom 屿 
直到 1: [FE 择 | 
终点 :om ”图 


直到 2: [FE 择 | 
长 度 业 型 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
辟 长 度 品 起 点 无 限 

f 无 限 5 将 点 无 限 

L] 镜像 范围 

D] 吉 持 面 上 的 几何 图 形 


盖 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 ~ 


选择 此 曲线 


7.3.13 ”参照 曲线 和 通过 点 


[确定 后 重复 对 外 


“全 确定 | 司职 消 | | 


7.3.14 “直线 定义 ”对 话 框 (一 ) 7.3.15 ”创建 曲线 的 法 线 


直线 定 久 柯 珈 
线 型 ; [曲线 的 切 上 "| 从 | 


() 曲线 : [ETL 


a) “创建 ” 前 


曲线 类 型 ; | 单 切线 | 


' 点 1 号. 。 
人 人 直到 2 


b)“ 创 建 ” 后 i 总 确定 | 总 取消 | 预览 | 
图 7.3.16 ”曲线 的 直线 图 7.3.17 定义 曲线 和 元 系 “图 7.3.18 “直线 定义 ”对 话 框 (二) 
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Step7. 单 击 总 出 写 ] 控 钮 ， 完 成 曲线 切线 的 创建 。 
3， 曲面 的 法 线 
使 用 下 拉 菜 单 本 全 


同人， 可 以 通过 一 个 点 做 曲面 的 法 


3。 下 略 以 图 7.3.19 所 示 的 实例 ， 来 说 明 创 建 曲 面 法 线 的 一 般 操作 过 程 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.03\Normal_to_surface. CATPart。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 玩 单 岳 作 


命令 ， 系 统 弹出 


“年 线 定义 ”对 话 框 。 


ee i 
Step4. 定义 参考 曲面 及 通过 点 。 选 取 图 7.3.20 所 示 的 曲面 为 创建 法 线 的 曲面 ， 再 选取 


图 7.3.20 所 示 的 点 为 法 线 的 通过 点 。 


Step5. 定义 直线 长 度 。 在 “直线 定义 ”对 话 框 〈 三 ) (图 7.3.21) 的 :文本 框 中 输入 


值 80。 


Step6. 定义 直线 方向 。 单 击 按钮 ， 改 变 直 线 方向 。 
Step7. 单 击 总 确定 ] 掖 钮 ， 完 成 曲面 法 线 的 创建 。 


曲面 的 法 线 选择 此 曲面 。 选择 此 点 由 而: TEL 


Pd 
’ 
« 


后 转 方向 ‖ 
_ - 盖 确 定 | 入职 消 | 预览 
EL 司职 消 |] 预先 | 


图 7.3.19 创建 曲面 的 法 线 图 7.3.20 定义 曲线 和 通过 点 ”图 7.3.21 “直线 定义 ”对 话 框 (三) 


7.3.4 空间 轴 


使 用 下 拉 菜 单 酉 次 命令 可 以 为 圆 、 圆 柱 曲 面 〈 体 )、 


旋转 曲面 〈《 体 ) 或 球面 〈 体 ) 等 建立 轴线 。 下 面 以 图 7.3.22 所 示 的 实例 ， 来 说 明 创 建 空间 
轴 的 一 般 操作 过 


Ey 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 7.3.22 创建 空间 轴 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.03\Axis.CATPart。 


Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 斌 
“轴线 定义 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 轴线 元 素 。 选 择 图 7.3.23 所 示 的 圆 为 轴线 元 系 。 

Step4. 定义 轴线 参考 方向 。 选 择 zx 平面 (可 在 特征 树 上 选取 ) 为 轴线 方向 。 

Step5. 定义 轴线 类 型 。 在 “轴线 定义 ”对 话 框 的 全 ” 下 拉 列 表 中 选择 区 
项 ， 如 图 7.3.24 所 示 。 


ZX 平面 册 ; : 
J 轴线 类 型 : is 司 
《人 动 确 定 | 伟 职 肖 |] 预览 | 
7.3.23 ”定义 轴线 元 素 和 方 问 7.3.24 “轴线 定义 ”对 话 框 


说 明 : 

@ 在 “轴线 定义 ”对 话 框 的 和 时 下 拉 列 表 中 选择 加 llaliiia 先 项 后 ， 则 在 参考 方 
向 的 法 线 方向 建立 一 条 轴线 ， 结 果 如 图 7.3.25 所 示 。 

@ 在 “轴线 定义 ”对 话 框 的 车 吉 类 型 下 拉 列 表 中 选择 有 ii 才 尘 项 后 ， 则 在 元 素 的 法 线 
方向 建立 一 条 轴线 ， 结 果 如 图 7.3.26 所 示 。 

Step6. 单 击 马 确 宇 | 按钮， 完成 图 7.3.22b 所 示 轴 线 的 创建 。 


图 7.3.25 参考 方向 的 法 线 图 7.3.26 圆 的 法 线 


7.3.5 和 平面 


在 设计 和 零件 模型 时 ， 如 果 模 型 中 没有 合适 的 平面 ， 用 户 可 以 通过 “平面 ”命令 来 创建 
所 需要 的 平面 ， 本 布 将 具体 说 明 创 建 平面 的 五 种 方法 。 


1. 通过 三 个 点 创建 平面 


使 用 下 拉 菜 单 配 罗 命令 ， 可 以 通过 不 在 一 条 直线 上 的 
三 个 点 创建 平面 。 下 面 以 图 7.3.27 所 示 的 实例 ， 来 说 明 通 过 三 个 点 创建 平面 的 一 般 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.03\ Through_three_points_plane.CATPart。 
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x 一 ) 
x x 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 7.3.27 通过 三 个 点 创建 平面 


Step3. 定义 平面 类 型 。 村 “平面 定义 ”对 话 框 〈 一 ) 0 下拉 列表 中 寺 反 站 
选项 。 

Step4. 定义 通过 点 。 依 次 选取 图 7.3.29 所 示 的 点 1、 点 2、 点 3 为 平面 的 通 

说 明 : 为 了 便于 观察 ， 单 击 图 7.3.29 所 示 的 “移动 ”并 拖 动 所 标 ， ee 
示 位 置 。 


点 3 
ob 各 动 < 
点 2 
2 
7.3.28 “平面 定义 ”对 话 框 〈 一 ) 7.3.29 ”定义 通过 点 


Step5. 单 击 局 确定 ] 校 包 ， 完 成 通过 三 个 点 创建 平面 。 
二 两 条 直线 创建 平面 


使 用 下 拉 菜 单 国 号 $$， 可 以 通过 空间 中 的 两 条 直线 
来 创建 平面 。 下 面 以 图 7.3.30 所 示 的 实例 ， 来 说 明 通过 两 条 直线 创建 平面 的 一 般 过 程 。 


a)“ 创 建 ”前 2 
图 7.3.30 ”通过 两 条 直线 创建 平面 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.03\Through_two_lines.CATPart。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 本 2 全 命令 , 系统 弹出 “平面 定义 ” 
对 话 框 (二 )。 


如 图 


一 


Step3. 确定 平面 类 型 ,在 “平面 定义 ”对 话 框 (二 ) 的 本 加 :下 拉 列 表 中 选择 Bion 
7.3.31 所 示 。 
Step4. 定义 通过 直线。 选取 图 7.3.32 所 示 的 直线 1 和 直线 2 为 平面 通过 的 两 条 直线 。 


妹 二 
直线 2: [aa 移动 
上 相 这 人寿 非 共 面 曲 贱 


Swe| Sms|_ms | ke 
图 7.3.31 “平面 定义 ”对 话 框 (二 ) 图 7.3.32 ”定义 通过 直线 


说 明 : 如 果 两 条 直线 在 同一 平面 内 ， 则 建立 通过 两 条 直线 的 平面 ,如果 两 条 直线 不 在 
个 平面 内 ， 则 以 通过 直线 1 且 与 直线 2 平行 的 方式 建立 平面 。 
Step5. 单 击 .总 确定 | 控 钮 ， 完 成 通过 两 条 直线 创建 平面 。 


通过 平面 曲线 创建 平面 


使 用 下 拉 菜 单 本 暗合 令 ， 可 以 创建 平面 曲线 所 在 的 平 


。 下 面 以 图 7.3.33 所 示 的 实例 ， 来 说 明 通 过 平面 曲线 创建 平面 的 一 般 操作 过 程 。 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.03\Through_planar_curve.CATPart。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 号 命令 ， 系 统 弹出 


“平面 定义 ”对 话 框 (三 )， 如 图 7.3.34 所 示 。 


Step3. 确定 平面 类 型 。 在 “平面 定义 ”对 话 框 (三 ) 的 了 本 各 :下 拉 列 表 中 选择 国宝 


选项 。 


Step4. 定义 曲线 。 选 择 图 7.3.35 所 示 的 曲线 。 


Us 平面 曲线 
平面 类 型 ， [通过 于 再 中 绽 上] 铂 | 
门 ] 曲 贱 : [ 吾 责 1 


Wi | Sw | 预览 | 


图 7.3.33 通过 平面 曲线 创建 平面 图 7.3.34 “平面 定义 ”对 话 框 〈 三 ) 7.3.3$ 定义 平面 曲线 


Step5. 单 击 总 确定 |j 近 钮 ， 完 成 通过 平面 曲线 创建 平面 。 


4. 通过 曲线 的 法 线 创 建 平 面 


使 用 下 拉 菜 单 证 咏 线 杠 二 人 全 今 ， 可 以 通过 一 个 点 《该 点 可 以 
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A A ER I 
。。。 ”通过 曲线 的 法 线 创建 平面 的 一 般 操作 过 程 。 


一 人 人” CC) 人/ 


eee a)“ 创 建 ” 前 b) “创建 ” 后 
eee 图 7.3.36 ”通过 曲线 的 法 线 创建 平面 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.03\Normal_to_curve.CATPart。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 全 
“平面 定义 ”对 话 框 (四 )。 

Step3. 定义 平面 类 型 。 在 “平面 定义 ”对 话 框 (四 ) 的 了 思潮 :下 拉 列 表 中 选择 纹 i 
选项 ， 如 图 7.3.37 所 示 。 

Step4. 定义 参考 曲线 及 通过 点 。 选 取 图 7.3.38 所 示 的 曲线 为 参考 曲线 ， 选 取 图 7.3.38 
所 示 的 点 1 作为 平面 通过 点 。 

Step5. 单 击 感 - 形 定 | 扩 钮 ， 完 成 通过 曲线 的 法 线 创建 平面 。 


命令 ， 系 统 弹出 


平面 类 型 : [曲线 的 法 上 | 勿 | 
ee 点 1 选择 此 曲线 
图 7.3.37 “平面 定义 ”对 话 框 (四 ) 图 7.3.38 ”定义 曲线 和 通过 点 


通过 曲面 的 切线 创建 平面 


选择 下 拉 菜 单 县 次 可 以 通过 曲面 上 的 一 个 点 来 
创建 与 该 曲面 相 切 的 平面 。 下 面 以 图 7.3.39 所 示 的 实例 ， 来 说 明 通过 曲面 的 切线 创建 平面 
的 一 般 操 作 过 程 。 


人 = 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 7.3.39 创建 曲面 的 切 平面 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.03\Tangent_to_surface.CATPart。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 玩 单 插入 
“平面 定义 ”对 话 框 〈 五 )。 


命令 ， 系 统 弹出 
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Step3. 定义 平面 类 型 。 在 “平面 定义 ”对 话 框 (五 ) 的 平面 类 型 :下拉 列表 中 选择 EE 
选项 ， 如 图 7.3.40 所 示 。 

Step4. 定义 参考 曲面 和 通过 点 。 选 取 图 7.3.41 所 示 的 曲面 为 参考 曲面 ， 再 选取 点 1 为 
通过 点 。 


平面 定 兴 


点 1 选择 此 曲面 
平面 类 型 : [曲面 的 切线 -| 勿 | 。 
曲面 : [ 丢 伸 .1 


7.3.40 “平面 定义 ”对 话 框 〈 五 ) 7.3.41 定义 曲面 和 通过 点 


Step5. 单 击 总 确定 ] 扩 钮 ， 完 成 通过 曲面 的 切线 创建 平面 。 


7.3.6 ” 圆 的 创建 


圆 是 一 种 重要 的 几何 元 素 ， 在 设计 过 程 中 得 到 广泛 使 用 ， 它 可 以 直接 在 实体 或 曲面 上 
创建 。 下 面 以 图 7.3.42 所 示 为 例 ， 来 说 明 创建 圆 的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.03\Circle.CATPart。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 本 一 > 加 加 国生 人， 未 统 璋 出 图 
7.3.43 所 示 的 “ 圆 定 义 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 圆 类 型 。 在 “ 圆 定义 ”对 话 框 的 可 型 : 下 拉 列 表 中 选择 辆 于 尘 项 ， 

Step4. 定义 圆 的 中 心 和 支持 面 。 选 取 图 7.3.44 所 示 的 点 为 圆 的 中 心 (或 在 特征 树 中 选 
择 )， 选 取 xy 平面 为 圆 的 支持 面 。 

Step5. 确定 圆 半径 。 在 “ 同 定 义 ” 对 话 框 的 . 举 么 :J 文本 框 中 输入 值 20， 单 击 “ 圆 定 
义 ” 对 话 框 革 出 | 区 域 中 的 包 按 钮 ， 如 图 7.3.43 所 示 。 


a)“ 创 建 ” 前 b)“ 创 建 ” 后 


i 


7.3.42 ”创建 空间 圆 口 支持 面 上 的 几何 图 于 站 束 : [aaa 
LL 轴线 计算 


点 轴线 方向 : [没有 选择 


7.3.44 ”选择 圆 中 心 点 7.3.43 “加 定义 ”对 话 框 


CATIA V5-6 R2014 
快速 入 门 教程 


Step6. 单 击 总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 圆 的 创建 。 


。。。 7.3.7 创建 线 圆 角 
0 使 用 下 拉 菜 单 葬 认 命令 ， 可 以 在 空间 或 一 个 平面 上 建 
2 :2 立 圆 角 ， 如 果 选 择 的 两 条 线 在 同一 个 平面 内 ， 则 在 此 面 上 建立 圆 角 ， 和 否则 只 能 建立 空间 圆 


Way 角 。 下 面 以 图 7.3.45 所 示 的 实例 ， 来 说 明 创建 线 圆 角 的 一 般 操作 过 程 。 


S/S 


a)“ 贺 角 ” 后 (修剪 ) b)“ 圆 角 ” 前 c)“ 圆 角 ” 后 〈 不 修剪) 
图 7.3.45 ”创建 线 圆 角 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1 \work\ch07.03\Corner.CATPart。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 放 
图 7.3.46 所 示 的 “ 圆 角 定义 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 圆 角 类 型 。 在 “ 圆 角 定义 ”对 话 框 的 :下 拉 列 表 中 选择 
项 。 

Step4. 定义 圆 角 边线 。 选 择 图 7.3.47 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 圆 角 边线 。 

Step5. 定义 圆 角 半径 。 在 “ 圆 角 定义 ”对 话 框 的 《E: 文本 框 中 输入 值 1。 


人 命令， 系统 弹 出 


支持 向 上 的 加 让 i 


贺 角 涛 型 : | 支持 面 上 的 圆 角 "| 


D 项 总 上 的 贺 角 


半径 : 四 图 
] 下 二 站 解法 | 
Se 晤 确定 | 号 职 消 | 预览 | 


图 7.3.46 “ 圆 角 定 义 ” 对 话 框 图 7.3.47 定义 圆 角 边线 


Step6. 单 击 总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 线 圆 角 的 创建 。 
说 明 : 
@ 当选 中 避 东 = 上 的 加 外 复 选 框 时 ， 圆 角 的 元 素 为 一 个 ， 且 其 内 部 的 曲线 必须 连续 。 
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@ 当选 中 局 已 昌 元 素 1 和 加 收 前 元 素 2 复 选 框 时 ,在 圆 角 完 成 后 会 对 圆 角 边 线 进 
7.3.45a )， 不 选中 时 则 不 修剪 ( 图 7.3.45c )。 


7.3.8 创建 空间 样 条 曲线 


选择 下 拉 菜 单 号 全 全 今 ， 利 用 空间 的 一 系列 点 可 以 22。 
创建 图 7.3.48 所 示 的 样 条 曲线 。 其 创建 的 方法 与 在 草图 中 建立 样 条 曲线 类 似 ， 只 是 需要 在 es 
空间 先 建立 一 些 控制 点 ， 然 后 依次 选择 这 些 控制 点 。 下 面 以 图 7.3.48 为 例 ， 来 说 明 创建 空 
间 样 条 曲线 的 一 般 操作 过 程 。 


和 /FF Xx 
Me 术 由 


a)“ 创 建 ”前 b)“ 创 建 ” 后 
图 7.3.48 ”创建 空间 样 条 曲线 
Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.03\Spline.CATPart。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 EB 
出 图 7.3.49 所 示 的 “ 样 条 线 定 义 ” 对 话 框 。 
Step3. 定义 样 条 曲线 。 依 次 选择 图 7.3.50 所 示 的 反 1、 扩 2、 反 3 和 点 4 为 空间 样 条 线 
的 定义 点 。 


全 今 ， 系 统 弹 


否 | 点 | 切线 方向 曲率 方向 | 曲率 半径 
1 加，，， 


表 之 后 添加 点 中 之 前 添加 点 总 替换 点 


点 ] 点 2 pike 点 4 
口 ] 支持 面 上 的 几何 图 形 [元 二 至 ; 
器] 封闭 样 订 总 \ " ， ee 
称 除 点 移 除 相 切 」 谎 转 切 站 」 称 除 曲率 ‘ y ! 
显示 参数 >> | BB | 
| 7 
图 7.3.49 “ 样 条 线 定义 ”对 话 框 图 7.3.50 ”选择 点 


说 明 : 在 图 7.3.49 所 示 的 “ 样 条 线 定义 ”对 话 框 中 ， 若 选中 率 革 留 上 的 儿 何 图 灌 复 选 框 ， 
可 将 完成 后 的 样 条 曲线 投影 在 一 选 定 的 曲面 上 ; 当选 中 电 封 闭 样 条 织 复 选 框 后 ,完成 的 样 条 曲 
线 自 动 封闭 。 

Step4. 单 击 古 确定 j 按 钮 ， 完 成 空间 样 条 曲线 的 创建 。 
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“,。 7.3.9 创建 连接 曲线 


ee。 使 用 下 拉 菜 单 本 全 全 邻 ， 可 以 把 空间 的 两 个 点 或 线 
:。。” 段 用 空间 曲线 进行 连接 。 下 面 以 图 7.3.51 所 示 的 实例 为 例 ， 来 说 明 创 建 连接 曲线 的 一 般 操 
eee Ms 

。 = Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.03\Connect_Curve.CATPart。 

wt Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 基态 


出 图 7.3.52 所 示 的 “连接 曲线 定义 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 连接 类 型 。 在 “连接 曲线 定义 ”对 话 框 的 轩 虹 加: 下拉 列 表 中 选择 国 i 
Step4. es 车 接点 。 选 取 图 7.3.53 所 示 的 点 1 和 点 2 为 曲线 的 连接 点 。 

Step5. 定义 连续 方式 。 在 “连接 曲线 定义 ”对 话 框 的 半 : 下 拉 列 表 中 选择 国 ] 选 项 . 
Step6. 确定 连接 曲线 弧度 值 。 在 对 话 框 的 张 度 : 文 本 框 中 均 输 入 值 1。 

说 明 : 单 击 对 话 框 中 的 一 不 转 认 向 | 按钮 ( 图 7.3.52 )， 可 以 切换 曲线 的 相 切 方向 。 
Step7. 单 击 硬 确定 | 按钮 ， 完 成 曲线 的 连接 。 


a)“ 连 接 曲线 ”前 b)“ 连 接 曲线 ” 后 
图 7.3.51 连接 曲线 


点 1 
—p 
- fj 
;> 二 
-ee -一半 确定 | 二 职 消 | 预 各 | 
图 7.3.53 ”选择 连接 点 图 7.3.52 “连接 曲线 定义 ”对 话 框 


7.3.10 创建 投影 曲线 


使 用 “投影 ”命令 ， 可 以 将 空间 的 点 同 曲 线 或 曲面 上 投影 ， 也 可 以 将 曲线 同一 个 曲面 
上 投影 ， 投 影 时 可 以 选择 法 回 投 影 或 治 一 个 给 定 的 方 癌 进行 投影 。 下 面 以 图 7.3.54 所 示 的 
实例 为 例 ， 来 说 明 沿 条 一 方 同 创建 投影 曲线 的 一 般 过 程 。 
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图 7.3.54 ”投影 曲线 
Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.03\Projection.CATPart。 


Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 交 
图 7.3.55 所 示 的 “投影 定义 ”对 话 框 。 

Step3. 哨 定投 影 类 型 在 “投影 定义 ”对 话 框 的 揣 缮 型 :下 拉 列 表 中 选择 全 Wl 

Step4. 定义 投影 曲线 。 选 取 图 7.3.56 所 示 的 曲线 为 投影 曲线 。 

Step5. 确定 支持 面 。 选 取 图 7.3.56 所 示 的 曲面 为 投影 支持 面 。 

Step6. 定义 投影 方 同 。 选 取 yz 平面 ， 系 统 将 治 yz 平面 的 法 线 方 回 作为 投影 方 同 。 

Step7. 单 击 总 确定] 控 钮 ， 完 成 曲线 的 投影 。 


a 选择 此 则 线 


瘤 持 面 : 
方向 : 
后 近 接 解法 
etm 
冲 无 口 相 切 口 曲率 


mp 加 确定 | [总 到 让 |] 5 | 
图 7.3.55 “投影 定义 ”对 话 框 图 7.3.56 定义 投影 曲线 


7.3.11 创建 相交 曲线 


选择 此 曲面 


使 用 “相交 ”命令 ， 可 以 通过 选取 两 个 或 多 个 相交 的 元 素来 创建 相交 曲线 或 交点 。 下 面 
以 图 7.3.57 所 示 的 实例 ， 来 说 明 创 建 相交 曲线 的 一 般 过 程 。 


b)“ 相 交 ” 后 


图 7.3.57 创建 相交 曲线 
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W Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.03\Cut.CATPart。 


@e@e@ 、 
。。。 Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 二 系统 弹出 
>。。 图 7.3.58 所 示 的 “相交 定义 ”对 话 框 。 
人 人 py < ， = NY Ara = ， 人 
eee Step3. 定义 相交 曲面 。 选 择 图 7.3.59 所 示 的 曲面 1 为 第 一 元 素 , 选择 曲面 2 为 第 二 元 素 。 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
0 第 一 元 素 : 有 莹 加 

叫 扩 展 相 蛮 的 线性 志 持 面 

第 二 元 素 : FE 和 “| 芯 | 

口 扩展 相 变 的 线性 去 持 面 曲面 1 曲面 2 

有 具 有 共同 区 域 的 曲线 相让 ' 7 

车 琳 : 确 曲 线 口 点 

曲面 部 分 相 变 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 | L 

车 来 : 姜 轩 订 品 曲面 ' 人 

| 击 证 伸 计 现 = 一 了 广 ” 


口 ] 自 弟 一 元 素 上 外 皇上 延 伸 相 充 


口 与 非 共 面 财 段 相 亦 
7.3.58 “相交 定义 ”对 话 框 7.3.59 ”定义 相交 曲面 


预 点 


Step4. 单 击 总 确定 j 掖 钮 ， 完 成 相交 曲线 的 创建 。 
7.3.12 ”创建 螺旋 线 


使 用 “螺旋 线 ” 命 令 ， 可 以 通过 定义 起 点 、 轴 线 、 间 距 和 高 度 等 参数 在 空间 建立 等 螺 
距 或 变 螺 距 的 螺旋 线 。 下 面 以 图 7.3.60 为 例 来 说 明 创建 螺旋 线 的 一 般 操 作 过 程 。 


(卫生 ， 呈 ， 


b) 有 拔 模 角度 a) 相同 的 特征 截面 c) 无 拔 模 角度 


7.3.60 ”螺旋 曲线 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.03\Helix.CATPart。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 太 
出 图 7.3.61 所 示 的 “螺旋 曲线 定义 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “螺旋 曲线 定义 ”对 话 框 = 区域 的 日 壹 类型: 下 拉 列 表 中 选择 节庆 
项 ， 然 后 选中 号 常委 旭 距 单 选项 。 


命令 ， 系 统 弹 
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Step4. 定义 螺旋 线 间距 及 高 度 。 在 对 话 框 的 畦 : 文本 框 中 输入 值 2， 在 鲜 : 文 本 框 。。。 


中 输入 值 20。 。。。 
Step5. 定义 起 点 。 选 择 图 7.3.62 所 示 的 点 为 螺旋 线 的 起 点 。 人 
Step6. 定义 旋转 轴 。 在 “螺旋 曲线 定义 ”对 话 框 的 意 : 文 本 框 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快 。。。。 

捷 菜 单 中 选择 用 可 于 汪 作 为 螺旋 线 的 旋转 轴 ， 。。。 


说 明 : 在 “螺旋 曲线 定义 ”对 话 框 的 半 笃 变化 区 域 中 选中 四 扑 模 角度 : 单 选 项 并 在 其 后 的 文 “2。 
本 框 中 输入 值 20， 结 果 如 图 7.3.60b 所 示 。 


径 诗 曲线 十 光 


6 : 


方 回 : [ 诈 时 针 "| 
起 始 角度 : Paes 图 
半径 酸化 

十 找 模 前 度 : ass 


方式 : [7 本 , 友 
EH 
7.3.61 “螺旋 曲线 定义 ”对 话 框 7.3.62 ”选择 螺旋 线 起 点 


Step7. 单 击 总 确定 j 按 钮 ， 完 成 图 7.3.60c 所 示 的 螺旋 线 创建 。 


7.4 创建 曲面 


在 线 框 和 曲面 设计 工作 台中 ， 可 以 创建 拉 伸 、 旋 转 、 填 充 、 扫 探 、 桥 接 和 多 稚 面 六 种 
基本 曲面 和 偏 移 曲面 ， 以 及 球 和 圆柱 两 种 预定 义 曲 面 。 


7.4.1 拉 伸 曲面 的 创建 
拉 伸 曲面 是 将 曲线 、 直 线 、 曲 面 边 线 沿 着 指定 方向 进行 拉 伸 而 形成 的 曲面 。 下 面 以 图 


7.4.1 所 示 的 实例 来 说 明 创建 拉 伸 曲面 的 一 般 操 作 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.04\Extrude.CATPart。 
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eee Step2. 选择 命 令 。 选择 下 拉 和 菜单 岳 作 一 昌 向 ， 命令 ， 系统 弹出 图 


eee 
。。。 7.4.2 所 示 的 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 。 

eee 

eee 

eee 

eee 

eee / 

eee ' 

eee 

eee 

eee 

@@C@ a “ 拉 伸 “前 上 “ 拉 伸 “ee 


图 7.4.1 创建 拉 伸 曲面 


Step3. 选择 拉 伸 轮廓 。 选 取 图 7.4.3 所 示 的 曲线 为 拉 伸 轮 万 。 


方向 : [元 选择 


选取 此 曲线 


口 锁 倚 范 围 
应 转 方 向 

大 确定 职 消 预 点 

ed PEs Ed 


图 7.4.2 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 图 7.4.3 ”选择 拉 伸 轮廓 线 


Step4. 定义 拉 伸 方向 。 选 择 xy 平面 ， 系 统 会 以 xy 平面 的 法 线 方向 作为 拉 伸 方 向 。 
Step5. 定义 拉 伸 类 型 。 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 的 曙 ! 区 域 的 痢 :下 拉 列 表 中 选择 
Br. 
Step6. 确定 拉 伸 高 度 。 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 的 限 审 1 区 域 的 R+: 文本 框 中 输入 
拉 伸 高 度 值 10。 
说 明 :“ 拉 伸 曲 面 定义 ”对 话 框 中 的 限制 2 区 域 是 用 来 设置 与 限制 1 方向 相反 方向 的 拉 全 
参数 


Step7. 单 击 总 确定 j 掖 钮 ， 完 成 曲面 的 拉 伸 。 


党 


7.4.2 ” 广 转 曲面 的 创建 


旋转 曲面 是 将 曲线 绕 一 根 轴线 进行 旋转 ， 从 而 形成 的 曲面 。 下 面 以 图 7.4.4 为 例 来 说 明 
创建 旋转 曲面 的 一 般 操作 过 程 。 
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1 口 佑 


a)“ 旋 转 ” 前 b) “旋转 ”后 


7.4.4 创建 旋转 曲面 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.04\Revolve.CATPart。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 到 一 > EE 到 一 > EE 
7.4.5 所 示 的 “旋转 曲面 定义 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 旋转 轮廓 。 选 择 图 7.4.6 所 示 的 曲线 为 旋转 轮廓 。 


命令 ， 系 统 弹 出 图 


选取 此 曲线 


ER 阅 pp 
人 | 如 deg 


| 厂 确定 | 硬 取消 预览 
7.4.5 “旋转 曲面 定义 ”对 话 框 7.4.6 ”选择 旋转 轮廓 线 


Step4. 定义 旋转 轴 。 在 “旋转 曲面 定义 ”对 话 框 的 亨 击 :文本 框 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 gsE 执 作 为 旋转 轴 。 

Step5. 定义 旋转 角度 。 在 “旋转 曲面 定义 ”对 话 框 钊 限制 区 域 的 角度 1: 文本 框 中 输入 旋 
转角 上 度 值 为 360。 

Step6. 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 旋转 曲面 的 创建 。 


7.4.3 创建 球面 


下 面 以 图 7.4.7 为 例 来 说 明 创 建 球面 的 一 般 操 作 过 程 。 


a) 创建 球面 前 b) 创建 球面 后 
图 7.4.7 创建 球面 
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eee Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.04\Sphere.CATPart。 


。。。 Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 交 命令 ， 系 统 弹 出 图 
*。。 7.4.8 所 示 的 “球面 曲面 定义 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 球面 中 心 。 选 择 图 7.4.9 所 示 的 点 为 球面 中 心 。 

: : : Step4. 定义 球面 半径 。 在 “球面 曲面 定义 > 对 话 框 的 弄 画 半径 :文本 框 中 输入 球 半径 值 20。 
0 Step5. 定义 球面 角度 。 在 对 话 框 的 使 2e99 度 :文本 框 中 输入 值 - 90;， 在 综 吉 终止 角度 : 文本 


框 中 输入 值 90， 在 经 引起 始 角 度 : 文本 框 中 输入 值 0， 在 甜 8 用 民 :文本 框 中 输入 值 270。 
说 明 : 单 击 对 话 框 于 外 限制 区 域 的 多 | 按钮 ， 将 会 形成 一 个 完整 的 球面 ， 如 图 7.4.10 所 示 。 


球面 半径 : 国 册 图 


国 品 
纬 线 起 始 角 度 ; Dae 图] 
纬 线 终止 角度 ; Fideg 图 
经 线 息 始 角度: Fass [| 
经 线 终止 角度 : Fodsg ，[ 辐 


球面 限制 7.4.9 选择 球面 中 心 


| 总 取消 | 预 蜗 | 
7.4.8 “球面 曲面 定义 ”对 话 框 7.4.10 “球面 
Step6. 单 击 总 确定 | 按钮 ， 得 到 图 7.4.7b 所 示 的 球面 。 


7.4.4 创建 圆柱 面 


使 用 下 拉 菜 单 国 国 | 一 > EE 一 E23 人 今 ,可 以 通过 空间 一 点 及 一 个 方向 
指定 圆柱 半径 生成 圆柱 曲面 。 ES 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014. a 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 辆 | 一 > EE 一 LE 全 今 ， 示 统 弹 出 
“圆柱 曲面 定义 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 中 心 点 。 选 择 图 7.4.12 所 示 的 点 为 圆柱 面 的 中 心 点 。 

Step4. 定义 方向 。 选择 xy 平面 ， 系统 会 以 xy 平面 的 法 线 方 向 作为 生成 圆柱 面 的 方向 。 

Step5. 确定 圆柱 面 的 半径 和 长 度 。 在 “圆柱 曲面 定义 ”对 话 框 的 这 芝 :区 域 的 名: 文本 
框 中 输入 值 20， 在 “用 ! 文 本 框 中 输入 值 40， 如 图 7.4.13 所 示 。 

说 明 : 在 “圆柱 曲面 定义 ”对话 框 条 茹 :区 域 的 长 度 2: 文本 框 中 输入 相应 的 值 可 沿 长度! 
相反 的 方向 生成 圆柱 面 。 
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sa DE 


a)“ 创 建 圆柱 面 “ 前 b)“ 创 建 圆柱 面 “ 后 
图 7.4.11 创建 圆柱 面 


选择 此 点 
ed 多 二 | Sm | 预览 | 
图 7.4.12 定义 圆柱 面 中 心 点 图 7.4.13 “圆柱 曲面 定义 ”对 话 框 


Step6. 单 击 总 确定 j 掖 钮 ， 完 成 圆柱 曲面 的 创建 。 


7.4.5 创建 填充 曲面 


填充 曲面 是 填充 一 组 曲线 或 曲面 的 边线 围 成 封闭 区 域 而 形成 的 曲面 ， 在 填充 时 也 可 以 
过 空间 中 一 个 指定 点 实现 。 下 面 以 图 7.4.14 所 示 的 实例 来 说 明 创 建 填充 曲面 的 一 般 操作 


-号 


b) 通过 点 填充 a) 填充 前 c) 通过 边线 填充 
图 7.4.14 填充 曲面 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.04\Fill.CATPart。 

step2. 选择 命令 . 选择 下 拉 菜 单 国 国 一 四 于 一 加 于， JL 示 纹 弹 
出 图 7.4.15 所 示 的 “填充 曲面 定义 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 填充 边界 。 选 取 图 7.4.16 所 示 的 曲线 1 为 填充 边界 。 

说 明 : 

@ 在 选取 填充 边界 曲线 时 曲线 1 是 分 开 来 选 的 ， 选 取 时 要 按 顺序 选取 。 

e@ 选 完 轮廓 线 后 在 “填充 曲面 定义 ”对 话 框 的 可 起 元 率 : 文本 框 中 单 击 , 选择 图 7.4.16 

所 示 的 点 ， 单 击 看 确定 | 接 钮 ， 结 果 如 图 7.4.14b 所 示 ， 
Step4. 单 击 章 形 定 j 近 钮 ， 完 成 填充 曲面 的 创建 ， 结 果 如 图 7.4.14c 所 示 。 
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填充 曲面 定义 阿 加 
其 他 边界 | 内 部 边界 | 


曲线 1 


选择 此 点 
品 候 限 平 面 过 天 


[| 坑 莽 : EF. DD1mm 加 
局 检测 标准 部 分 


= 闭 确 定 | 忆 取 消 | 3 | 


图 7.4.15 “填充 曲面 定义 ”对 话 框 图 7.4.16 定义 填充 边界 线 


7.4.6 ”创建 扫 探 曲面 


扫 拯 曲面 束 是 沿 一 条 (或 多 条 ) 引导 线 移动 一 条 轮廓 线 而 成 的 曲面 ， 引 导线 可 以 是 开 
放 曲 线 ， 也 可 以 是 闭合 曲线 。 创 建 扫 拯 曲面 包括 显 式 扫 探 、 和 直线 扫 探 、 圆 扫 近 和 二 次 曲线 
扫 拯 四 种 方式 。 


1. 创建 显 却 扫 折 曲面 


使 用 显示 扫 护 方式 创建 曲面 ， 需 要 定义 一 条 轮廓 线 、 一 条 或 两 条 引导 线 ， 还 可 以 使 用 
一 条 和 有朋 线 。 用 此 方式 创建 扫 扩 曲面 时 有 三 种 方式 ， 分 别 为 使 用 参考 曲面 、 使 用 两 条 引导 曲 
线 和 使 用 撤 模 方 向 。 下 面 以 图 7.4.17 所 示 的 实例 来 次 明 创建 显示 扫 护 曲面 的 一 般 过 程 。 


引导 曲线 --…. 到 
“… 扫 掠 轮廓 


a)“ 显 示 扫 乓 ”前 b)“ 显 示 扫 掠 ” 后 


7.4.17 显示 扫 掠 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.04.06\Sweep_01.CATPart。 
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Ds 命令 ， 此 时 系统 弹 eee 


Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 沫 单 全 六 a EE 二 


出 图 7.4.18 所 示 的 “ 扫 掠 曲面 定义 ”对 话 框 (一 )。 。。。 
Step3. 定义 扫 掠 类 型 。 在 “ 扫 掠 曲面 定义 ”对 话 框 (一 ) 的 埋 听 并 型 : 中 单 击 转 | 有 按 钮 ， 。。。 
在 了 类 型 : 下 拉 列 表 中 选择 国正 于， 如 图 7.4.18 所 示 。 ss 
step4。 定 义 扫 掠 轮 廊 和 引导 曲线 。 选 取 图 7.4.19 所 示 的 曲线 1 作为 扫 掠 轮廓， 选取 图 。。。。 
7.4.19 所 示 的 曲线 2 作为 引导 曲线 。 


较 麻 类 型 : 可 他 la)| 

子 尖 型 ; | 使 用 大 考 出 ”| 
轮 廊 : [下 机 > | 
引导 曲线 : [EL | 
曲面 : 默 i 让 ( 平均 平面 ) 


角度 : Fass 四 法 则 曲线 | 
角 启 形 : 上 = EE 1 4 Ta I 


可 选 元素 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 曲线 1 
[充当 深 厂 的 引导 曲 贱 损 襄 ’ 
将 战 : 奈 认 ( 晶 图 .1) 

过 界 1: [ 匹 迁 择 


图 7.4.18 “ 扫 近 曲 面 定义 ”对 话 框 (一) 图 7.4.19 ”定义 轮廓 线 于 引导 曲线 
Step5， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 总 确定] 控 钮 ， 完 成 曲面 的 创建 。 
2. 创建 直线 扫 掠 曲面 


使 用 直线 扫 拯 方 式 创 建 曲 面 时 ， 系 统 自动 以 两 条 引导 线 的 起 点 间 的 直线 作为 轮廓 线 ， 
所 以 只 需要 定义 两 条 引导 线 。 下 面 以 图 7.4.20 所 示 的 实例 来 说 明 创 建 直线 扫 掠 曲面 的 一 般 
操作 过 程 。 


引导 曲线 1 


引导 曲线 2 


a)“ 直 线 扫 掠 ”前 pb)“ 直 线 扫 掠 ”后 
图 7.4.20 ”直线 扫 掠 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.04.06\Sweep_02.CATPart。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 基 B 一 > EM 一 > L523 全 今 ， 示 统 弹 出 图 
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eee 7.4.21 所 示 的 “ 扫 扰 曲面 定义 ”对 话 杠 《二 )。 


; : Step3. 定义 扫 掠 类 型 。 在 “ 扫 掠 曲面 定义 ”对 话 框 二 ) 的 轿 王 :中 单 击 区 | 按钮 ， 在 
。。。 了 :下 拉 列 表 中 选择 国 昌 四 选项 ， 如 图 7.4.21 所 示 。 

Step4. 定义 扫 掠 引导 曲线 。 选取 图 7.4.22 所 示 的 曲线 1 为 第 一 引导 曲线 , 选取 图 7.4.22 
>。。 ”所 示 的 曲线 2 为 第 二 引导 曲线 。 

0 Step5. 在 长 度 二 和 习 度 2 后 的 文本 框 中 均 输 入 值 20。 


Step6、 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 一 确定 匀 钮 ， 完 成 曲面 的 创建 。 


子 类 型 ， [两 极限 司 
类 引导 曲线 1: [ES 
二 引导 曲 贱 2: [EE3 


曲线 1 


1 20mn| 忆 法 则 曲 贱 ...」 
: om 图 法 由 绪 


六 确定 | 证 取 消 ‖ 预览 | 
图 7.4.21 “ 扫 极 曲面 定义 ”对 话 框 〈 二 ) 图 7.4.22 选择 引导 曲线 


3. 创建 圆 扫 探 曲面 


创建 圆 扫 掠 曲面 时 ， 系 统 上 自动 以 过 三 条 引导 线 的 圆 或 圆 踊 作为 轮廓 线 治 引 导线 扫 掠 ， 
形成 曲面 。 下 面 以 图 7.4.23 所 示 的 实例 来 说 明 创建 圆 扫 扔 曲面 的 一 般 过 程 。 
引导 曲线 1 


2 一 夺 
“引导 曲线 2 : 


a)“ 圆 扫 掠 ”前 b)“ 圆 扫 掠 ”后 
图 7.4.23” 圆 扫 掠 


引导 曲线 3 --... 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.04.06\Sweep_03.CATPart。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 和 人 一 > EE 呈 呈 命 今 ， 此 时 系统 弹 
出 图 7.4.24 所 示 的 “ 扫 掠 曲面 定义 ”对 话 框 (三 )。 

Step3. 定义 扫 掠 类 型 。 在 “ 扫 掠 曲面 定义 ”对 话 框 (三 ) 的 奖 二 3 剖 :中 单 击 感 腕 钮 ， 在 
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下 拉 列 表 中 选择 后 选 项 ， 如 图 7.4.24 所 示 。 
Step4. 定义 扫 掠 引导 曲线 .选取 图 7.4.25 所 示 的 曲线 1 为 第 一 条 引导 曲线 ,选取 图 7425 。。。 
所 示 的 曲线 2 为 第 二 条 引导 曲线 ， 选 取 图 7.4.25 所 示 的 曲线 3 为 第 三 条 引导 曲线 。 2 
Step5. 其 他 参数 均 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 章 瑞 定 上 安 钮 ， 完 成 曲面 的 创建 。 ee。 


引导 曲 些 1: [ 副 责 .3 | 
引导 曲 上 2 : [至 图 .5 
引导 曲 此 3: [至 图 .4 


7.4.24 “ 扫 掠 曲面 定义 ”对 话 框 〈 三 ) 7.4.2$ 选择 引导 曲线 


4. 创建 二 次 曲线 扫 拯 


创建 二 次 曲线 扫 拯 时 ， 系 统 目 动 以 二 次 曲线 作为 轮廓 线 ， 需 要 定义 两 条 引导 线 及 一 条 
或 两 条 相 切 线 。 下面 以 图 7.4.26 所 示 的 实例 来 说 明 创 建 二 次 曲线 扫 拯 曲面 的 一 般 操 作 过 程 。 


a) i 前 pb) “ 扫 掠 ” 站 


7.4.26 ”二 次 曲线 扫 掠 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.04.06\Sweep_04.CATPart。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > EE 一 > 上 
出 图 7.4.27 所 示 的 “ 扫 掠 曲面 定义 ”对 话 框 《四 )。 

Step3. 定义 扫 掠 类 型 。 在 “ 扫 掠 曲面 定义 ”对 话 框 ( 四 ) 的 坦 和 :中 单 击 感 | 按钮 ， 在 
于 :下 拉 列 表 中 选择 证 浊 ， 如 图 7.4.27 所 示 。 

Step4. 定义 扫 掠 引导 曲线 和 相 切 线 。 选 取 图 7.4.28 所 示 的 曲线 1 为 引导 曲线 1， 选 取 
曲线 2 为 引导 曲线 1 的 相 切 线 ， 选 取 曲 线 3 为 结束 引导 曲线 ， 选 取 曲 线 2 为 结束 引导 曲线 
的 相 切线 。 


命令 ， 此 时 系统 弹 
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说 明 : 在 “ 扫 掠 曲面 定义 ”对 话 框 (四 ) 的 忆 本 :文本 框 中 也 可 以 选取 曲面 . 
Step5， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 总 确定 j 校 钮 ， 完 成 曲面 的 创建 。 


子 类 型 : | 
鸯 引导 曲线 1: |[ 蝇 图 3 
【 相 切 : [gs5 
角度 : Phi: 图 法 则 曲线 
结束 引导 曲线 : [Ed 
|【 相 切 : [gs5 


角度 : paeg 图 法 则 曲线- 曲线 3 


参数 : .5 图 法 则 曲线 ... | 曲线 2 ' 曲线 1 


号 确定 | 语 取 消 】 预览 | 
7.4.27 “ 扫 掠 曲面 定义 ”对 话 框 (四 ) 7.4.28 ”选择 引导 曲线 和 相 切 线 
7.4.7 ” 仿 移 曲面 


面 。 


俩 移 曲 面 就 是 将 已 有 的 曲面 治 痢 曲面 的 法 癌 同 里 或 0 的 曲 
下 面 以 图 7.4.29 所 示 的 实例 来 说 明 创 建 偏 移 曲 面 的 一 般 操 作 过 


[~ Io AR 


c) 单个 偏 移 a) 偏 移 前 b) 整体 偏 移 
图 7.4.29 ” 偏 移 曲 面 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.04\Offset.CATPart。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 交 


7.4.30 所 示 的 “ 偏 移 曲面 定义 ”对 话 框 。 


Step3. 定义 偏 移 曲面 。 选 择 图 7.4.31 所 示 的 曲面 为 偏 移 对 象 。 

Step4. 设置 偏 移 值 。 在 “ 偏 移 曲 面 定 义 ” 对 话 框 的 山 基 文本 框 中 输入 值 2。 

说 明 : 

@ 单 击 “ 偏 移 曲 面 定义 ”对 话 框 中 的 要 入 际 的 f 元 率 洗 项 卡 ， 选 择 图 7.4.32 所 示 的 曲面 
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为 要 移 除 的 子 元 素 ， 结 果 如 图 7.4.29c 所 示 。 
@ 单 击 对 话 框 中 的 二 区 畦 方向 有 按钮 ， 可 以 切换 偏 移 的 方向 
Step5. 单 击 总 确定 ] 掖 钮 ， 完 成 图 7.4.29b 所 示 的 曲面 偏 移 。 


参数 | 要 称 除 的 子 元 索 | 
光 顺 : 攻 


规则 化 : 司 本 地 加 全 局 图 7.4.31 选择 偏 移 曲面 


pg: Pr [7 


了 而 
硫 转 商 问 


~- 


图 7.4.32 选择 移 除 曲面 


口 确定 后 车 捍 对 户 


= 半 职 消 |】 预 上 


图 7.4.30 ” “ 偏 移 曲 面 定义 ”对 话 框 
7.4.8 ”创建 多 截面 曲面 


“多 截面 曲面 ”就 是 通过 多 个 截面 轮廓 线 混合 生成 的 曲面 ， 截面 可 以 古 不 同 的 。 创 建 多 


截面 曲面 时 ， 可 以 使 用 引导 线 、 和 有 有 线 ， 0 下 面 以 图 7.4.33 所 示 的 
实例 来 说 明 创建 多 截面 曲面 的 一 般 操作 过 


‘5 


a)“ 创 建 ” 前 


“创建 ” 后 
图 7.4.33 ”创建 多 截面 曲面 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.04\Multi_sections_Surface.CATPart。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 用 一 > EM 一 > 富生 几 命令， 此 时 系 
统 弹 出 图 7.4.34 所 示 的 “多 截面 曲面 定义 ”对 话 框 。 


Step3. 定义 截面 曲线 。 分 别 选取 图 7.4.35 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 作为 截面 曲线 。 


Step4. 定义 引导 曲线 。 单 击 “ 多 截面 曲面 定义 ”对 话 框 中 的 汪 党 列表 框 ， 
7.4.36 所 示 的 曲线 3 和 曲线 4 为 引导 线 。 


Step5. 单 击 总 确定 ] 掖 钮 ， 完 成 多 截面 曲面 的 创建 。 


说 明 : 如 果 需 要 添加 截面 或 引导 线 ， 只 需 激活 相应 的 列表 框 后 单 击 “ 多 截面 曲面 定义 ” 
对 话 框 中 的 二 添加 由 过 钮 ， 在 选取 截面 曲线 时 要 保证 其 方向 保持 一 致 


分 别 选 取 疼 
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条 截面 曲面 是 党 ed Ed 
曲线 1 曲线 2 
、 人 


| .44 
. 诗 回 2 


引导 钱 | 疹 线 | 耦 台 | i 4| +| 


7.4.35 ”定义 截面 曲线 


苦 扩 | 芒 喉 il 洲 加 


注 续 : [ia 曲线 3 曲线 4 
天 1 
口 角度 修正 : Fx 加 
方 ] 坊 差 : PB. Donn 回 
mR 半 确 定 | 司职 消 预览 | 


7.4.34 “多 截面 曲面 定义 ”对 话 框 7.4.36 定义 引导 曲线 


7.4.9 创建 桥接 曲面 


使 用 国 B 一 > EE 一 > Essai 命令 ， 可 用 一 个 曲面 连接 两 个 曲面 或 者 曲 
线 ， 并 可 以 使 生成 的 曲面 与 被 连接 的 曲面 具有 切线 或 曲率 的 连续 性 。 下 面 以 图 7.4.37 所 示 


的 实例 来 说 明 创 建 桥接 曲面 的 一 般 过 程 。 
» 


a)“ 桥 接 曲 面 ”前 b)“ 桥 接 曲 面 ” 后 
图 7.4.37 桥接 曲面 
Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.04\Blend.CATPart。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单一 EE 一 > 
图 7.4.38 所 示 的 “桥接 曲面 定义 ”对 话 框 。 


命令 ， 系 统 弹出 


基本 | 张 度 | 闭合 点 | 耦合 /将 线 | 可 展 | 


第 一 连续 : | 相 切 ~ 
口 做 前 第 一 支持 面 
第 一 相 切 过 框 :| 讽 二 交 击 出 
ms 时 确定 | 总 职 消 | 预先 | 


加 7.4.38 “桥接 曲面 定义 ”对 话 框 
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Step3. 定义 桥接 曲线 和 支持 面 。 选 取 图 7.4.39 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 分 别 为 第 一 曲线 ”。。。 
和 第 二 曲线 ， 选 取 图 7.4.39 所 示 的 曲面 为 第 一 支持 面 。 2 
Step4.， 定 义 桥接 方式 。 单 击 “ 桥 接 曲面 定义 ”对 话 框 中 的 一 选项 卡 ， 在 第 - 壬 续 ;下拉 。。。 
列表 中 选择 国 辐 过 项， 在 第 - 相 切 过 框 : 下 拉 列 表 中 选择 攻 昌 计 项 ， 加 图 7.4.38 所 示 。 0 
Step5. 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 桥接 曲面 的 创建 。 ee ee 


选取 此 曲面 ”曲线 1 。 ”曲线 2 oo0 


图 7.4.39 ”定义 桥接 曲线 和 支持 


7.5 曲面 的 圆 角 


倒 圆 角 在 曲面 建 模 中 具有 相当 重要 的 地 位 。 倒 圆 角 功能 可 以 在 两 组 曲面 或 者 实体 表面 
之 间 建 立 光 滑 连 接 的 过 渡 曲 面 ， 也 可 以 对 曲面 目 身 边线 进行 圆 角 ， 圆 角 的 半径 可 以 是 定 值 ， 
也 可 以 是 变化 的 。 下 面 将 简要 介绍 倒 圆 角 和 简单 倒 圆 角 的 创建 过 程 。 


7.5.1 创建 倒 圆 角 


使 用 区 2 出 命 今 可 以 在 某 个 曲面 的 边线 上 创建 圆 角 。 该 命令 在 “ 线 框 和 曲面 设计 ” 
作 台 中 需要 定制 ， 具 体 定制 方法 参见 “3.5.4 命令 定制 ”的 相关 内 容 ， 也 可 以 切换 到 “ 创 成 
式 外 形 设计 ”工作 台中 进行 操作 其 方法 为 ， 选 择 下 拉 荣 单 国 于 一 二 二 
Si 出生 分 )。 下 面 以 图 7.5.1 所 示 的 实例 来 说 明 创建 倒 圆 角 的 一 般 过 程 。 


名 - 所 


a)“ 倒 圆 角 ”前 b)“ 倒 加 角 ” 后 
图 7.5.1 创建 倒 圆 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.05\Shape_Fillet01.CATPart。 
Step2. 选择 命令 。 确 认 系 统 处 于 “ 创 成 式 外 形 设 计 ” 工 作 台 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 器 


CATIA V5-6 R2014 
快速 入 门 教程 


命令 ， 此 时 系统 弹出 图 7.5.2 所 示 的 “ 倒 圆 角 定 义 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 圆 角 边线 。 选 取 图 7.5.3 所 示 的 曲面 边线 为 圆 角 边线 。 

Step4. 定义 拓展 类 型 。 在 “ 倒 圆 角 定义 ”对 话 框 的 党 要 式 :下 拉 列 表 中 选择 国 加 挝 项 . 
Step5. 定义 圆 角 半径 。 在 从 文本 框 中 输入 值 2。 


EE 


要 圆 和 角 作 的 对 外 : 
选择 模式 : 相 妇 于 
RE 

ge : 了 加 a 
[二 该 曲 北 参数 了 四 选取 此 边线 
串 修 章 带 开 
届 修 章 去 持 面 


更 名 >> | 
= 六 确定 | 局 取消 预览 | 


7.5.2 “ 倒 圆 角 定 义 ” 对 话 框 7.5.3 定义 圆 角 边线 


Step6. 单 击 二 确定 _| 控 钮 ， 完 成 圆 角 的 创建 。 


7.5.2 简单 倒 圆 角 


过 “简单 圆 角 ”命令 可 以 在 两 个 曲面 上 直接 生成 圆 朋 。 下 面 以 图 7.5.4 所 示 的 模型 为 
例 ， fii - 般 操 作 过 程 。 


全 = 一 


a)“ 倒 圆 角 ”前 b)“ 倒 圆 角 ”后 
图 7.5.4 简单 圆 角 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.05\Simple_Fillet02. CATPart。 

Step2. 选择 命令 。 确 认 系 统 处 于 “ 创 成 式 外 形 设 计 ” 工 作 台 ， 选 择 下 拉 玄 上 
一 人 全 令 ， 系 统 弹 出 图 7.5.5 所 示 的 “ 圆 角 定义 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 圆 角 类 型 。 在 pie 对 话 框 的 四 类 型 下 拉 列 表 中 选择 节 i 册 先 项 。 
Step4. 定义 支持 面 。 选 择 图 7.5.6 所 示 的 支持 面 1 和 支持 面 2. 

Step5. 确定 圆 角 半径 。 在 对 话 框 的 * 稚 文本 框 中 输入 值 15。 

说 明 : 可 以 单 击 图 7.5.7 所 示 的 两 个 箭头 ， 改 变 圆 角 的 相 切 方向 ， 结 果 如 图 7.5.8 所 示 ， 
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Step6. 单 击 硬 确定 j 拉 钮 ， 完 成 简单 圆 角 的 创建 。 


用 正气 支持 面 支持 而 
圆 角 其 型 : | 驱 切 线 贺 角 三 区 
支持 面 1 : 区 用 

后 息 章 支 持 面 1 1 


支持 面 2 : [无 选择 

所 个 章 志 持 面 2 

一 半径 口 弦 7.5.6 ”选择 支持 面 

半径 : hsmn E33 去 出 曲 旦 : | 人 > 单 击 此 箭头 
单 击 此 箭头 6 

上 二 次 曲 钱 僚 数 : F 5 图 se 本 


pr 光 质 
旧时 22 | 
辣 确 定 | 二 取消 | “对 时 


R15 


/ 
7.5.5 “ 圆 角 定义 ”对 话 框 7.5.7 ”切换 方向 7.5.8 创建 简单 圆 角 


7.6 曲面 的 修 筋 


“修剪 ” 束 是 利用 点 、 线 等 元 素 对 线 进 行 裁 蚤 ， 或 者 用 线 、 面 等 元 系 对 曲面 进行 裁 甬 。 
下 面 以 图 7.6.1 所 示 的 实例 来 说 明 曲 面 修 纺 的 一 般 操 作 过 程 。 


一 队 


c) 保留 内 侧 a) 修 前 前 b) 保留 外 侧 
图 7.6.1 曲面 的 修剪 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.06\Prune.CATPart。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 和 DB 一 > 一 > 和 下 2 对 全 今 ， 示 统 弹出 图 
7.6.2 所 示 的 ee 对 话 框 。 

Step3. 定义 修 前 类 型 。 在 “修剪 定义 ”对 话 框 的 四 不 :下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 ， 如 图 
7.6.2 所 示 。 

Step4. 定义 修 前 元素。 选择 图 7.6.3 所 示 的 曲面 1 和 曲面 2 为 修剪 元 素 。 

Step5. 单 击 总 确定 j 术 钮 ， 完 成 曲面 的 修剪 操作 。 

说 明 : 在 选取 曲面 后 ， 单 击 “ 修 前 定义 ”对 话 框 中 的 加 = 全 二 元素 、 忆 一介/ 上 元素 
按钮 可 以 改变 修剪 方向 ， 结 果 如 图 7.6.1c 所 示 。 
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马 一 齐 / 下 一 元 索 | 
劝 一 册 /上 一 元 素 | 


7.6.2 “修剪 定义 ”对 话 框 7.6.3 ”定义 修剪 元 素 


7.7 曲面 的 接合 


使 用 “接合 ”命令 可 以 将 多 个 独立 的 元 素 〈 曲 线 或 曲面 ) 连接 成 为 一 个 元 素 。 下 面 以 
图 7.7.1 所 示 的 实例 来 说 明 曲 面 接合 的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.07\Join.CATPart。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > EL 一 > 
7.7.2 所 示 的 “接合 定义 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 接合 元 素 。 选 取 图 7.7.3 所 示 的 曲面 1 和 曲面 2 为 要 接合 的 元 素 . 

Step4. 单 击 古 确定] 扩 钮 ， 完 成 曲面 的 接合 。 

说 明 : 在 “接合 定义 ”对 话 框 的 这 当选 项 卡 中 ， 选 中 己 本 肯 和 复 选 框 ， 可 以 方便 地 检 
查 相互 接合 的 曲面 是 否 相 切 ， 


全 全 ， 系 统 阐 出 四 


参数 | 组 台 | 要 称 除 的 子 元 索 | 
奇 检查 相 切 厨 检查 连接 性 口 ] 检查 多 样 性 


7.7.1 接合 曲面 到 7.7.2 “接合 定义 ”对 话 框 图 7.7.3 ”选取 接合 曲面 


7.8 曲面 的 延伸 


me pp 下 面 以 图 7.8.1 所 示 的 实例 
来 说 明 曲 和 面 延伸 的 一 般 操 作 过 


DD 


a)“ 延 促 ” 前 b)“ 延 伸 ” 后 
7.8.1 创建 曲面 的 延伸 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.08\Extrapolate.CATPart。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 EE i 人 ， 系 统 弹 出 
图 7.8.2 所 示 的 “外 插 延 伸 定 义 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 延伸 类 型 。 在 “外 插 延 伸 定义 ”对 话 框 的 角 制 区 域 的 于 于: 下 拉 列 表 中 选择 
i 先 项 ， 如 图 7.8.2 所 示 。 

Step4. 定义 延伸 边界 。 选 取 图 7.8.3 所 示 的 边界 为 延伸 边界 。 

Step5. 定义 延伸 参照 。 选 取 图 7.8.3 所 示 的 曲面 为 约束 参照 ， 选 取 图 7.8.3 所 示 的 平面 
为 延伸 终止 面 。 

说 明 : 如 果 在 “外 插 延 伸 定 义 ”对 话 框 便 制 区 域 的 并: 下 拉 列 表 中 选择 号 国 ; 
曲面 的 延伸 长 度 可 以 通过 输入 值 来 控制 

Step6. 单 击 总 确定 | 榨 包 ， 完 成 曲面 的 延伸 操作 。 


页 ， 则 


外 皇 延 钊 定 汉 


过 异 : 


外 插 延 伸 的 : [元 选择 
让 由 


类 型 ， 几 ne I 
长 度 : FA 加 
口 常量 距离 忧 化 

直到 : [fiE 择 | 


选取 此 边界 
选取 此 平面 为 延伸 终止 面 / 


选取 此 曲面 为 参照 曲面 


N 
、\ 
N 
N 
、\ 
% 
\ 
\ 
\ 
、\ | 


Sy 而 确定 | 半 职 省 | _ 预 8 | 
图 7.8.2 “外 择 延 伸 定 义 ” 对 话 框 图 7.8.3 ”定义 延伸 参照 
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7.9 将 曲面 转化 为 实体 


。。。 7.9.1 使 用 “封闭 曲面 ”命令 创建 实体 


。 通过 “封闭 曲面 ”命令 可 以 将 封闭 的 曲面 转化 为 实体 ， 若 非 封 闭 曲面 则 自动 以 线性 的 
方式 转化 为 实体 。 此 命令 在 零 部 件 设计 工作 台中 。 下 面 以 图 7.9.1 所 示 的 实例 来 说 明 创建 圭 


闭 曲 面 的 一 般 过 程 。 


a)“ 封 闭 ” 前 / b)“ 封 闭 ” 后 
图 7.9.1 用 封闭 的 面 组 创建 实体 
Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.09\Close_surface.CATPart。 
说 明 : 如 果 当 前 打开 的 模型 是 在 线 框 和 曲面 设计 工作 台 ， 则 需要 将 当前 的 工作 台 切 换 
到 零 部 件 设 计 工 作 台 。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 弄 仿 
此 时 系统 弹出 图 7.9.2 所 示 的 “定义 封闭 曲面 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 封闭 曲面 。 选 取 图 7.9.3 所 示 的 面 组 为 要 封闭 的 对 象 。 

说 明 : 

@ 封闭 对 象 是 指 需 要 进行 封闭 的 曲面 ( 实体 化 ) 
令 可 以 将 非 封 闭 的 曲面 转化 为 实体 ( 图 7.9.4)。 


基于 曲面 的 特征 


选取 此 面 组 


图 7.9.2 “定义 封闭 曲面 ”对 话 框 图 7.9.3 选择 面 组 


A 选取 此 曲面 罗 


a) “封闭 ”前 b) “封闭 ”后 
图 7.9.4 用 非 封 闭 的 面 组 创建 实体 
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Step4， 单 击 一 确定 _ 校 钮 ， 完 成 封闭 曲面 的 创建 ，。 


7.9.2 使 用 “分 割 ”命令 创建 实体 


“分 割 ”命令 是 通过 与 实体 相交 的 平面 或 曲面 切除 实体 的 某 一 部 分 ， 此 命令 在 零 部 件 设 。。。 
计 工 作 台 中 。 下 面 以 图 7.9.5 所 示 的 实例 来 说 明 使 用 分 割 命令 创建 实体 的 一 般 操 作 过 程 。 “2 2: 


b) “分割” 后 


7.9.5 ”用 “分 割 ” 命 令 创 建 实体 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.09\Split.CATPart。 

说 明 : 以 下 操作 震 在 零 部 件 设计 工作 台中 完成 。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 本 A 
弹出 图 7.9.6 所 示 的 “定义 分 割 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 分 割 元 素 。 选 取 图 7.9.7 所 示 的 曲面 为 分 割 元 素 。 

Step4. 定义 分 割 方向 。 单 击 图 7.9.7 所 示 的 箭头 。 

Step5. 单 击 章 形 是 匀 钮 ， 完 成 分 割 的 操作 。 

说 明 : 图 中 的 箭头 所 指 方向 代表 着 需要 保留 的 实体 方向 ， 单 击 箭头 可 以 改变 箭头 方向 。 
单 击 此 箭头 


正 闪 入 审 了 | >| 


分 割 元 素 ; [元 还 至 
口 自动 外 捕 延 必 


选取 此 曲面 为 分 割 元 素 


7.9.6 “定义 分 割 ” 对 话 框 7.9.7 ”选择 分 割 元 素 
7.9.3 使 用 “ 厚 曲 面 ”命令 创建 实体 


厚 曲面 是 将 曲面 (或 而 组) 转化 为 湾 板 实体 特征 。 下 面 以 图 7.9.8 所 示 的 实例 来 说 明 使 
用 “ 厚 曲 面 ”命令 创建 实体 的 一 般 操 作 过 程 。 


Po 


a)“ 加 厚 ” 前 Bb 加 厚 ** 后 
7.9.8 用 “加 厚 ” 创 建 实体 
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ee Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch07.09\Thick_surface.CATPart。 
。。。 说明; 以 下 操作 需 在 零 部 件 设计 工作 台中 完成 

9 Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 i 

ss。 统 弹出 图 7.9.9 所 示 的 “定义 厚 曲 面 ” 对 话 框 。 

>。。。 Step3. 定义 加 厚 对 象 。 选 择 图 7.9.10 所 示 的 面 组 为 加 厚 对 象 。 

Sn Step4. 定义 加 厚 值 。 在 对 话 框 的 弟 偏 欧 : 文 本 框 中 输入 值 1。 


Step5. 单 击 一 确定 _j 核 钮 ， 完 成 加 厚 操 作 。 
说 明 : 单 击 图 7.9.11 所 示 的 箭头 或 者 单 击 “定义 厚 曲面 ”对 话 框 中 的 . 蝶 荡 本 同 掖 馈 ， 
可 以 使 曲面 加 厚 的 方向 相反 。 


单 击 此 箭头 


选择 此 面 组 


后 转 方向 | 
更 次 ?3 | 


厂 请 定 | 二 取消 瑟 蜗 | 
图 7.9.9 “定义 厚 曲 面 ” 对 话 框 图 7.9.10 ”选择 加 厚 面 组 图 7.9.11 切换 方向 


7.10 ”曲面 设计 综合 荡 例 


7.10.1 泥 例 1 一 一 排水 诡 钮 


范例 概述 
本 范例 讲解 了 日 常生 活 中 常见 的 洗衣 机 排水 旋钮 的 设计 过 程 。 范 例 中 运用 了 简单 的 曲 
面 建 模 命 令 ， 对 于 曲面 的 建 模 方 法 需要 读者 仔细 体会 。 零 件 实体 模型 及 模型 树 如 图 7.10.1 


所 示 
久 x7 平面 全 多 截面 曲面 . 1 
一 ”yz 平面 i 对 称 . 1 
i 到 分 割 .1 
=- 蕉 村 件 几何 体 | | 分 各 2 
角 次 转 体 1 | 中 国 倒 岗 角 . 1 
a 时 倒 回 角 . 2 
El 仿 颌 体 .1 
从 A 向 查看 欧 草 图 .3 回 贴 楂 1 


7.10.1 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 基 天 > 起 
令 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 KNOB， 选 中 三 呈 HaSen 复 选 枉 ， 单 击 eee。 


车 确定 匀 钮 ， 进 入 零件 设计 工作 台 。 2 
Step2. 创建 图 7.10.2 所 示 的 特征 一 旋转 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 辆 EL ET 。。。 
站 EE 命 令 ， 选 取 xy 平面 为 章 绘 平面 ， 绘 制图 7.10.3 所 示 的 截面 草图 ; 在 限制 。。。 


区 域 的 种- 角度: 文本 框 中 输入 值 360， 在 珊 线 区域 的 选择 : 文本 框 中 右 击 ， 选 取 草 图 7.10.3 “。。 
所 示 的 直线 为 旋转 轴 ， 单 击 .总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 旋转 体 1 的 创建 。 


Wo 


7 25 
旋转 中 心 线 , 下 
图 7.10.2 旋转 体 1 图 7.10.3 截面 草图 


Step3. 创建 图 7.10.4 所 示 的 特征 一 一 平面 1。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 全 按钮 ; 
在 平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 咒 剖 四 由 先 项 ， 在 考 亿 :文本 框 中 右 击 ， 选 取 yz 为 参考 平面 ， 在 
偏 移 : 文本 框 中 输入 数值 35， 单 击 .总 确定 j 控 钮 ， 完 成 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 7.10.5 所 示 的 特征 一 一 平面 2。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 字 按 钮 ; 
在 平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 咒 剖 目 由 先 项 ， 在 考 亿 :文本 框 中 右 击 ， 选 取 yz 为 参考 平面 ， 在 
坊 移 : 文本 框 中 输入 数值 35， 单 击 到 吕方 向 几 近 钮 限定 平面 方向 ， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 
平面 2 的 创建 。 


图 7.10.4 平面 1 图 7.10.5 平面 2 


草图 编辑 强 上 


| 


Step5. 创建 图 7.10.6 所 示 的 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 
[命令 ， 选 择 yz 面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 7.10.6 所 示 的 草图 ， 
Step6. 创建 图 7.10.7 所 示 的 草图 3。 选 择 下 拉 菜 单 E 角 到 一 > EE 于 
命令 ， 选 择 平面 1 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工 作 台 中 绘制 图 7.10.7 所 示 的 草图 。 
Step7. 创建 图 7.10.8 所 示 的 草图 4。 选 择 下 拉 菜 单 卫 人 有 一) 55 到 | 一 > 
SEE 命令 ， 选 择 平面 2 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工 作 台 中 绘制 图 7.10.8 所 示 的 草图 。 
step8. 切换 工作 台 . 选择 下 拉 荣 单 国 | 一 三 下 人 合 令 ， 进 
入 “ 创 成 式 外 形 设 计 ” 工 作 台 。 


| 
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图 7.10.6 军 图 2 图 7.10.7 草图 3 图 7.10.8 草图 4 


Step9. 创建 图 7.10.9 所 示 的 多 截面 曲面 .选择 用 一 EE 一 > 匡 
命令 ， 依 次 选取 草图 3 、 草 图 2 和 草图 4 为 截面 曲线 ， 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 多 截面 曲 
面 1 的 创建 。 

Step10. 创建 图 7.10.10 所 示 的 镜像 特征 一 一 对 称 1。 在 特征 树 中 选择 多 截面 曲面 1， 然 
后 选择 下 拉 菜 单 相交 一 > 让 3 一 > 命令 .选择 xy 平面 为 参考 , 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 完 成 对 称 1 的 创建 。 


7.10.9 多 截面 曲面 1 


Step11. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 pe ET 
进入 “零件 设计 ”工作 人 台 。 

Step12. 创建 图 7.10.11b 所 示 的 零件 特征 一 一 分 制 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 询 
EE 有 全 由 几 介 今 ， 选 择 图 7.10.11a 所 示 的 多 截面 曲面 1 为 分 割 元 素 ， 单 


击 图 中 箭头 定义 分 割 方 同 ， 单 击 硬 _ 确定 儿 们 锂 ， 完成 分 割 1 的 创建 。 同 理 进 行 第 二 次 分 割 ， 
结果 如 图 7.10.12 所 示 。 


“分 割 元 素 
a) 分 割 前 b) 分 割 后 
7.10.11 ”分割 1 7.10.12 分割 2 


第 7 章 曲面 设计 


Step13. 创建 图 7.10.13b 所 示 的 零件 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 许 
Ed p> 司令 ,选取 图 7.10.13a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 , 倒 圆 角 半径 值 为 。。。 
12， 单 击 . 总 确定 ] 护 钮 ， 完 成 倒 圆 角 1 的 创建 。 ee。 


-选取 此 两 条 边线 eee 
为 圆 角 参照 


一 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.10.13 倒 圆 角 1 


Step14. 创建 图 7.10.14b 所 示 的 零件 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 
EE 于 今 ， 选取 图 7.10.14a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 
值 为 2， 单 击 .总 确定 j 要 钮 ， 完 成 倒 圆 角 2 的 创建 。 


0 边 链 


一 汶 倒 圆 角 对 象 一 


图 7.10.14 倒 圆 角 2 


b) 倒 圆 角 后 


Step15. 创建 图 7.10.15b 所 示 的 零件 特征 一 一 合体 1。 选 择 下 拉 菜 单 辐 旗 
加 一 命 今 ， 在 默认 内 划 厚 度 : 文本 框 中 输入 值 2， 选 取 图 7.10.15a 所 示 的 
面 为 要 移 除 的 平面 ， 单 击 .总 确定 j 控 钮 ， 完 成 合体 1 的 创建 。 


要 移 除 的 面 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 7.10.15 “ 盒 体 1 


Step16. 创建 图 7.10.16 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 2。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 
于 了 本 国人， 选取 zx 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘制 图 7.10.17 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 第 一 限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 甘 训 Ui 时 和 项 ， 单 市 怨 形 定 | 交 钮 ， 完 成 
凸 台 2 的 创建 。 
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图 7.10.16 ” 凸 台 2 图 7.10.17 ”截面 草图 


Step17. 创建 图 7.10.18 所 示 的 零件 特征 一 一 叫 权 1。 选 择 下 拉 菜 单 E 一 
于 今 ; 选取 图 7.10.18 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ; 绘制 图 7.10.19 
所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 第 一 限制 区 域 的 辩 型 :下拉 列表 中 选取 车 六 项 ， 在 深度 : 文本 
框 中 输入 数值 5。 单 击 总 确定 j 校 钮 ， 完 成 趾 模 1 的 创建 。 


7.10.18 四 权 1 7.10.19 ”截面 草图 


Step18. 保存 文件 。 


7.10.2 范例 2 一 一 电 歇 风机 的 设计 


范例 概述 

本 范例 介绍 了 一 款 电 吹风 外 充 的 设计 过 程 。 其 设计 过 程 是 先 创 建 一 系列 草图 ， 然 后 利 
用 所 创建 的 草图 构建 几 个 独立 的 曲面 ,再 利用 接合 等 工具 将 独立 的 曲面 变 成 一 个 整体 曲面 ， 
最 后 将 整体 曲面 变 成 实体 模型 。 电 吹风 外 这 模型 如 图 7.10.20 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ， 将 其 命名 为 blower。 选 择 下 拉 菜 : —> 


设计 Sli 二 出 人 人， 进入 线 框 和 曲面 设计 工作 台 。 
Step2. 创建 图 7.10.21 所 示 的 草图 1。 


图 7.10.20 ”旋转 曲面 图 7.10.21 创建 草图 1 


(1) 选择 命令 .选择 下 拉 菜 单 国 于 一 EE 一 ，[EE 国 命 全 (或 单 击 工 。.- 
具 栏 的 “草图 ”按钮 加 )。 oe. 
(2) 定义 草图 平面 。 选 择 xy 平面 为 草图 平面 ， 系 统 自动 进入 草图 工作 台 。 ee 
(3) 绘制 草图 。 绘 制图 7.10.22 所 示 的 截面 草图 。 eee 


(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 宅 
栏 的 “点 ”按钮 二 )， 系 统 弹出 “点 定义 ”对 话 框 。 


图 7.10.22 ”截面 草图 图 7.10.23 ”创建 点 1 


(2) 定义 点 类 型 。 在 “点 定义 ”对 话 框 的 所 狸 下 拉 列 表 中 选择 (图 7.10.24)。 

(3) 定义 放置 曲线 。 在 绘图 区 选取 图 7.10. 25 所 示 的 草图 1 作为 曲线 。 

(4) 定义 与 参考 点 的 距离 。 在 “点 定义 ”对 话 框 中 选中 章 曲 绕 长 度 比 率 单 选项 ， 在 比率 文 
本 框 中 输入 值 0.6。 

(5) 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 点 的 创建 。 


点 定 兴 
点 类 型 : [曲线 上 可 钢 | 
曲 贱 : [到 图 .1 
与 参考 点 的 距离 
口 曲线 上 的 距离 
总 沿 着 方向 的 距离 
十 曲线 长 度 比率 
比率 : 男 图 
Se 二 半 确 定 | 二 取消 预览 
7.10.24 “点 定义 ”对 话 框 7.10.2$ 选择 曲线 


Step4. 创建 图 7.10.26 所 示 的 对 称 图 形 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 电量 一 > 一 > | 国 命令 “或 单 击 工具 栏 
的 “对 称 ” 按 钮 同 )， 弹 出 图 7.10.27 所 示 的 “对 称 定义 ”对 话 框 (一 )。 

(2) 选择 对 称 元 素 。 选 择 图 7.10.28 所 示 的 草图 1， 单 击 对 话 框 的 石 胺 钮 ， 弹 出 “元 素 ” 
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对 话 框 ， 再 选取 图 7.10.28 所 示 的 点 1。 

(3) 选取 参考 平面 。 单 击 多半 后 的 文本 框 〈 图 7.10.29) 后 ， 选 取 图 7.10.28 所 示 的 zx 
平面 “可 在 特征 树 中 选择 ) 作为 参考 平面 。 

(4) 单 击 总 确定 |] 按钮 ， 完 成 对 称 图 形 的 创建 。 


对 称 图 形 


1 


4 


ce 隐 疗 /显示 初始 元 过 | 


从 从 结果 : 风 曲面 中 包 络 件 
7.10.26 创建 对 称 图 形 7.10.27 “对 称 定义 ”对 话 框 (一 ) 


ZX 平面 ” 吝 图 1 点 1 


隐藏 /显示 初始 元 素 | 


结果 : 丹 曲面 口 包 络 体 
= 六 确定 | 革职 肖 | 预 点 | 


7.10.28 ”选取 参照 7.10.29 “对 称 定 义 ” 对 话 框 (二) 


Step5. 创建 图 7.10.30 所 示 的 平面 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 EE 
栏 的 “平面 ”按钮 所)， 弹 出 图 7.10.31 所 示 的 “平面 定义 ”对 话 框 。 

(2) 定义 平面 类 型 。 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 卫生 下 拉 列 表 中 选择 
7.10.31)。 


i , 半 确 定 | 总 职 消 | 预 点 | 


7.10.30 ”创建 平面 1 7.10.31 “平面 定义 ”对 话 框 


(3) 选择 yz 平面 为 参考 平面 。 

(4) 定义 参考 点 。 选 择 图 7.10.32 所 示 的 点 为 参考 点 。 
(5) 单 击 古 确定 | 按钮 ， 完 成 平面 1 的 创建 。 

Step6. 参照 Step5 创建 图 7.10.33 所 示 的 平面 2 和 平面 3。 


yz 平面 点 
,7 
\ pa 


平面 3 


7.10.32 ”定义 平面 参考 7.10.33 ”创建 平面 2、 平 面 3 


Step7. 创建 图 7.10.34 所 示 的 草图 2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 国 轩 一 EE 一 了 本 合生 或 单 击 工具 栏 的 “ 章 
图 ”按钮 区 )。 

(2) 定义 草图 平面 。 选 择 yz 平面 为 草图 平面 ， 系 统 自动 进入 草图 工作 台 。 

(3) 绘制 图 7.10.35 所 示 的 截面 草图 。 


草图 2 


ss 


(人 | 草图 1 的 端点 Ar 一 草图 1 的 端点 
7.10.34 ”创建 草图 2 7.10.35 ”和 鹤 面 草图 


(4) 单 击 “ 退 出 工作 台 ” 按 钮 鳞 ， 完 成 草图 2 的 创建 。 

Step8. 创建 图 7.10.36 所 示 的 草图 3。 

(1) 单 击 工具 栏 的 “草图 ”按钮 萝 ， 选 择 “平面 1” 为 草图 平面 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 a 30 几何 图 形 * 
选择 图 7.10.37 所 示 的 草图 2 为 投影 元 素 。 

(3) 单 击 “ 退 出 工作 台 ” 按 钮 马 ， 完 成 草图 3 的 创建 。 


.… 草图 3 


7.10.36 ”创建 草图 3 7.10.37 截面 草图 


Step9. 创建 图 7.10.38 所 示 的 草图 4。 
(1) 单 击 工具 栏 的 “草图 ”按钮 葬 。 
(2) 定义 草图 平面 。 选 择 “ 平 向 2” 为 草图 平面 。 
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(3) 绘制 图 7.10.39 所 示 的 截面 草图 。 
(4) 单 击 “ 退 出 工作 台 ” 按 钮 曰 ， 完 成 草图 4 的 创建 。 


草图 4 


a 
一 


图 7.10.38 ”创建 草图 4 图 7.10.39 ”截面 草图 
Step10. 创建 图 7.10.40 所 示 的 草图 5。 
(1) 单 击 工具 栏 的 “草图 ”按钮 吕 。 
(2) 定义 草图 平面 。 选 择 “ 平 面 3” 为 草图 平面 。 
(3) 绘制 图 7.10.41 所 示 的 截面 草图 。 


图 7.10.40 ”创建 草图 5 图 7.10.41 截面 草图 


(4) 单 击 “ 退 出 工作 台 ” 按 钮 又 ， 完 成 草图 5 的 创建 。 
Step11. 创建 图 7.10.42 所 示 的 草图 6。 

(1) 单 击 工具 栏 的 “草图 ”按钮 区 

(2) 定义 章 网 平面。 选择 xy 平面 为 讲 图 平面 。 

(3) 绘制 图 7.10.43 所 示 的 截面 草图 。 

(4) 单 击 “ 退 出 工作 台 ” 按 钮 申 ， 完 成 草图 6 的 创建 。 


sr 


图 7.10.42 创建 草图 6 图 7.10.43 ”截面 草图 
Step12. 创建 图 7.10.44 所 示 的 草图 7。 
(1) 单 击 工具 栏 的 “草图 ”按钮 区 . 
(2) 定义 草图 平面 。 选 择 xy 平面 为 草图 平面 。 
(3) 绘制 图 7.10.45 所 示 的 截面 草图 。 
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4， 完 成 草图 7 的 创建 。 


1290— 


FE 214 一 0 


7.10.44 ”创建 草图 7 7.10.45 ”截面 草图 


Step13. 创建 图 7.10.46 所 示 的 草图 8。 

(1) 单 击 工具 栏 的 “草图 ”按钮 区 . 

(2) 定义 草图 平面 。 选 择 zx 平面 为 草图 平面 。 

(3) 绘制 图 7.10.47 所 示 的 截面 草图 。 

(4) 单 击 “ 退 出 工作 台 ” 按 钮 王 ， 完 成 草图 8 的 创建 。 


\- 


7.10.46 创建 草图 8 7.10.47 截面 草图 


Step14. 创建 图 7.10.48 所 示 的 平面 4。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 访 
定义 ”对 话 框 。 

(2) 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 下 面 类 型 下 拉 列 表 中 选择 用 Elssasagl， 选择 zx 平面 为 参考 平 
面 ， 再 选择 草图 8 的 端点 作为 参考 点 (图 7.10.48)。 

(3) 单 击 意 .确定 | 按钮 ， 完 成 平面 4 的 定义 。 

Step15. 创建 图 7.10.49 所 示 的 草图 9。 

(1) 单 击 工具 栏 的 “草图 ”按钮 荡 . 

(2) 定义 草图 平面 并 绘制 图 形 。 选 择 “平面 4” 为 草图 平面 ， 绘 制图 7.10.50 所 示 的 截 
面 草图 。 

(3) 单 击 “ 退 出 工作 台 ” 按 钮 鳃 ， 完 成 草图 9 的 创建 。 


弹出 “平面 
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草图 9 
> 四 . 全 < 有 
a 7 
yy 
六 一 - 
图 7.10.48 ”创建 平面 4 图 7.10.49 ”创建 草图 9 


Step16. 创建 图 7.10.51 所 示 的 多 截面 曲面 1。 


图 7.10.50 ”截面 草图 图 7.10.51 创建 多 截面 曲面 1 


(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单项 六 
弹出 “多 截面 曲面 定义 ”对 话 框 。 

(2) 定义 截面 曲线 。 依 次 选择 草图 2、 草图 3、 草 图 4、 章 图 5〈( 图 7.10.52) 作为 截面 
曲线 。 

(3) 定义 引导 线 。 单 击 2 下 的 操作 栏 (图 7.10.53)， 依 次 选择 草图 1、 草 图 1_1 (图 
7.10.54) 作为 引导 线 。 

(4) 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 多 截面 曲面 1 的 定义 。 


加 命令， 此 时 系统 


草图 3 加 | 
东区 7 - 早 图 车 图 4 
理 图 2 By ee ee 
I ww ~ 2 
A 用 1 加 | 
| ”一 
A) 
7.10.52 选择 引导 曲线 
es 草图 1_1 
A Sy me 辣 确 定 | 时 职 消 | 预览 


加 7.10.$4 选择 截面 曲线 7.10.53 “多 截面 曲面 定义 ”对 话 框 
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Step17. 创建 图 7.10.55 所 示 的 桥接 曲面 。 


桥接 曲面 


7.10.55 ”创建 桥接 曲面 


(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 上 号 写 
接 曲面 定 义 ” 对 话 框 。 
(2) 定义 桥接 曲线 。 选 择 图 7.10.56 所 示 的 草图 5 和 音 图 6 分 别 为 第 一 曲线 和 第 二 曲线 。 
(3) Bo 选择 多 稚 面 曲面 1 为 第 一 支持 面 ， 在 弟 - 计 二: 下 拉 列 表 中 选择 国 ， 


命令 , 系统 弹出 “ 桥 


一 一 


和 下 控 曲面 定 亿 


第 一 曲线 : [ES | 

第 一 支持 面 : [过 乱 面 曙 丰 1 
草图 6 第 二 曲线: [BEb | 
站 第 二 支持 面 : | 玉生 


第 _ 连 续 相 切 
| 走 户 第 一 蕊 持 面 


第 一 相 切 过 框 : [ 巩 未 端 "| 


半 确 定 | 二 取消 预览 | 
图 7.10.56 ”选择 曲线 和 支持 面 图 7.10.57 “桥接 曲面 定义 ”对 话 框 


(4) 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 桥接 曲面 的 创建 。 

Step18. 创建 接合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 本 几 
“接合 定义 ”对 话 框 。 

(2) 定义 接合 元 素 。 选 择 图 7.10.58 所 示 的 多 截面 曲面 1 和 桥接 曲面 为 要 接合 的 元 素 。 

(3) 检查 相 切 。 选 择 全 选项 组 的 冯 这 让 站 复 选 框 ， 如 图 7.10.59 所 示 。 

(4) 单 击 总 确定] 控 钮 ， 完 成 接合 曲面 1 的 创建 。 

Step19. 对 图 7.10.60 所 示 的 草图 7 进行 拆 解 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 二 一 > 一 > 国 四 天， 此 时 系统 弹出 
图 7.10.61 所 示 的 “ 拆 解 ”对 话 框 。 


命令 ， 此 时 系统 弹出 


五 


弹出 


引导 
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(2) 定义 拆 解 对 象 。 选 择 Step12 创建 的 草图 7 为 拆 解 对 象 〔 在 特征 树 选择 草图 7)。 
(3) 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 草图 的 拆 解 。 
注意 : 此 时 草图 7 在 特征 树 中 被 分 解 为 贺 1 和 直线 1， 


加 检查 相 九 操 检查 连接 性 口 ] 祝 查 志 样 性 


ER 全 确定 | 总 取消 | 预览 | 


7.10.58 ”创建 接合 曲 7.10.59 “接合 定义 ”对 话 框 


7.10.60 “选取 曲线 7.10.61 “ 拆 解 ”对 话 框 


Step20. 创建 图 7.10.62 所 示 的 多 截面 曲面 2。 


多 截面 曲面 2 


(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 号 
“多 截面 曲面 定义 ”对 话 框 。 

(2) 定义 截面 曲线 。 依 次 选择 图 7.10.63 所 示 的 草图 8、 草图 9 为 截面 曲线 。 

(3) 定义 引导 线 。 选 择 引线 下 的 操作 栏 ， 依 次 选择 图 7.10.63 所 示 的 圆 1、 直 线 1 为 

线 ， 如 图 7.10.64 所 示 。 

(4) 单 击 总 确定] 校 钮 ， 完 成 多 截面 曲面 2 的 创建 。 


从 令 ， 此 时 系统 
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rl 
2 EE 


i 六 确定 |] 证 取消 | 预览 ‖ 
图 7.10.63 ”选取 曲线 图 7.10.64 “多 截面 曲面 定义 ”对 话 框 


Step21. 创建 草图 10。 
(1) 单 击 工具 栏 的 “草图 ”按钮 项. 
(9) oad 会 制图 形 。 人 是 4” 为 车 图 平面 ， 绘 制图 7.10.65 所 示 的 截 


图 7.10.65 ”截面 草图 


Step22. 创建 图 7.10.66 所 示 的 曲面 填充 。 


el i 


到 7.10.66 ”曲面 填充 


(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 EE 一 > 于 命令 ， 此 时 系统 弹出 
“填充 曲面 定义 ”对 话 框 。 

(2) 定义 填充 边界 。 依 次 选择 图 7.10.67 所 示 的 草图 9 和 草图 10 作为 填充 边界 线 ， 如 
图 7.10.68 所 示 。 

(3) 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 曲面 填充 的 创建 。 

Step23. 创建 接合 曲面 2。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 EB 


合 定 义 ” 对 话 框 。 


摊 作 


命令 ， 系统 弹出 “ 接 
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和 (2) 定义 接合 元 素 。 选 择 填 充 1 和 多 截面 曲面 2 (图 7.10.69) 为 要 接合 的 元 素 ， 如 图 
we 7010.70 所 示 。 
(3) 单 击 总 确定] 控 钮 ， 完 成 接合 曲面 2 的 创建 。 


之 后 湛 加 | 替 挽 | 迄 除 | 
之 前 添加 人 蔡 换 支持 面 】 秘 除 支持 面 ‖ 
连 丢 : 隔 | 


品 蔚 限 平 面 边 界 


Lj 坑 差 : oolmw 昌 


图 7.10.67 定义 填充 边界 图 7.10.68 “填充 曲面 定义 ”对 话 框 


多 截面 曲面 2 


图 7.10.69 ”选择 接合 曲面 图 7.10.70 “接合 定义 ”对 话 框 


Step24. 创建 图 7.10.71 所 示 的 曲面 的 偏 移 。 


图 7.10.71 偏 移 曲面 


(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 且 2 并 一 > EE 一 > [3 天 全 今 ， 此 时 系统 弹出 
“ 偏 移 曲面 定义 ”对 话 框 。 
(2) 定义 偏 移 对 象 。 选 择 图 7.10.72 所 示 的 接合 曲面 1 为 偏 移 对 象 。 
(3) 确定 偏 移 距 离 。 在 对 话 框 的 “ 偏 移 ”文本 框 中 输入 值 5.5， 如 图 7.10.73 所 示 。 
(4) 单 市 .及 苇 方 身上 有 < 钮 ， 使 偏 移 方向 向 内 。 


(5) 单 击 总 确定 | 入 钮 ， 完 成 曲面 的 偏 移 。 
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Step25. 创建 军 图 11。 

(1) 单 击 工具 栏 的 “草图 ”按钮 区 

(2) 定义 草图 平面 。 选 择 xy 平面 为 草图 平面 。 

(3) 绘制 图 7.10.74 所 示 的 截面 草图 。 

(4) 单 击 “ 退 出 工作 台 ” 按 钮 号 ， 完 成 草图 11 的 创建 。 


接合 曲面 1 


仿 称 : FE 屿 


7.10.72 ”选择 偏 移 对 象 7.10.73 ”“ 偏 移 曲 面 定 义 ” 对 话 框 7.10.74 ”截面 草图 


Step26. 创建 图 7.10.75 所 示 的 投影 曲线 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 讽 归 
“投影 定义 ”对 话 框 。 

(2) 定义 投影 类 型 。 在 对 话 框 的 南美 蛙 下 拉 列 表 中 选择 Bi 

(3) 定义 投影 曲线 。 选 择 图 7.10.76 所 示 的 草图 11 为 投影 曲线 。 


人 ， 示 统 弹出 


接合 曲面 1 草图 1 


投影 曲线 


图 7.10.75 ”投影 曲线 图 7.10.76 定义 投影 曲线 


(4) 定义 投影 文 持 面 和 方向 。 选 择 接合 曲面 1〈 图 7.10.76) 为 投影 文 持 面 ,“xy 平面 ” 
(在 特征 树 中 选择 “xy 平面 ”) 为 投影 方 辐 ， 如 图 7.10.77 所 示 。 


投影 类 型 : | 沿 某 一 方向 "| 
投影 的 ; 加 
去 持 面 : dl 

方向 : [xy 平面 

下 近 接 解法 

光顾 

姜 无 站 相 切 请 曲率 


曲靖 定 | 名 取消 | 预 鉴 | 


7.10.77 “投影 定义 ”对 话 框 
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(5) 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 曲线 的 投影 。 


Ne . Step27. 创建 草图 12。 

el (1) 单 击 工具 栏 的 “草图 ”按钮 区 

i (2) 定义 草图 平面 并 绘制 图 形 。 选 择 xy 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 7.10.78 所 示 的 截面 
。。。 草图 。 

Se 说 明 : 草图 12 和 草图 11 为 同心 圆 。 


(3) 单 击 “ 退 出 工作 台 ” 按 钮 虫 ， 完 成 草图 12 的 创建 。 
Step28. 创建 图 7.10.79 所 示 的 多 截面 曲面 3。 


多 截面 曲面 3 


图 7.10.78 ”截面 草图 图 7.10.79 创建 多 截面 曲面 3 


(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 证 品 加 命令 ， 系 统 弹 出 
“多 截面 曲面 定义 ”对 话 框 。 

2) 定义 截面 曲线 。 依 次 选择 草图 12 和 投影 曲线 (图 7.10.80 ) 为 截面 曲线 , 如 图 7.10.81 
所 示 。 


=—p [Ey 


名 截面 曲面 下 


图 


投影 曲线 草图 12 


图 7.10.80 ”选择 截面 曲线 图 7.10.81 “多 截面 曲面 定义 ”对 话 框 


(3) 单 击 总 确定 | 扩 钮 ， 完 成 多 截面 曲面 3 的 创建 。 

Step29. 创建 图 7.10.82 所 示 的 曲面 修剪 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 上 是 一 > 让 二 二 和 
“修剪 ”按钮 鳃 )， 此 时 系统 弹出 “修剪 定义 ”对 话 框 。 

(2) 定义 修剪 类 型 。 在 对 话 框 的 而 & 下 拉 列表 中 选择 攻 下 . 


人 入” 


a) “修剪 ”前 by Se 


图 7.10.82 ”曲面 修剪 1 


(3) 定 义 修 剪 元 素 。 选 择 接合 曲面 1 和 接合 曲面 2( 图 7.10.83 ) 为 修剪 元 素 , 如 图 7.10.84 
所 示 。 

说 明 : 单 击 一 现 划 中 按 馈 观察 修剪 结果 是 否 与 图 7.10.82b 相同 ， 若 不 同 ， 单 击 
一 另 一 出 /上 一 元 素 “jx 。 另 一 出/ 下 二 元 素 | 掖 知 履 交 修剪 方向 

(4) 单 击 总 确定 j 拉 钮 ， 完 成 曲面 修剪 1 的 创建 。 


图 7.10.83 ”定义 修剪 元 素 图 7.10.84 “修剪 定义 ”对 话 框 


Step30. 创建 图 7.10.85 所 示 的 曲面 修剪 2。 


a)“ 修 前 ”前 b)“ 修 剪 ”后 
图 7.10.8$ 曲面 修剪 2 
(1) 选择 命令 。 单 击 工具 栏 的 “修剪 ”按钮 令 ， 弹 出 “ 修 前 定义” 对话 框 。 
(2) 定 义 修 前 元素 ,选择 多 截面 曲面 3 和 偏 移 曲 面 ( 图 7.10.86 ) 为 修剪 元 素 , 如 图 7.10.87 
所 示 。 
(3) 单 击 总 确定 | 梯 钮 ， 完 成 曲面 修剪 2 的 创建 。 


307 


多 截面 曲面 3 ” 偏 移 曲面 


素 图 7.10.87 “修剪 定义 ”对 话 框 


纪 | 


图 7.10.86 “定义 修剪 


Step31. 创建 图 7.10.88 所 示 的 曲面 修剪 3。 


EE 


1 
1 
[i 
1 


a)“ 修 前 ”前 b)“ 修 舅 ” 后 
图 7.10.88 ”曲面 修剪 3 
(1) 选择 命令 。 单 击 工具 栏 的 “修剪 ”按钮 留 ， 弹 出 “修剪 定义 ”对 话 框 。 
(2) 定义 修 前 元素。 选择 图 7.10.89 所 示 的 曲面 1 和 曲面 2 为 修剪 元 素 。 
(3) 单 击 章 _ 形 定 | 钮 ， 完 成 曲面 修剪 3 的 创建 。 
Step32. 创建 图 7.10.90 所 示 的 倒 圆 角 1。 


曲面 1 曲面 2 倒 圆 角 1 


图 7.10.89 ”定义 修剪 元 素 图 7.10.90 ”创建 倒 圆 角 1 
(1) 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 Sd 人 ， 进入 


“ 创 成 陈 外 形 设 计 ” 工 作 合 。 
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(2) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 区 二 一 > Eu 级 2 舍 今 ， 此 时 系统 弹 。”。。。 
出 图 7.10.91 所 示 的 “ 倒 圆 角 定 义 ” 对 话 框 。 。。。 
(3) 定义 圆 角 化 的 对 象 。 选 择 图 7.10.92 所 示 的 边线 为 要 圆 角 化 的 对 象 。 1 
(4) 确定 圆 角 半径 。 在 对 话 框 的 关公 文本 框 中 输入 值 2.5。 a 
(5) 单 击 总 -确定 | 护 锯 ， 完 成 倒 圆 角 1 的 创建 。。。 
Step33. 创建 图 7.10.93 所 示 的 倒 圆 角 2。 i 


(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 隔 到 是 一 > EL 时 全 今 ， 系 统 弹出 “ 倒 
圆 角 定义 ”对 话 框 。 


(2) 定义 圆 角 化 的 对 象 。 选 择 图 7.10.94 所 示 的 面 为 要 圆 角 化 的 对 象 。 


EE 


拓展 : 
口 做 齐 市 
后 个 望 去 持 面 


Ee»| \ 
me WE | Sm | mw | RN 
图 7.10.91 “ 倒 圆 角 定义 ”对 话 框 图 7.10.92 ”选择 圆 角 边 
(3) 确定 圆 角 半径 。 在 对 话 框 的 关 ” 文本 框 中 输入 值 1.5。 

(4) 单 击 硬 确定 | 控 钮 ， 完 成 倒 圆 角 2 的 创建 。 


选取 此 面 


放大 图 
图 7.10.93 ”创建 倒 圆 角 2 图 7.10.94 选择 圆 角 面 


Step34. 创建 图 7.10.95 所 示 的 倒 圆 角 3。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 天 一 EE 一 > 本 合 今 ， 系 统 弹出 “ 倒 
圆 角 定义 ”对 话 框 。 

(2) 定义 圆 角 化 的 对 象 。 选 择 图 7.10.96 所 示 的 面 为 要 圆 角 化 的 对 象 。 

(3) 确定 圆 角 半径 。 在 对 话 框 的 站 公文 本 框 中 输入 值 1.5。 

(4) 单 击 屯 确定 | 按钮 ， 完 成 倒 圆 角 3 的 创建 。 
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图 7.10.95 ”创建 倒 圆 角 3 


eee Step35. 创建 图 7.10.97 所 示 的 厚 曲 面 。 
(1) 切换 工作 台 。 选择 下 拉 菜单 医 放 汪 一 ea 
系统 自动 切换 到 零 部 件 设 计 工 作 台 中 。 


(2) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 迎 
弹出 “定义 厚 曲 面 ”对 话 框 。 

(3) 定义 偏 移 对 象 。 选 择 圆 角 后 的 曲面 为 要 偏 移 的 对 象 。 

(4) 确定 偏 移 距 离 。 在 对 话 框 的 第 ~ 山区 文本 框 中 输入 值 1， 如 图 7.10.98 所 示 。 

(5) 确定 厚 曲 面 方向 。 单 击 对话 框 中 的 .大 苇 廊 向 J 控 钮 , 或 单 击 图 7.10.99 所 示 的 箭头 ， 
确定 厚 曲 面 方 向 朝 里 (车 第 头 方向 向 内 ， 可 不 进行 操作 )。 

(6) 单 击 章 确定 | 护 钮 ， 完 成 厚 曲 面 的 操作 。 

说 明 : 单 击 图 7.10.99 上 的 任意 箭头 均 可 切换 加 厚 方向 ， 完 成 后 可 隐藏 所 有 曲面 。 


命令 ， 系统 


单 击 该 箭 > 


上 后 转 方向 | 
更 名 >> | 


< 
i mel ms| me | AR 
图 7.10.98 “定义 厚 曲 面 ” 对 话 框 图 7.10.99 切换 方向 
Step36. 创建 图 7.10.100 所 示 的 四 横 1。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 于 一 EE > EP 坟 
弹出 图 7.10.101 所 示 的 “定义 凹 槽 ”对 话 框 。 
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(2) 定义 草图 平面 。 单 击 对 话 框 中 的 区 胺 钮 ， 选 择 xy 平面 为 草图 平面 ， 系 统 自动 进 ”。。。 
入 草图 工作 台 。 ee 
(3) 创建 草图 。 绘 制图 7.10.102 所 示 的 截面 草图 。 
(4) 选择 “退出 工作 台 ” 按 钮 鳞 ， 完 成 该 草图 的 创建 。 
(5) 定义 凹 槽 类 型 。 在 “定义 四 槽 ”对 话 框 的 闫 型 下 拉 列 表 中 选择 国 . ee。 


第 一 限制 
尖 型 : [尺寸 = 
深度 : FDI 团 
限制 : 。” [EE 


口 鲁 途 范 围 
上 后 转 方 向 
更 索 ?> | 
| 包 到 汉 | 预览 
图 7.10.100 创建 凹 模 1 图 7.10.101 “和 定义 凹 槽 ”对 话 框 


(6) 定义 止 槽 深度 。 在 对 话 框 的 冯 齐 文本 框 中 输入 值 40。 
(7) 定义 去 材料 方向 。 单 击 二 区 转 方 向 儿 拉 钮 ， 反 转 去 材料 方向 。 
(8) 单 击 . 总 确定 j 拉 钮 ， 完 成 叫 权 1 的 创建 。 


图 7.10.102 ”截面 草图 


Step37. 创建 图 7.10.103 所 示 的 凹 槽 1 的 阵列 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 全 
出 图 7.10.104 所 示 的 “定义 矩形 阵列 ”对 话 框 。 

(2) 定义 参数 类 型 。 在 对 话 框 的 第 -自选 项 组 的 要 数 下 拉 列 表 中 选择 于 者 ， 

(3) 定义 实例 数 。 在 对 话 框 的 s 名 文本 框 中 输入 值 6。 

(4) 定义 间距 。 在 对 话 框 的 吧 文 本 框 中 输入 值 5.5。 


各 和， 示 统 璋 
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器 去 贸 趣 


更 名 > | 
i RN 意 确 定 | 二 取消 预览 | 


图 7.10.104 “定义 矩形 阵列 ”对 话 框 
(5) 定义 参考 方向 (阵列 方向 )。 在 对 话 框 的 付 TT 率 :选项 卡 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 


菜单 中 选择 时 于] 

(6) 定义 阵列 对 象 。 单 击 弹 :文本 框 中 的 杨 绩 划 ， 再 选择 Step36 创建 的 四 槽 为 阵列 对 
象 ( 图 7.10.104)。 

(7) 单 击 章 形 定 | 按钮 ， 完 成 凹 槽 1 的 阵列 。 

说 明 : 单 击 对 话 框 中 的 - 亚 苇 赚 甸 可 以 切换 凹 槽 在 X 轴 上 的 阵列 方向 。 

Step38. 创建 止 槽 2， 将 模型 一 侧切 平 (图 7.10.105 )。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 3 
弹出 “定义 止 槽 ”对 话 框 。 


图 7.10.105” 切 平 后 的 模型 
(2) 定义 草图 平面 。 单 击 对 话 框 中 的 区 腔 钮 ,选择 yz 平面 为 草图 平面 ,系统 自动 进入 
草图 工作 台 。 
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(3) 创建 草图 。 绘 制图 7.10.106 所 示 的 截面 草图 。 


图 7.10.106 截面 草图 


(4) 选择 “退出 工作 台 ” 按 钮 鳃 ， 完 成 该 草图 的 创建 。 

(5) 定义 四 槽 类 型 。 在 “定义 四 槽 ”对 话 框 第 -限制 和 第 = 限制 区 域 的 类 型 下 拉 列 表 中 
均 选 择 医 正 司 ij# 项 . 

(6) 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 四 横 2 的 创建 。 


7.11 习 是 


利用 边界 多 截面 曲面 、 桥 接 曲面 、 填 充 、 接 合 和 封闭 曲面 等 功能 ， 创 建 图 7.11.1 所 示 
的 门 把 手 零 件 模型 〈 模 型 尺寸 读者 可 目 行 确定 )。 操 作 提 示 如 下 。 

Step1. 模型 名 称 为 door_handle。 

Step2. 创建 图 7.11.2 所 示 的 草图 特征 。 


图 7.11.1 门 把 手 零 件 模型 图 7.11.2 草图 特征 


Step3. 创建 图 7.11.3 所 示 的 多 截面 曲面 。 
Step4. 创建 图 7.11.4 所 示 的 桥接 曲面 。 


六 


图 7.11.3 多 截面 曲面 图 7.11.4 桥接 曲面 


a 创建 此 面 


ee 
二 
一 


Step5. 创建 图 7.11.5 所 示 的 填充 曲面 。 
Step6. 将 前 面 所 创建 的 曲面 接合 。 


step7. 将 接合 的 曲面 实体 化 。 
eee Step8. 创建 图 7.11.6 所 示 的 凸 台 特 征 。 


填充 曲面 、 


Vv 图 7.11.5 创建 填充 曲面 图 7.11.6 创建 凸 台 特 征 
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严格 的 产品 设计 离 不 开 精 确 的 测量 与 分 析 ， 本 章 主 要 介绍 的 就 是 
CATIA V5-6 中 的 测量 与 分 析 操 作 ， 包 括 测量 距离 、 角 度 、 曲 线 长 度 、 面 积 和 体积 ; 分 析 模 
型 的 质量 属性 、 零 部 件 之 间 的 干涉 情况 、 曲 线 及 曲面 的 曲率 等 ， 这 些 测 量 和 分 析 功 能 在 产 
品 设计 过 程 中 具有 非常 重要 的 作用 。 


8.1 模型 的 测量 


在 零 部 件 设计 工作 台 的 “测量 ”工具 栏 〈 图 8.1.1) 中 有 三 个 命令 : 测量 间距 、 测 量 项 
和 测量 惯量 (或 称 为 测量 质量 属性 )。 


Al A2 A3 


图 8.1.1 测量 工具 栏 


8.1.1 中 各 工具 按钮 的 说 明 如 下 。 

Al (测量 间距 ): 此 命令 可 以 测量 两 个 对 象 之 间 的 参数 ， 如 距离 、 角 度 等 。 

A2 (测量 项 ): 此 命令 可 以 测量 单个 对 象 的 尺寸 参数 ， 如 点 的 坐标 、 边 线 的 长 度 、 绝 
的 直 ( 半 ) 径 、 曲 面 的 面积 和 实体 的 体积 等 。 

A3 (测量 惯量 ) 此 命令 可 以 测量 一 个 部 件 的 惯量 参数 ， 如 面积 、 质 量 、 质 心 位 置 、 
对 点 的 惯量 矩 和 对 轴 的 惯量 矩 等 。 


8.1.1 测量 距离 


下 面 以 一 个 简单 模型 为 例 ， 说 明 训 量 距 离 的 一 般 操 作 方 法 。 

Stepl. i D:\cat2014.1\work\ch08.01\measure_distance.CATPart。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 “ 测 量 ” 工 具 栏 中 的 到 按钮 ， 系 统 弹出 图 8.1.2 所 示 的 “测量 
间距 ”对 话 框 (一 )。 

Step3. 选择 训 量 方式 。 在 “ 汕 量 间距 ”对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 名 按 钮 ， 测 量 面 到 面 的 
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: | 任何 几何 图 弄 
: | 任何 几何 图 弄 


精确 或 近世 


选择 2 : 

晤 小 下 离 : 
角度 : ed 
口 保持 测量 “各 | 娃 由 向 图 形 汪 自 定 多 ... 


DD 半 确 定 |] 二 取消 | 


8.1.2 “测量 间距 ”对 话 框 (一) 


说 明 : 
@ “测量 间距 ”对 话 框 (一 ) 的 中共 区 域 中 有 五 个 测量 的 工具 按钮 ， 其 功能 及 用 法 
介绍 如 下 。 
名 | 、 隐 下 
回 时 按钮 (测量 间距 ): 每 次 测量 限 选 两 个 元 素 ， 如 果 要 再 次 测量 ， 则 需 重 新 
选择 ， 


历 ” 癌 | 按 钮 (在 链 式 模式 中 测量 间距 ): 第 一 次 测量 时 需要 选择 两 个 元 素 ， 而 以 
后 的 测量 都 是 以 前 一 次 选择 的 第 二 个 元 素 作 为 再 次 测量 的 起 始 元 素 。 
回国 了 胺 钮 (在 扁 形 模式 中 测量 间距 ) 第 一 次 测量 所 选择 的 第 一 个 元 素 一 直 作 
为 以 后 每 次 测量 的 第 一 个 元 素 。 因 此 ， 以 后 的 测量 只 需 选 择 预测 量 的 第 二 个 元 素 
即 可 。 
万 ” 思 | 按 钮 (测量 项 ): 测量 菜 个 几何 元 素 的 特征 参数 ， 如 长 度 、 面 积 、 体 积 等 ， 
万 ”罗拉 钴 (测量 厚度 ); 此 按钮 专用 做 测量 几何 体 的 厚度 

@ 若 需 要 测量 的 部 位 有 多 种 元 素 干扰 用 户 选 择 ， 可 在 “测量 间距 ”对 话 框 (一 ) 的 
潜 皖 要 式 1 : 和 生生 2 下 拉 列 表 中 ， 选 择 测量 对 象 的 类 型 为 菜 种 指定 的 元 素 类 型 ， 
以 方便 测量 。 

@ 在 “测量 间距 ”对 话 框 (一 ) 的 吕 虹 模 吉 :下 拉 列 表 中 ， 读 者 可 以 选择 合适 的 计算 方 
式 , 一 般 默 认 计 算 方式 为 出 ii， 这 种 方式 的 精确 程度 由 对 象 的 复杂 程度 决定 。 

@ ”如果 在 “测量 间距 ”对 话 框 (一 ) 中 单 击 目 定 呈 外 接 甸 ,系统 将 弹出 图 8.1.3 所 
示 的 “测量 间距 自 定 义 ” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 有 使 “测量 间距 ”对 话 框 (一 ) 
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显示 不 同 测量 结果 的 定制 单 选项 。 例如: 取消 选中 “测量 间距 自 定义 ”对 话 框 中 。。。 


EE i . . eee 
的 口 旬 席 复 选 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 加 区 图 | 控 知 , “测量 间距 ”对 话 框 (一 ) 将 变 。。。 
为 图 8.1.4 所 示 的 “测量 间距 ”对 话 框 (二 ) (请 读者 仔细 观察 对 话 框 的 变化 ) 用 2: 
户 可 根据 实际 情况 ， 设 置 不 同 定制 以 获取 想 要 的 数据 . ae 
@@@ 
测量 上 则 中 回回 0 
测量 | 间距 自 定名 eee 
规格 区区 图 | 司 网 和 
硬 最 小 趾 高 ; 曲 上 煤 长 度 / 骨 度 EE | 己 梓 
[] smallest hnele 
门 最 大 距 瘟 选择 模式 1 : | 性 何 几 何 图 形 "| 


选择 帆 式 2 : | 性 何 几何 图 邢 "| 
口 其 届 轴 : [元 选择 


Lj1 与 2 之 间 的 最 术 踪 离 


显 赴 选项 


-31 
迹 择 名 称 口 ] 计算 模式 : ”| 精确 或 近似 3 
车 条 
计算 模式 : 
选择 1: 
选择 2 : 
最 小 下 高 : [ar 
口 保持 误 量 ”创建 几何 图 形 | 自 定 灸 
Sw : 


8.1.3 “测量 间距 自 定 义 ” 对 话 框 8.1.4 “测量 间距 ”对 话 框 (二) 


Step4. 选取 要 测量 的 项 。 在 系统 和 00 的 提示 下 ， 选取 图 8.1.5 所 示 的 模 
型 表面 1 为 测量 第 一 选择 项 ， 在 系统 的 的 提示 下 ， 选取 图 8.1.5 所 示 的 模 
型 表面 2 为 测量 第 二 选择 项 。 

Step5. 碍 看 测量 结 琳 。 完 成 上 步 操作 后 ， 在 图 8.1.5 所 示 的 模型 左 侧 可 看 到 测量 结果 ， 
同时 “测量 间距 ”对 话 框 (二 〉 变 为 图 8.1.6 所 示 的 “测量 间距 ”对 话 框 (三 )， 在 该 对 话 
框 的 等 示 ”区域 中 也 可 看 到 测量 结 


训 量 间距 是 四 


模型 表面 1 ”模型 表面 2 一 
、 2 计算 昼 式 : 精确 

选择 1 : 平面 在 . . .内 加 省 .2.. .measure distarce 

选择 2 : 平面 在 .. .内 四 情 . 1.. .measure distarce 


是 小 距离: [loomm 


口 保持 测量 _ 创 津 几 何 图 消 | 
“ye 
8.1.5 测量 面 到 面 的 距离 8.1.6 “测量 间距 ”对 话 框 (三) 
说 明 : 
e@ 在 测量 完成 后 ， 若 直接 单 击 总 确定 | 护 徊 ， 模 型 表面 与 对 话 框 中 显示 的 测量 结果 
都 会 消失 。 若 要 保留 测量 结果 ， 需 在 “测量 间距 ”对 话 框 (三 ) 中 选中 局 坏 持 测量 


EL 
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复 选 框 ， 再 单 击 .总 确定 | 反馈 

如 在 “测量 间距 ”对 话 框 (三) 中 单 击 . 副 娃 几何 图 形 按钮 ， 系 统 将 弹出 图 8.1.7 
所 示 的 “创建 几何 图 形 ” 对 话 框 ， 该 对 话 框 用 于 保留 几何 图 形 ， 如 点 、 线 等 。 对 
话 框 中 思 关 联 的 几何 图 形 单 选项 表示 所 保留 的 几何 元 素 与 测量 物体 之 间 具 有 关联 性 ; 
无 关联 的 几何 图 形 则 表示 不 具有 关联 ; | 了 第 -点 表示 尺寸 线 
的 起 点 ( 即 所 选 第 一 个 几何 元 素 所 在 侧 的 点 ) | 第 < 点 | 
表示 尺寸 线 的 终止 点 [了 ED 线 | 夫 示 歼 条 尺 十 线 ， 若 单 击 
这 三 个 按钮 ， 就 表示 保留 这 些 几 何 图 形 ， 所 保留 的 图 形 元 素 将 在 特征 树 上 以 几何 
图 形 集 的 形式 显示 出 来 ， 如 图 8.1.8 所 示 。 


measure_distance 
之 xy 平面 
< 全 yz 平面 
之 zx 平面 
创 娃 几何 图 形 汗 零 几何 休 
箭 卫 各 图 形 集 ,1 
T "点 .1 
"点 .2 
$/ 直线 .1 
大 讽 旺 
二 -ja 测量 间距 . 2 


色 8.1.7 “创建 几何 图 形 ” 对 话 框 图 8.1.8 ”特征 树 


二 关联 的 几何 图 形 口 无 关联 的 几何 图 开 


Step6. 测量 点 到 面 的 距离 ， 如 图 8.1.9 所 示 ， 操 作 方 法 参见 Step4。 
Step7. 测量 点 到 线 的 距离 ， 如 图 8.1.10 所 示 ， 操 作 方 法 参见 Step4。 


图 8.1.9 ”测量 点 到 面 的 距离 图 8.1.10 ”测量 点 到 线 的 距离 


Step8. 测量 点 到 点 的 距离 ， 如 图 8.1.11 所 示 ， 操 作 方 法 参见 Step4。 
Step9. 测量 线 到 线 的 距离 ， 如 图 8.1.12 所 示 ， 操 作 方 法 参见 Step4。 


图 8.1.11 测量 点 到 点 的 距离 图 8.1.12 ”测量 线 到 线 的 距离 
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Step10. 测量 点 到 曲线 的 距离 ， 如 图 8.1.13 所 示 ， 操 作 方 法 参见 Step4。 
Step11. 测量 面 到 曲线 的 距离 ， 如 图 8.1.14 所 示 ， 操 作 方 法 参见 Step4。 


-模型 表面 1  。。。 
©@ 


图 8.1.13 测量 点 到 曲线 的 距离 图 8.1.14 测量 面 到 曲线 的 距离 
8.1.2 测量 角度 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch08.01\measure_angle. CATPart。 

Step2. 选择 测量 命令 。 单 击 “ 测 量 ” 工 具 栏 中 的 咒 按 钮 ， 系 统 弹 出 “测量 间距 ”对 话 
框 《= 一 ) 人 《图 名 12)s 

Step3. 选择 测量 方式 。 在 “测量 间距 ”对 话 框 (一) 中 单 击 襄 按钮 测量 面 与 面 间 的 
角度 。 

说 明 : 此 处 已 将 测量 结果 定制 为 只 显示 角度 值 ， 有 具体 操作 参见 上 一 小 节 关 于 定制 的 说 
明 。 以 下 测量 将 作 同 样 操作 ， 因 此 以 后 不 再 殉 述 ， 

Step4. 选取 要 测量 的 项 。 在 系统 提示 下 ， 分 别 选 取 图 8.1.15 所 示 的 模型 表面 1 和 模型 
表面 2 为 指示 测量 的 第 一 、 二 个 选择 项 。 

Step5. 奏 看 测量 结果 。 完 成 选取 后 ， 在 模型 表面 和 网 8.1.16 所 示 的 “测量 间距 ”对 话 
框 (四) 的 等 区 域 中 均 可 看 到 测量 的 结 


测量 间距 阿 四 


= 


模型 表面 1 号 总 | 名 | 纺 | 到 | 

草 型 洗 款 

侯 代 表面 计算 模式 : ” 近 亿 
4 选择 1: 平面 在 . . .内 同音 .2.. .measure_anele 

选择 2: 平面 在 . . .内 同音 .2.. .measure_anele 

最 小 距离 : nm 

骨 度 : R1. B59dee 


dl. B59deg | 


mm 
8.1.1$ 测量 面 与 面 间 的 角度 8.1.16 “测量 间距 ”对 话 框 〈 四 ) 


Step6. 测量 线 与 面 间 的 角度 ， 如 图 8.1.17 所 示 ， 操 作 方 法 参见 Step4。 
Step7. 测量 线 与 线 间 的 角度 ， 如 图 8.1.18 所 示 ， 操 作 方 法 参见 Step4。 
注意 : 在 选取 模型 表面 或 边线 时 ， 若 鼠标 点 击 的 位 置 不 同 ， 所 测 得 的 角度 值 可 能 有 锐 


CATIA V5-6 R2014 
快速 入 门 教程 


eee 角 和 钝 朋 之 分 。 


模型 表面 2 
> 边线 T 


-边线 2 


eee 图 8.1.17 测量 线 与 面 间 的 角度 图 8.1.18 测量 线 与 线 间 的 角度 
8.1.3 测量 曲线 长 度 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch08.01\measure_curve_length. CATPart。 
Step2. 选择 测量 命令 。 单 击 “ 测 量 ” 工 具 栏 中 的 蝇 按 钮 ， 系统 弹出 图 8.1.19 所 示 的 “ 测 
量 项 ”对 话 框 (一)。 


下 六 
ee a Ei 


选择 1 棉 式 : | 性 何 几 何 图 形 
选择 2 棉 式 : | 本 何 小 何 图 形 


口 其 届 轴 : [元 选择 
计算 模式 : | 精确 或 近 亿 | 


车 果 
一 
口 保 持 测 有 量 孙 建 几 苛 图 形 串 


i 


图 8.1.19 “测量 项 ”对 话 框 (一) 


注意 : 若 需 要 测量 的 部 位 有 多 个 元 素 可 供 系统 自动 选择 ， 可 在 “测量 项 ”对 话 框 (一 ) 
的 迁 近 1 加 吉 :下 拉 列 表 中 ， 选 择 测量 对 象 的 类 型 为 菜 种 指定 的 元 素 类 型 。 

Step3. 选择 测量 方式 。 在 “测量 项 ”对 话 框 (一 ) 中 单 击 轧 控 钮 ， 测 量 曲线 的 长 度 。 

Step4. 选取 要 测量 的 项 。 在 系统 指定 要 W 量 物 厌 的 提示 下 ， 选 取 图 8.1.20 所 示 的 曲线 1 为 
要 测量 的 项 。 

Step5. 查看 测量 结果 。 完 成 上 步 操作 后 ,“ 测 量 项 ”对 话 框 (一) 变 为 图 8.1.21 所 示 的 
“测量 项 ”对 话 框 (二 )， 此 时 在 模型 表面 和 对 话 框 的 结果 区 域 中 可 看 到 测量 结果 。 

说 明 : 如 在 “测量 项 ”对 话 框 (一 ) 中 单 击 . 自 宇内 .jj 按钮 ， 系统 将 弹出 图 8.1.22 所 
示 的 “测量 项 自 定义 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 有 使 “测量 项 ”对 话 框 (一 ) 显示 不 同 测量 
结果 的 定制 复 选 框 ， 用 户 可 根据 实际 情况 ， 设 置 不 同 定制 以 获取 想 要 的 数据 . 
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曲线 1 


精确 
曲线 范围 草图 .6.. 


.Measure curwvwe |enet @@@ 

hrs. SoTmm @@@ 

口 保 持 测 量 _ 创 建 几 何 图 形 i he 
， @@@ 


马克 证 | 马 取 洛 | 


图 8.1.20 ”选取 要 测量 的 项 图 8.1.21 “测量 项 ”对 话 框 (二 )》 


nt, 


全 确定 | 品 应 用 | 关闭 | 


图 8.1.22 “测量 项 自 定义 ”对 话 框 


8.1.4 ”测量 厚度 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch08.01\measure_thickness. CATPart。 

Step2. 选择 测量 命令 。 单 击 “ 测 量 ” 工具 栏 中 的 各 按钮 ， 系 统 弹 出 “测量 项 ”对 话 框 
(一 )〈 图 8.1.19)。 

Step3. 选择 测量 方式 。 在 “测量 项 ” 对 话 框 中 单 击 现 | 按 钮 (或 在 对 话 框 至 * 区 域 的 
和 : 神志 ;下拉 列表 中 选择 回国 寺 项 )， 测 量 实体 的 厚度 。 

Step4. 选取 要 测量 的 项 。 在 系统 操 直 要 玉 量 的 及 的 提示 下 ， 将 鼠标 移 至 图 8.1.23 所 示 的 模 
型 表面 1 上 得 看 表面 各 处 的 厚度 值 ， 然 后 单 击 以 确定 茶 个 方位 作为 要 测量 的 项 。 

模型 表面 1 


测量 方位 


图 8.1.23 测量 厚度 
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说 明 : 此 处 所 测 的 厚度 即 模型 表面 1 与 指定 测量 方位 的 实体 外 表面 之 间 的 最 短 距 离 。 
Step5. 查看 测量 结果 。 完 成 上 步 操作 后 ,“ 测 量 项 ”对 话 框 〈 一 ) 变 为 图 8.1.24 所 示 的 
“测量 项 ”对 话 框 (三 )， 在 模型 表面 和 对 话 框 的 知 琳 区 域 中 均 可 看 到 测量 结 


马 | 光 | 乞 | 本 | :加 : 


人 1 人 ”三 "| 


近似 
厚度 打开 四 村 .1. .. measure thickness 


a Ei 140. 4mm 
i: KBD. EB3mm YB4. Bmm TET. STmm 
方向 向 量 : 汇 站 40. 400002 zh | 


口 保 持 测 有 量 、 季 | 建 由 何 图 来 中 
i 


8.1.24 “测量 项 ”对 话 框 (三 ) 
8.1.5 ”测量 面积 


万 法 一 : 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch08.01\measure_area. CATPart。 

Step2. 选择 测量 命令 。 单 击 “ 测 量 ” 工 具 栏 中 的 量 按钮 ， 系统 弹出 “测量 项 ”对 话 框 
(一 )( 图 8.1.19 )。 

Step3. 选择 测量 方式 。 在 “测量 项 ”对 话 框 (一 ) 中 单 击 押 按钮 ,测量 模型 的 表面 积 。 

Step4. 选取 要 测量 的 项 。 在 系统 指正 雪 出 量 的 观 的 提示 下 ， 选 取 图 8.1.25 所 示 的 模型 表面 
1 为 要 测量 的 项 。 

Step5. 查看 测量 结果 。 完成 上 步 操作 后 , 在 模型 表面 和 “测量 项 ”对 话 框 (二 ) 的 壬 
区 域 中 均 可 看 到 测量 的 结果 。 

万 法 二 : 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch08.01\measure_area. CATPart。 

Step2. 选择 测量 命令 。 单 击 “ 测 量 ” 工具 栏 中 的 鲁 按 乌 ， 系统 弹出 图 8.1.26 所 示 的 “ 测 


量 惯 量 ” 对 话 框 (一)。 
Step3. 选择 测量 方式 。 在 “测量 惯量 ”对 话 框 (一) 中 单 击 是 | 按钮 ， 测量 模型 的 表面 


积 。 


注意 : 此 处 选取 的 是 “测量 2D 的 惯量 ” 按钮 证 (图 8.1.26 )， 在 “测量 惯量 ”对 话 框 
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(一 ) 弹出 时 ， 默 认 被 按 下 的 按钮 是 “测量 3D 的 惯量 ” 按钮 最 | 请 读者 看 清 两 者 之 间 的 区 
别 。 

Step4. 选取 要 测量 的 项 。 在 系统 em 的 提示 下 ， 选 取 图 8.1.25 所 示 的 模型 表面 
1 为 要 测量 的 项 。 

Step5. 查看 测量 结果 。 完 成 上 步 操作 后 ,“ 测 量 惯量 ”对 话 框 (一) 变 为 图 8.1.27 所 示 
的 “测量 惯量 ”对 话 框 (二 )， 此 时 在 模型 表面 和 对 话 框 车 霖 区 域 的 下 栏 中 均 可 看 到 
测量 的 结果 。 


模型 表面 1 


RCR RAR 
是 由 : 面 . I MEASUTE Arega 


洁 果 
计算 椒 式 : ”精确 
当 型 : ”曲面 


TT 有 和 人生 人 相生 和 全 全 全 全 全 全 全 全 人 
区 红 Bomd x mm 
oy 2m 
iI Frs. Smm 
重心 惯量 | 
重心 惯量 扼 阵 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
Tox ReTTeDOBmt Ioyd BToTe-Do5mt 
Ixws Fi35eDmt 
章 心 主 惯量 扯 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
. 27Te-DOBm4 me BToreDosmt 


款 持 圳 时 ws 保持 测量 导出 中 自 评 %.. | 


车 确定 | 加 取消 | = 分 确定 | 总 职 消 | 
8.1.26 “测量 惯量 ”对 话 框 (一 ) 8.1.27 “测量 惯量 ”对 话 框 〈 二 ) 


说 明 : 在 “测量 惯量 ”对 话 框 (一 ) 中 单 击 定 内 区 域 中 的 语 | 按 知 ， 系 统 自动 捕捉 的 
对 象 仅 限于 二 维 元 素 ， 即 点 、 线 、 面 ; 如 在 “测量 惯量 ”对 话 框 (一 ) 中 单 击 定 内 区 域 中 
的 晤 按钮， 则 系统 可 捕捉 的 对 象 为 点 、 线 、 面 和 体 ， 此 按钮 的 应 用 将 在 下 一 节 中 讲 到 。 


8.1.6 ”测量 体积 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch08.01\measure_volume.CATPart。 

Step2. 选择 测量 命令 。 单 击 测量 工具 栏 中 的 各 按钮 ， 系 统 弹出 “测量 项 ”对 话 框 (一 ) 
(图 8.1.19)。 

Step3. 选择 测量 方式 。 在 “测量 项 ”对 话 框 (一 ) 中 单 击 僵 按钮 ， 测 量 模型 的 体积 。 

step4. 选取 要 测量 的 项 。 在 特征 树 中 选取 起 国 B 潭 量 夺 时 鸯 有 图 8.1.28 所 示 的 整个 
模型 ) 为 要 测量 的 项 。 

Step5. 奏 看 测量 结果 。 完 成 上 步 操作 后 ， 可 在 模型 表面 和 图 8.1.29 所 示 的 “测量 项 ” 
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eee。 对 话 框 (二 ) 的 竺 过 区 域 中 看 到 测量 结果 。 


@e@@ 测 且 项 隔 四 


选取 整个 模型 


精确 
性 积 范围 梳 件 几何 性. . .measure area 
. DOBm3 


自 定 久 ... 
局 确定 | 总 取 涌 | 
图 8.1.28 ”选取 要 测量 的 项 图 8.1.29 “测量 项 ”对 话 框 (二 ) 


说 明 : 完成 所 有 的 测量 操作 后 ， 读 者 应 该 会 发 现 , “测量 间距 ”对 话 框 与 “测量 项 ”对 
话 框 是 可 以 相互 切换 的 ， 因 此 ， a 同类 型 的 测量 ， 可 以 通过 在 对 话 框 中 切换 
工具 按钮 进行 下 一 步 操 作 。 


8.2 ”模型 的 基本 分 析 


8.2.1 模型 的 质量 属性 分 析 


模型 的 质量 属性 包括 模型 的 体积 、 总 的 表面 积 、 质 量 、 人 密度、 重心、 重心 惯量 矩阵 和 
重心 主 惯量 算 阵 等 ， 通 过 质量 属性 的 分 析 ， 可 以 检验 模型 的 优 劣 程度 ， 对 产品 设计 有 很 大 


下 面 以 一 个 简单 模型 为 例 ， 说 明 质 量 属性 分 析 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch08.02\measure_inertia.CATPart。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 “ 测 量 ” 工 具 栏 中 的 , 盖 按 钮 ， 系 统 弹出 图 8.2.1 所 示 的 “测量 
惯量 ”对 话 框 (一 )。 

Step3. 选择 测量 方式 。 采 用 默认 的 测量 方式 。 

Step4. 选取 要 测量 的 项 。 在 系统 的 和 的 提示 下 ， 选 取 图 8.2.2 所 示 的 整个 模型 
实体 为 要 测量 的 项 。 


有 
hen: 
车 保持 测量 ”创建 几何 图 玉 导出 」 自 定 光 .. - 


8.2.1 “测量 惯量 ”对 话 框 〈 一 ) 8.2.2 ”选取 要 测量 的 项 
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Step5. 碍 看 测量 结 琳 。 完 成 上 步 操作 后 ,“ 测 量 惯量 ”对 话 框 《一 ) 变 为 图 8.2.3 所 示 。。。 


的 “测量 惯量 ”对 话 杠 (二 )， 在 该 对 话 杠 的 结果 区 域 中 可 看 到 质量 属性 的 各 项 数据 , 同 。。。 
时 模型 表面 会 出 现 惯量 轴 的 位 置 ， 如 图 8.2.2 所 示 。 0 
有 se。 
洁 果 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 @@@ 
计算 模式 : 精确 
类 型 : ”性 积 
特征 一 一 六 重心 各] 一 一 一 一 一 一 一 
性 积 om3 or Biggm 
区 域 me le Bem 
岳 有 oe eo Fm 


于: 度 Lonoke_m3 


重心 惯量 | 原点 惯量 | 点 惯量 | 轴 惯 量 | 轴 系 惯量 | 


重心 惯量 披 阵 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
Ioxs Pokem I 后 OSI Iozs Pomarem 
TIxyG Fo. 003kem2 Ixz? Baksm Try bollem 

重心 主 悍 量 扎 一 -一 
.D031kem2 We . DBB Lem2 ns Doskem 


口 保持 测量 创建 几何 图 形 | 导出 | Se | 
i 六 确 定 ] 号 取消 | 


8.2.3 “测量 惯量 ”对 话 框 (二 ) 


说 明 : 

@ ”在 “测量 惯量 ”对 话 框 (二 ) 中 单 击 一 号 出 jj 校 馈 ,未 统 弹 出 图 8.2.4 
所 示 的 “导出 结果 ”对 话 框 。 在 该 对 话 框 的 | 闷 放 名 如 文本 框 中 输入 希望 保存 的 文 
件 名 称 (如 : aaa )， 单 击 [保定 名 | 按钮 ， 系 统 将 把 “测量 惯量 ”对 话 框 (二 ) 中 
的 测量 结果 以 记事 本 格式 保存 。 


一 | 


| eat20l4 ~ work v ch08 ~ ch06.02 


0 :7 凯 
可 | 最 近 访 问 的 位 车 =| 宫 称 = 类 型 由 
国库 国 aaa 立 本 立 档 20 


文件 ma 可 
保存 类 型 m: [Report files et 可 


~ 隐蔽 文件 夫 | 到 


8.2.4 “导出 结果 ”对 话 框 
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在 “测量 惯量 ”对 话 框 (一 ) 中 弟 十 2，》» >， 系统 弹出 图 
8.2.5 所 示 的 “测量 惯量 自 定义 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 有 使 “测量 惯量 ”对 话 框 
(二 ) 显示 不 同 测量 结果 的 定制 复 选 框 ， 用 户 可 根据 实际 情况 ,设置 不 同 定制 以 获 
取 想 要 的 数据 。 

如 在 “测量 惯量 ”对 话 框 (二 ) 中 单 击 二 创建 几何 图 形 外 交 钮 ， 系 统 
将 弹出 图 8.2.6 所 示 的 “创建 几何 图 形 ” 对 话 框 ， 此 对 话 框 用 于 保留 重心 和 轴 
系统 的 几何 图 形 ， 所 保留 的 图 形 元 素 将 在 特征 树 上 以 几何 图 形 集 的 形式 显示 出 
来 ， 如 图 8.2.7 所 示 。 


创建 几何 图 形 


苹 关联 的 几何 图 形 口 无 关联 的 几何 图 形 


/ 重心 | 
轴 系 


图 8.2.6 “创建 几何 图 形 ” 对 话 框 
measure angle 
定 xy 平面 
定 7z 平面 
之 zx 平面 
上 轴 系 统 
二 起 零 部 件 几 何 体 


可 图 形 集 , 1 
[a 


要 -测量 


图 8.2.5 “测量 惯量 自 定 义 ” 对 话 框 图 8.2.7 ”特征 树 


8.2.2 ”碰撞 检测 及 瀛 配 分 析 


在 产品 设计 过 程 中 ， 当 各 和 零 部 件 组 装 完 成 后 ， 设 计 者 最 关心 的 是 各 个 零 部 件 之 间 的 干 
涉 情 况 ， 碰 撞 检 测 和 装 配 分 析 功 能 可 以 帮助 用 户 了 解 这 些 信 息 。 下 面 以 一 个 简单 的 装配 说 
明 碰 报 检 测 和 闭 配 分 析 的 操作 过 程 。 

1. 碰撞 检测 的 一 般 过 程 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch08.02\asm_clutch.CATProduct。 

Step2. 选择 检测 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 上 着 一 > 让 汪汪 合 令 ， 系 统 弹出 图 8.2.8 
所 示 的 “碰撞 检测 ”对 话 框 (一 )。 

Step3. 选择 检测 类 型 。 在 定 只 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 台 所 项 (一 般 为 默认 选项 )， 

说 明 : 如 在 宇 兴 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 洗 项 ， 在 下 拉 列 表 右 侧 将 出 现 另 一 个 文本 
框 ， 文 本 框 中 的 数值 “lmm” 表 示 可 以 检测 的 间隙 最 小 值 。 
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Step4. 选取 要 检测 的 零件 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 特征 树 中 选取 ARE 和 。。。 
| 需要 进行 碰撞 检测 的 项 (图 8.2.9)。 es 
说 明 : ee 
@ 在 “碰撞 检测 ”对 话 框 的 定 吕 区 域 中 可 看 到 所 选 零 部 件 的 名 称 ， 同 时 特征 树 中 与 “sess 
之 对 应 的 零 部 件 显示 加 亮 。 eee 
@ 选取 零 部 件 时 ， 只 要 选择 的 是 零 部 件 上 的 元 素 (点 、 线 、 面 )， 系 统 都 将 以 该 零 部 22。 
件 作 为 计算 碰撞 的 对 象 。 


碰撞 检测 


没有 完成 计算 


8.2.8 “ 磁 撞 检测 ”对 话 框 〈 一 ) 


此 红色 线 部 位 
为 两 才 部 件 的 
干涉 部 位 


8.2.9 选取 磁 撞 检测 的 项 


Step5. 查看 分 析 结 果 。 完 成 上 步 操作 后 ， 单 击 “ 碰 撞 检 测 ” 对 话 框 (一 ) 中 的 总 吝 用 | 
按钮 ， 此 时 在 图 8.2.10 所 示 “ 碰 撞 检 测 ” 对 话 框 (二) 的 车 霖 区 域 中 可 以 看 到 检测 结果 。 


fasm_clutchy operatine. 1 
fasm clutchyrieht disec.!l 
CR 
E 碰撞 
Se rE 上 


8.2.10 “ 伴 撞 检测 ”对 话 杠 (二 ) 


2. 装配 分 析 的 一 般 过 程 
Step1. 选择 分 析 命 令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 加 国信 (或 单 击 “空间 分 析 ” 
工具 栏 中 的 感 按钮 )， 系 统 弹出 图 8.2.11 所 示 的 “检查 碰撞 ”对 话 框 (一 )。 
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Step2. 定义 分 析 对 象 。 在 “检查 碰撞 ”对 话 框 (一 ) 是 兴 区 域 的 守 时 :下拉 列 表 中 分 
对 话 框 (一 ) 中 的 总 应 用 | 控 


别 选择 国 汪 


CATIA V5-6 R2014 
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合 确 定 | 半 应 用 | 总 取消 


8.2.11 “检查 磁 撞 ”对 话 框 (一) 


接触 + 碰 挤 | 在 所 有 部 件 之 


请 选项 。 蛙 击 “ 检 查 磁 撞 ” 


系统 弹出 图 8.2.12 所 示 的 “正在 计算 ...” 对 话 框 。 


Step3. 查看 分 析 结 果 。 系 统计 算 完 成 之 后 ， 


人 


状 森 :上 已 完成 
估计 剩余 时 间 : 0 种 


碰 挤 
第 1 阶段 : 计算 所有 产品 


Ls 


8.2.12 “正在 计算 ...” 对 话 框 


“检查 人 页 撞 ” 对 话 框 (一) 变 为 图 8.2.13 所 
示 的 “检查 碰撞 ”对 话 框 (二)， 在 该 对 话 框 的 车 案 区 域 可 查看 所 有 干涉 ， 同 时 系统 还 将 


弹出 图 8.2.14 所 示 的 “预览 ”对 话 框 (一)， 以 显示 相应 干涉 位 置 的 预览 。 


定名 
名 称 : 厅 泪 .> 
其 型 : | 间隙 + 接种 + 磁 挤 i i 


广 甩 有 部 忻 之 间 


IEEii 择 | 


洁 果 


局 干涉 数目 : 


14 (入 撞 :1， 接 佣 :68， 间 阵 :5) 


过 滤器 列表 : | 所 有 类 型 ” ”局 |[ 没 有 值 过 涯 器 “上 司 || 所 有 状态 "| 臣 | 品 | 


控 冲 突 列 表 | 按 产品 列表 | 矩阵 | 


一 


riaht_dise ri eht_dise. 


2 rieht shatt right sha... 


Jeft dise eft disc.1) 
left dise [eft disc.1) 
Jeft dise eft disc.1) 
left dise [eft disc.1) 
Jeft dise Weft disc.1) 
left shaft (eft shatt. 
Jeft shaft (eft shaft. 
left shaft [left shatt. 
right_ disc tright_dise. 
rigaht dise fright disec. 


11 
11 
11 
11 
11 
11 


right shaft 人 sha... 


rigeht key [rigeht_ kew.1) 


1Eht key Ilght key 1) .i 


left shaft (eft shaft.1) 
Jeft kew (eft kevw. 2 
rieht dise [rieht disec.1) 
rieht shatt [lrieht shaft.1) 
rigeht kew lrieht kew.1) 
Jeft kew (left kew. 2 

rieht shaft fright shaft.1) 
rigeht key lright_ key.1) 
rieht shaft fright shaft.1) 
rieht key lrieht kew.1) 
operatline [oper atine. 1) 


DUOOWrOoODo 


ro 心 
EE 加 
|! 


uperatine [oneralins 1) 
operatine [loperatine.1) 


并 值 | 检 才 | 信忠 | 介 罗 ， i 


oe 


职 消 选 择 」 更 名 >>] 


局 确定 | 癌 应 用 | 癌 取消 


8.2.13 “检查 页 撞 ” 对 话 框 (二) 
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说 明 : 
@ ”在 “检查 碰撞 ”对 话 框 (二 ) 的 疆 尝 区 域 中 显示 干涉 数 以 及 其 中 不 同位 置 的 干 eee 
涉 类 型 ， 但 除 编号 1 表示 的 位 置 外 ， 其 他 各 位 置 显示 的 状态 均 为 国 量 ， 只 有 选择 。。。 
列表 中 的 编号 选项 ， 系 统 才 会 计算 干涉 数值 ， 并 提供 相应 位 置 的 预览 图 。 如 选择 2 22 


、 、 eee 

列表 中 的 编号 11 选项 ， 系 统计 算 碰 撞 值 为 -6.6， 同 时 “预览 ”对 话 框 (一 ) 将 变 。。。 
@@@ 

为 图 8.2.15 所 示 的 “预览 ”对 话 框 (二 )， 显 示 的 正 是 装配 分 析 中 的 碰撞 部 位 。 
OO 


8.2.14 “预览 ”对 话 框 〈 一 ) 8.2.15 “预览 ”对 话 框 〈 二 ) 


@ 。 若 “ 预 览 ”对 话 框 被 意外 关闭 ， 可 以 单 击 “ 检 查 碰撞 。 对 话 框 (二 ) 中 的 图 忱 旬 
使 之 重新 显示 。 

@ 在 “检查 碰撞 "对话 框 ( 二 ) 焉 芝 区 域 的 计时: 下 拉 列 表 右 侧 文 本 框 中 ,数值 ‘5mm” 
表示 当前 的 装配 分 析 中 间隙 的 最 大 值 。 如 在 “检查 碰 接 ”对话 框 (二) 中 选中 所 
有 的 编号 ， 可 以 看 出 其 所 对 应 的 干涉 值 都 小 于 Smm ( 图 8.2.13 )。 读 者 也 可 以 通过 
修改 数值 检测 其 他 的 间隙 位 置 ， 如 在 文本 框 中 输入 值 为 10mm， 则 系统 检测 出 的 
间隙 数目 也 会 相应 的 增加 ， 如 图 8.2.16 所 示 。 

e@ 单 击 -至 允 澡 | 按 知 ， 展 开 对 话 框 的 隐藏 部 分 ， 在 对 话 框 的 详细 结果 区 域 ， 显 示 当 
前 干涉 的 详细 信息 。 

@ “检查 碰撞 ”对 话 框 (三) 的 竺 厅 区 域 中 有 一 个 过 滤器 列表 ， 在 下 拉 列 表 中 可 选 
取 用 户 需要 过 滤 的 类 型 、 数 值 排列 方法 及 所 显示 的 状态 ， 这 个 功能 在 进行 大 型 装 
配 分 析 时 具有 非常 重要 的 作用 。 

@ “检查 碰撞 ”对 话 框 ( 三) 的 结果 区 域 有 三 个 选项 卡 : 狼 4 芝 3 二 选项 卡 、 和 下 
选项 卡 、 起 阵 选项 卡 。 控 促 志 列 表 选项 卡 是 将 所 有 干涉 以 列表 形 式 显 示 : 按 产 品 列表 
选项 卡 是 将 所 有 产品 列 出 , 从 中 可 以 看 出 干涉 对 象 ; 前 # 选项 卡 则 是 将 产品 以 撼 
阵 方 式 显 示 ， 短 阵 中 的 红 点 显示 处 即 产 品 发 生 干 涉 的 位 置 。 
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定名 
名 称 : 用 涝 .2 
其 型 : | 间隙 + 接触 + 础 撞 | Dmm 选择 :15 和 | 
在 所 有 部 件 之 问 选择 : 了 fi5 笠 | 
> 


阁 干涉 数目 : 17 (碰撞 :1， 接 肿 :3， 间 隐 :8) 


过 证 器 列表 : 区 ”|| 没有 值 过 小 器 二 || 所 有 状态 El 下 镶 | 


Jeft dise (eft disc.1) left shaft Weft shaft.1) 
left dise eft disc.1) Jeft key [eft kew.2) 

Jeft disce (eft disc.1) rigkht dise lrieht dise.1) 
left dise eft disc.1) rieht shaft lrieht shaft.1) 
Jeft disce (eft dise.1) right kew lrieht kew.1) 
left shaft Meft shaft. Jeft key [eft kew.2) 

Jeft shaft 【Left shatt. right dise lrieht dise.1) 
left shaft eft shaft. rieht shaft fright shaft.1) 
Jeft shaft (left shatt. right kew lrieht kew.1) 
left key (eft kew.2) rieht shaft lrieht shaft.1) 
left kew [left kew.2) right key [rieht_ key.1) 
rieht dise lrieht_ dise. rieht shaft lrieht shaft.1) 
rigkht dise lriaht_ disc. rigeht kew lrieht kew.1) 
rieht dise lrieht_ dise. operatine loperatine.1) 
rieht shaft lrigeht sha... rieht kew lrieht kew.1) 


i 


i 一 
[ee 


详细 结果 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 可 视 北 
对 1 :1 产品 的 : 间隙 有 
元 素 对 : 1 [ 笠 撞 :0， 接触 :0， 间 障 : 1 有 局 产品 


asm_ clutceh ”right key lrieht kevy.1) 

asm clutceh / operatine loperatine.1) 一 一 

向 量 :  X=00dnmn 了 T=0nm 工 =2.2gmm | 显示 /显示 "| 
| 所 有 事例 "| 


i 全 确定 | 转 应 用 | 亏 取 消 | 


8.2.16 “检查 倍 撞 ”对 话 框 〈 三 ) 


8.3 曲线 与 曲面 的 曲率 分 析 


0 
该 工具 栏 有 五 个 命令 ， 本 节 中 分 析 曲 线 与 曲面 的 曲率 所 用 到 的 命令 分 别 是 “ 箭 状 曲率 分 析 ” 
We 


Al A2 A3 A4 AS 


图 8.3.1 分 析 工 具 栏 
8.3.1 中 各 工具 按钮 的 说 明 如 下 。 
Al (连接 检查 器 分 析 ): 此 功能 可 以 检查 两 个 曲面 间 连 接 的 间 障 距离 、 切 矢量 连续 性 
和 曲率 的 连续 性 ， 检 查 时 需要 定义 一 个 检查 计算 的 最 大 间隙 ， 大 于 这 个 间隙 的 曲面 不 作 分 
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析 计 算 。 

A2 (分 析 拨 模特 征 ): 此 功能 可 以 检查 曲面 在 指定 拔 模 方 向 上 的 拔 模 情 况 ， 可 以 确定 
产品 以 后 能 否 脱 模 。 

A3 (分 析 曲 面 曲率 ):; 此 功能 可 以 分 析 选 择 的 曲线 曲率 或 曲率 半径 ， 如 果 选 择 一 个 曲 
面 ， 则 分 析 曲 面 边界 的 曲率 。 

A4 (距离 分 析 ): 此 功能 可 以 分 析 点 云 与 点 云 、 点 云 与 曲线 、 点 云 与 曲面 以 及 网 格 面 
之 间 的 距离 。 

AS5( 箭 状 曲率 分 析 ) 此 功能 可 以 分 析 曲 线 或 曲面 边线 的 曲率 分 布 情况 。 


8.3.1 曲线 的 曲率 分 析 


下 面 简 要 说 明 曲线 曲率 分 析 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch08.03\curve_curvature_analysis.CATPart。 

Step2. 选择 命令 。 确 认 系统 此 时 处 于 “ 线 框 与 曲面 设计 ”工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 本 作 
a 命令 〈 或 单 击 “ 分 析 ” 工 具 栏 中 的 邢 按 钮 )， 系 统 弹出 图 
8.3.2 所 示 的 “ 鼻 状 曲率 ”对 话 框 《〈 一 )。 


8.3.2 “ 鼻 状 曲 雍 ” 对 话 框 《〈《 一 ) 
Step3. 选择 分 析 类 型 。 在 “ 箭 状 曲率 ”对 话 框 ( 一 ) 的 计 旦 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
选项 。 
Step4. 选取 要 分 析 的 项 。 在 系统 宇和 汪 竹 沫 四 人 有 的 的 提示 下 ,选取 图 8.3.3 所 示 模 
型 中 的 曲线 1 为 要 显示 曲率 分 析 的 曲线 。 
Step5. 奏 看 分 析 结 果 。 完 成 上 步 操作 后 ， 曲 线 1 上 出 现 曲 率 分 布 岁 ， 将 鼠标 移 至 曲率 


分 析 图 的 任意 曲率 线 上 ， 系统 将 自动 显示 该 曲率 线 对 应 曲线 位 置 的 曲率 数值 ， 如 图 8.3.4 所 
Step6. 单 击 “ 箭 状 曲率 ”对 话 框 (一 ) 中 的 总 确定 榨 钮 ， 完 成 曲线 曲率 分 析 。 
说 明 : 

@ 在 “ 箭 状 曲率 ”对 话 框 (一 ) 中 单 击 _ 更 多， ‖ 拉 知 ， 对 话 框 变 为 图 8.3.5 所 示 的 
“ 箭 状 曲率 ”对 话 框 (二 )， 在 该 对 话 框 中 ， 用 户 可 以 根据 实际 情况 调整 曲率 图 的 
密度 和 振幅 。 
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投影 到 平面 上 


口 平面 曲 闭 oolmm 昕 


0.031mm-1 Et 振幅 

fm 图 加 是 四 

工 2 二 2」 |2217:] 
曲线 1 口 曲线 后 自动 
至 口 皮革 口 对 数 


特殊 局 梳 
L] 相反 值 后 也 络 


图 8.3.3 ”选取 要 显示 曲率 分 析 的 曲线 图 8.3.4 ”曲率 分 析 图 “图 8.3.5 “ 箭 状 曲率 ”对 话 框 〈 二 ) 

© 在 “ 箭 状 曲率 ”对 话 框 (二 ) 中 单 击 蔗 按钮 ， 并 旋转 要 分 析 的 曲线 ， 系 统 将 弹出 

图 8.3.6 所 示 的 “2D 图 表 ” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 可 以 选择 不 同 的 工程 图 模式 ， 
查看 曲线 的 曲率 分 布 。 


| 
6 le 
Bn Fo Ed pi pllaplbo Fibo plao Piso 上 
最 小 值 最 大 值 [6 晤 小 值 同 5 最 大 值 Fa 


图 8.3.6 “2D 图 表 ” 对 话 框 


8.3.2 曲面 的 曲率 分 析 


下 面 简 要 说 明 曲 面 曲 率 分 析 的 一 般 操 作 过 程 。 
Stepl. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch08.03\surface_curvature_analysis.CATPart。 
Step2. 选择 分 析 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 内 


命令 (或 


单 击 分 析 工 具 栏 中 的 中 按钮 )， 系 统 同 时 弹出 图 8.3.7 所 示 的 “曲面 曲 诸 ”对 话 框 〈 一 ) 和 
图 8.3.8 所 示 的 “曲面 曲率 分 析 .1” 对 话 框 (一 )。 
注意 : 
@ 只 有 在 “曲面 曲率 ”对 话 框 (一 ) 中 按 下 | 按钮 才 会 显示 “曲面 曲率 分 析 .1” 对 
话 框 (一 )， 
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@ “曲面 曲率 分 析 .1” 对 话 框 ( 一 ) 中 表示 的 是 不 同 闫 色 卡 所 对 应 的 曲率 值 。 
曲面 曲率 分 析 . 1 ” 男 夯 下 


最 小 值 


ESI 人 
| 局 取 肖 | | 
图 8.3.7 “曲面 曲率 ”对 话 框 (一 ) 图 8.3.8 “曲面 曲率 分 析 .1” 对 话 框 (一) 

Step3. 选取 要 分 析 的 项 。 在 系统 守 守 太 / 荐 也 分机 生 曲 惫 多 提示 下 ， 选 择 图 8.3.9 所 示 的 曲 
面 1 为 分 析 的 项 ， 此 时 曲面 上 出 现 曲率 分 布 图 。 
Step4. 答 看 分 析 结 末 。 同 时 在 图 8.3.10 所 示 的 “曲面 曲率 分 析 .1” 对 话 框 〈《 二 ) 中 可 


以 看 到 曲 京 分 析 的 最 大 值 和 最 小 值 。 


站 站 六 下 下 下 六 下 宁 


“使 用 最 本 值 和 最 志 值 


曲面 1. 曲面 曲率 分 析 .1” 男 男 磊 


a) 选择 前 


J 


晤 小 值 单 击 此 按钮 
-0. OOSBmm-1 ,7 
最 大 值 本 
Se QU_Dn3amrcl__- 
_， 使 用 最 小 值 和 最 大 值 |， 
b) 选择 后 上 上 上 上 
图 8.3.9 ”曲率 分 布 图 8.3.10 “曲面 曲率 分 析 .1” 对 话 框 〈 二 ) 


说 明 ， 
用 户 在 选取 曲面 进行 曲率 分 析 时 ， 可 能 会 碰 到 系统 弹出 的 图 8.3.11 所 示 的 “警告 ”对 
话 框 。 这 种 情况 的 处 理 方法 是 选择 下 拉 菜 : > i V 
令 ， 系统 弹出 图 8.3.12 所 示 的 “视图 模式 自 定义 ”对 话 框 ,在 该 对 话 框 网 临 区 域 的 加 看 色 


选项 卡 中 选择 晶 村 料 单 选项 ， 单 击 对 话 框 中 的 古 确定 ] 掖 知 
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图 8.3.11 


“警告 ”对 话 杠 
@ 若 在 图 8.3.10 所 示 的 “曲面 曲率 分 析 .1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 一 车 用 乱 小 但 和 电大 但 


图 8.3.12 


按钮 ， 曲 面 将 显示 介 于 最 大 值 和 最 小 值 之 间 的 曲率 
样 读 者 可 以 更 清楚 地 观察 到 曲面 上 的 曲率 变化 。 
e@ 在 “曲面 曲率 ”对 话 框 的 关 型 区 域 中 ， 可 以 选择 曲率 显示 的 类 型 ， 如 二 到、 
等 ， 渤 择 不 同 的 曲率 类 型 ， 曲 面 显示 的 曲率 图 谱 
分 析 .1” 对 话 框 中 的 电 六 但 与 最 小 值 都 会 随 之 改变 。 如 将 类 型 设置 为 


En. Ey. 


和 “曲面 曲率 


民国 < 由 画 昌 率 分 析 .1” 对 话 框 (二 ) 将 变 


对 话 框 (三 


图 8.3.13 


和 限制 上 过 


“视图 模式 目 定 义 ” 对 话 框 


分 布 图 ， 如 图 8.3.13 所 示 ， 这 


变 为 图 8.3.14 所 示 的 “曲面 曲率 分 析 .1?” 


)， 曲 率 分 布 图 也 随 之 变化 ， 如 图 8.3.15 所 示 。 


曲率 分 布 图 


图 8.3.14 


图 8.3.15 


曲率 分 布 图 


曲面 曲率 分 析 . 1! 国 贺 加 


_ DO. O02mm-1 

_ 4. 53e-00d4mm 
-9.367e-004 

_ 0. 002mm-l1 

-0.00dmm-1 

_ .O05mm-1 


- 0. ONEmm-1 


最 小 值 
最 本 值 


-0. DO0dmm-1 


D0. O09mm-1 
_ 人 司 用 是 小 值 和 最 志恒 


“曲面 曲率 分 析 .1” 对 话 框 (三 ) 
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@ 在 “曲面 曲率 ”对 话 框 的 这 由 区 域 中 ， 用 户 可 以 合理 选择 曲率 的 显示 选项 和 分 析 。。。 
选项 ， 以 便 更 清晰 地 观察 曲面 曲率 图 。 例 如 ， 在 图 8.3.16 所 示 “ 曲 面 曲 率 ” 对 话 。。。 
框 (二 ) 的 选 页 区 域 中 按 下 安 胺 钮 ， 再 将 鼠标 移动 到 曲面 曲率 图 上 ， 此 时 系统 。。。 
会 随 鼠 标 移动 指示 所 在 位 置 的 曲率 值 和 最 大 值 、 最 小 值 所 在 方位 ， 如 图 8.3.17 。。e。 


所 示 。 eee 


me | 


选 苏 


8.3.16 “曲面 曲率 ”对 话 框 〈 二 ) 8.3.17 ”曲率 分 布 图 
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在 产品 的 研发 、 设 计 和 制造 等 过 程 中 ， 各 类 技术 人 员 需 要 经 常 进行 交 
流 和 沟通 ， 工 程 图 则 是 经 第 使 用 的 交流 工具 。 尽 管 随 着 时 代 的 进步 ，3D 设计 技术 有 了 很 大 
的 发 展 与 进步 ， 但 是 三 维 模型 并 不 能 将 所 有 的 设计 要 求 表 达 清 楚 ， 有 些 设计 要 求 ， 如 加 工 
要 求 的 尺寸 精度 、 形 位 公差 ( 软件 中 仍 沿用 这 一 标准 ) 和 表面 粗糙 度 等 ， 仍 然 需 要 借助 二 
维 的 工程 图 将 其 表达 清楚 。 因 此 工程 图 的 创建 是 产品 设计 中 较为 重要 的 环 负 ， 也 是 设计 人 
员 最 基本 的 能 力 要 求 。 本 章 将 介绍 工程 图 工作 台 的 基本 知识 ， 包 括 以 下 内 容 : 

@ 工程 图 环境 中 的 下 拉 菜 单 和 工具 条 简介 。 

@ 工程 图 环境 的 设置 。 

@ 工程 图 创建 的 一 般 过 程 . 

@ 各 种 视图 的 创建 。 

@ 视图 的 编辑 。 

@ 尺寸 的 自动 生成 和 手动 标注 。 

@ 尺寸 公差 的 标注 。 

@ 尺寸 的 编辑 。 

@ 基准 符号 和 形 位 公差 的 标注 。 

@ 表面 粗糙 度 和 焊接 的 标注 。 

@ 注释 文本 的 创建 。 

@ CATIA 软件 的 打印 出 图 。 


9.1 概 本 


使 用 CATIA 工程 图 工作 人 台 可 方便 、 高 效 地 创建 三 维 模型 的 工程 图 “图样 )， 且 工程 图 
与 模型 相关 联 ， 工 程 图 能 够 反映 模型 在 设计 阶段 中 的 更 改 ， 可 以 使 工程 图 与 装配 模型 或 单 
个 零 部 件 保 持 同 步 更 新 。 其 主要 特点 如 下 。 

e@ ”用户 界面 直观 、 简 济 、 吻 用 ， 可 以 方便 快捷 地 创建 图 样 。 

e@ 可 以 快速 地 将 视图 放置 到 图 样 上 ， 并 且 系 统 会 目 动 正 区 对 齐 视图 。 

e 能 在 图 形 窗口 编辑 大 多 数 制 图 对 象 《 如 剖面 线 、 太 寸 、 符 亏 等 )， 用 户 可 以 创建 制 
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图 对 象 ， 并 立即 对 其 进行 编辑 。 
e 图样 中 的 视图 可 以 有 多 种 显示 方式 。 
e 使 用 “对 图 样 进行 更 新 ”功能 可 以 有 效 地 提高 工作 效率 。 


9.1.1 工程 图 的 组 成 


在 学 习 本 节 前 ， 请 打开 工程 图 D:\cat2014.1\work\ch09.01\connecting_ok. CATDrawing 
(图 9.1.1)，CATIA 的 工程 图 主要 由 三 个 部 分 组 成 。 

e@ 视图 : 包括 六 个 基本 视图 ( 主 视图 、 后 视图 、 左 视图 、 右 视图 、 仰 视图 和 俯视 图 )、 
正 轴 测 图 、 各 种 剖 视 图 、 局 部 放大 图 、 折 汤 视 图 和 靳 面 图 每。 在 制作 工程 图 时 ， 
根据 实际 零件 的 特点 ， 选 择 不 同 的 视图 组 合 ， 以 便 简 单 清楚 地 把 各 个 设计 、 制 造 
等 诸多 要 求 表达 清楚 。 

e@ 尺寸、 公差 、 表 面 粗 糙 度 、 焊 接 标 注 及 注释 文本 : 包括 形状 尺寸 、 位 置 尺 寸 、 尺 
寸 公 短 、 基 准 符号 、 形 状 公 兰 、 位 置 公 兰 、 零 件 的 表面 粗糙 度 、 焊 接 标 注 以 及 注 
释文 本 。 


e@ 图 杠 、 标 题 栏 等 。 


主 视图 左 视 图 (全 训 视 图 ) 局 部 放大 图 
A—A I 
poh Ys TI ZT /天 全 9 
L Dg a 
90 
ss ”| 
> TE 和 
3 on 3 :8 二 ee 2 
5 eT | 115 加 
Invyr 1 1 
PA L O80 es | oo.0s5la ] 
A 
200 
5 5 
- - - - ?|e 技术 要 求 
中 1 人 
W 二 > 未 注 倒 圆 角 R2.。 
2. 全 部 采用 手工 电 隆 焊 。 
会 _ 
3 s es 
四 (下 栏 代 苇 
俐 视图 轴 测 图 标题 栏 注释 文本 图 框 


图 9.1.1 工程 图 的 组 成 
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9.1.2 工程 图 下 拉 采 单 忆 工具 条 


打开 工程 图 D:\cat2014.1\work\ch09.01\connecting_ok.CATDrawing， 进 入 工程 图 工作 
台 ， 此 时 系统 的 下 拉 有 菜单 和 工具 条 将 会 发 生 一 些 变 化 。 下 面 对 工 程 图 工作 台中 较为 党 用 的 
下 拉 沫 单 和 工具 条 进行 介绍 。 


1. 下 拉 菜 单 
图 9.1.2 所 示 的 “插入 ”下 拉 菜 单 中 的 各 命令 说 明 如 下 。 


4 工具 窗口 各 助 
对 户 


插入 其 他 软件 中 的 文件 (OLE 对 象 ) 


视图 创建 各 类 视图 
工程 图 } 这 加 新 页 或 新 视图 
尺寸 标注 手动 添加 尺寸 标注 或 公差 标注 
生成 自动 生成 尺寸 、 标 识 符 (零件 序号 ) 和 材料 清单 
标注 创建 文本 、 和 符号、 表格 及 添加 引导 线 
收 刻 , 创建 备 类 轴线 (中 心 线 )、 螺 纹 、 区 域 填充 和 第 头 
几何 图 形 名 了 建 创建 几何 图 形 
几何 图 形 修 改 编辑 和 约束 创建 的 几何 图 形 
| 图 片 插入 已 有 图 片 


9.1.2 “插入 ”下 拉 琳 蛙 


内 


2. 工具 条 


中 


(1)“ 工 具 ” 工 具 条 ， 如 图 9.1.3 所 示 。 


Al A2 A3 A4 A5 
图 9.1.3 “工具 ”工具 条 


9.1.3 所 示 的 “工具 ”工具 条 中 的 各 按钮 说 明 如 下 。 
Al: 捕捉 网 格 线 上 的 点 。 
A2: 创建 已 检测 到 的 约束 。 
A3: 创建 关联 修饰 。 

A4: 尺寸 系统 选择 方式 。 


Bl B2 B3 B4 BS BO6 
A5: 草图 求解 状态 及 草图 分 析 。 图 9.1.4 “视图 ”工具 条 
(2)“ 视 图 ”工具 条 ， 如 图 9.1.4 所 示 。 
9.1.4 所 示 的 “视图 ”工具 条 中 的 各 按钮 的 子 按钮 的 说 明 参 见 图 9.1.5 一 图 9.1.10。 
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a B1-1 
Ee B1-2 
GE B1-3 = 
mn B1-4 gH B2-1 2 B3-1 
多 B1-5 8 B2-2 ot B3-2 
中 B1-6 Ba B2-3 过 B3-3 
四 B1-7 BE B2-4 —a B3-4 
图 9.1.5 ”B1 按钮 图 9.1.6 ”B2 按钮 图 9.1.7 B3 按钮 

B1-1: 创建 正视 图 。 B1-2: 创建 展开 视图 . 

B1-3: 创建 来 自 3D 的 视图 。 B1-4: 投影 视图 。 

B1-5: 创建 辅助 视图 。 B1-6: 创建 等 轴 测 视图 。 

B1-7: 创建 高 级 正视 图 。 

B2-1: 创建 全 剖 ee B2-2: 创建 旋转 剖 视 图 . 

B2-3: 创建 偏 移 剖 B2-4: 对 齐 剖 切 

B3-1: 机 a 

B3-3: 创建 快速 详细 视图 。 B3-4: 创建 快速 详细 视图 轮廓 。 
此 B4-1 EE B6-1 
Te B4-2 B5-1 陨 B6-2 
Wg B4-3 B5-2 啤 : B6-3 
咀 B4-4 B5-3 跨 B6-4 
图 9.1.8”B4 按钮 图 9.1.9 ”B5 按钮 图 9.1.10 ”B6 按钮 

B4-1: 创建 剪裁 视图 。 

B4-2: 通过 自 定义 轮 廊 来 创建 剪裁 视 图 。 

B4-3: 创建 前 裁 视 图 ， 且 完整 显示 轮 慷 . 

B4-4: 通过 自 定义 轮 慷 来 创建 剪裁 视图 ， 且 完整 显示 自 定义 的 轮廓 。 

B5-1: 创建 局 部 视图 。 B5-2: 创建 剖面 视图 。 

B5-3: 创建 添加 3D 剪裁 。 

B6-1: 视图 创建 向 导 。 B6-2: 创建 主 视图 、 顶 部 视图 和 左 视 图 。 

B6-3: 创建 主 视图 、 底 部 视图 和 右 视图 。 B6-4: 创建 所 有 视图 。 

(3)“ 生 成 ”工具 条 ， 如 图 9.1.11 所 示 。 

-1: 生成 尺寸 。 C1-2: 逐步 生成 尺寸 。 


C1-3: 生成 零件 序号 。 


CATIA V5-6 R2014 
快速 入 门 教 程 


C1-1 C1-2 
图 9.1.11 “尺寸 生成 ”工具 条 


(4)“ 尺 寸 标 注 ” 工 具 条 ， 如 图 9.1.12 所 示 。 
9.1.12 所 示 的 “尺寸 标注 ?工具 条 中 的 各 按钮 的 子 按钮 说 明 参 见 图 9.1.13 一 图 9.1.16。 


D1-1: 智能 判断 标注 尺寸 。 D1-2: 标注 链 式 尺寸 
D1-3: 标注 累积 尺寸 。 D1-4: 标注 堆 登 式 尺 寸 。 
D1-5: 标注 长 度 或 距离 尺寸 。 D1-6: 标注 角度 尺寸 。 
D1-7: 标注 半径 尺寸 。 D1-8: 标注 直径 尺寸 。 
D1-9: 标注 倒 角 尺寸 。 D1-10: 标注 螺纹 尺寸 。 
D1-11: 标注 坐标 尺寸 。 D1-12: 标注 孔 尺 寸 表 。 


D1-13: 绘制 坐标 尺寸 表 。 


D1 D2 D3 D4 


图 9.1.12 “尺寸 标注 ”工具 条 图 9.1.13 D1 按钮 
Me D2-1 
Me D2-2 加 
二。 D2-3 sy D3-1 
站 D2-4 [a D3-2 
” D2-5 全 | D3-3 -一 
+ D2-6 + DS 加 D4-1 
全 D2-7 ES D3-5 a D4-2 
图 9.1.14 D2 按钮 图 9.1.15 ”D3 按钮 图 9.1.16 D4 按钮 
D2-1: 技术 特征 尺寸 。 D2-2: 多 个 内 部 技术 特征 尺寸 。 


D2-3: 链接 技术 特征 尺寸 。 D2-4: 长 度 技术 特征 尺寸 。 
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D2-5: 角度 技术 特征 尺寸 。 D2-6: 半径 技术 特征 尺寸 。 
D2-7: 直径 技术 特征 尺寸 。 

D3-1: 重 设 尺寸 。 D3-2: 创建 中 断 。 

D3-3: 移 除 中 断 。 D3-4: 创建 /修改 剪裁 。 
D3-5: 移 除 剪裁 。 

D4-1: 基准 特征 。 D4-2: 形 位 公差 。 


(5)“ 图 形 属性 ”工具 条 ， 如 图 9.1.17 所 示 。 


El 上 2 上 3 上 4 ES E6 E17 
图 9.1.17 “图 形 属性 ”工具 条 
9.1.17 所 示 的 “图 形 属 性 ”工具 条 中 的 各 区 域 说 明 如 下 。 


El: 定义 图 形 颜 色 。 E2: 定义 线 宽 。 
E3: 定义 线 型 。 E4: 定义 点 的 形状 。 
ES: 定义 技 。 E6: 复制 对 象 格式 。 


E7: 训 切 线 模式 ， 
(6)“ 尺 寸 属 性 ”工具 条 ， 如 图 9.1.18 所 示 。 
9.1.18 所 示 的 “尺寸 属性 ”工具 条 中 的 各 区 域 说 明 如 下 。 


Fl: 定义 尺寸 线 。 F2: 定义 公差 描述 。 
F3: 定义 公差 。 F4: 定义 数字 显示 描述 。 


FS: 定义 精度 。 


乒 寸 尾 性 加 


Fl F2 F3 F4 F5 
图 9.1.18 “尺寸 属性 ”工具 条 
(7)“ 文 本 属性 ”工具 条 ， 如 图 9.1.19 所 示 。 


G1] G2 G3 G4 GS G6 G7 G8 G9 G10 GI1l 
图 9.1.19 “文本 属性 ”工具 条 
9.1.19 所 示 的 “文本 属性 ”工具 条 中 的 各 按钮 说 明 如 下 。 
Gl: 定义 字体 。 G2: 定义 字体 大 小 ， 
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G3: 粗 体 。 G4: 斜体 。 
G5: 加 下 画 线 慌 加 上 画 线 。 G6: 删除 线 。 
G7: 上 标 或 下 标 。 G8: 对 齐 。 
G9: 锚 点 〈 即 文本 位 置 插入 点 )。 G10: 框架 ， 


G11: 插入 符号 。 
(8)“ 可 视 化 ”工具 条 ， 如 图 9.1.20 所 示 。 


Hl H2 H3 H4 HS 
图 9.1.20 ” “可视化 ”工具 条 


9.1.20 所 示 的 “可 视 化 ”工具 条 中 的 各 按钮 说 明 如 下 。 


H1: 在 工程 图 中 显示 网 格 线 . H2: 在 激活 的 视图 中 显示 几何 约束 ， 
H3: 在 工程 图 中 显示 视图 框架 ， H4: 过 滤器 生成 的 元 素 。 


HS: 以 不 同 的 颜色 显示 相应 类 型 的 尺寸 。 


9.2 设置 从 合 国 标的 工程 图 环境 


我 国 国 标 对 工程 图 作出 了 许多 规定 ， 如 尺寸 文本 的 方位 与 学 高、 尺寸 入 头 的 大 小 每 都 
有 明确 的 规定 。 本 书 随 书 光盘 中 的 cat2014.1_system_file 文件 夹 中 提供 了 一 个 CATIA 软件 
的 系统 文件 ， 访 系统 文件 中 的 配置 可 以 使 创建 的 工程 图 基本 符合 我 国 国标 。 请 读者 按 下 面 
的 方法 将 这 些 文件 复制 到 指定 目录 ， 并 对 其 进行 有 关 设 置 。 

Step1. 复制 配置 文件 。 进 入 CATIA 软件 后 ， 将 随 书 光盘 drafting 文件 夹 中 的 GB.XML 
文件 复制 到 C:\Program Files\Dassault Systemes\B24\win_b64\resources\standard\drafting 文件 夹 
中 。 

说 明 : 如 果 CATIA 软件 不 是 安装 在 C:\Program Files 目录 中 ， 则 需要 根据 用 己 的 安装 
目录 ， 找 到 相应 的 文件 夹 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 > 

Step3. 设置 制图 标准 ， 如 图 9.2.1 所 示 。 

(1) 在 “选项 ”对 话 框 的 左 侧 选 择 电 区 神 由 ， 

(2) 连续 单 击 对 话 框 右上 角 的 国 按 钮 ， 直 至 出 现 [.26 氏 .选项 卡 并 单 击 该 选项 卡 。 

(3) 在 [天 | 下 拉 列表 中 选择 柜 项 作为 币 图 标准 ， 


国 命 令 ， 系 统 弹 出 “选项 ”对 话 框 。 


下 | ENOVIA VS YEH 


导入 
标准 


| 者 | 并 程 制图 : ,| 

新 | 立 件 单元 : [自动 本 

坦 | 目标 视图 : ”二 工作 视图 六 背 县 

钥 | 创建 庄 点 :六 从 不 口 慨 对 少数 实体 癌 始 终 
糊 | 将 尺寸 转换 为 : ”人 诈 尺寸 一 详 图 属 几 何 图 形 
导出 

炸 | 导出 的 图 纸 :” 盖 全 部 请 避 当 前 

钥 | 导出 模式 : ”六 语义 总 结构 画图 水 


图 9.2.1 “IGES 2D” 选 项 卡 

Step4. 设置 图 形 生成 。 

(1) 在 “选项 ”对 话 框 的 左 侧 依 次 选择 时 机 械 设计 天 “is 十 程 油 图 ， 单 击 视图 选项 
卡 。 

(2) 在 视图 选项 卡 的 生成/ 收 肇 几何 图 形 区 域 中 选中 巨 生成 山 、 打 生成 中 心 线 、 后 生成 回 角 和 
加 三 用 开光 各 复 选 框 ， 如 图 9.2.2 所 示 。 

(3) 单 击 局 生成 田 钊 后 的 区 邮 | 按 钮 ， 在 弹出 的 “生成 圆 角 ”对 话 框 中 选中 外 执 影 的 原 娩 边 线 单 
选项 ， 单 击 一 闫 半 jj 控 钮 关闭 “生成 圆 角 ” 对 话 框 。 


选项 > 
选项 常规 | 布局 | 视图 | 生成 | 几何 图 形 | 尺寸 | 操作 器 | 标注 和 修饰 | 管理 | 
安国 常规 SRI - 
和 天 基础 结构 时 他。 Ee 生成 轴 业 口 生成 曙 才 
| 机械 设计 ;| 粳 | 瑟 生成 中 心 线 站 口 生 成 隐 薄 线 
肪 装配 设计 ”于 生成 B 负 本 村 | 
淮 草 图 编辑 器 硬 操 此 承 3 颜色 
总 Wo1d Tooline De Fie 投影 了 0 钱 框 “号 
structure Design' 者 品 控 影 30 局 | 本 豆 
Wr 2D Layout fof 3D i J 马 应 用 30 规格 Et 2 
;工程 制图 | 视图 线 型 。” ”配置 
到 pie EE NN iar SM FT Tr 一 | 
i 全 确定 | 总 职 消 | 


9.2.2 “视图 ”选项 卡 
Step5. 设置 尺寸 生成 。 
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所 示 。 
选项 i 
下 选项 常规 | 布局 | 视图 | 生成 | 几何 图 形 | 尺寸 | 操作 器 | 标注 和 修饰 | 兰 理 | 
a 0 
上 乓 基础 结构 凯 - 在 门 更 新 图 纸 时 生成 尺寸 
bs 机 械 设计 者 | 瑟 生 成 前 过 沁 
加 装配 设计 ， 莉 | 口 生 成 后 自动 定位 
洲 草图 编辑 器 ， 看 卜 允许 视 图 间 的 自动 转移 
\ 钴 隔 生成 后 分 析 
上 Jold Tooling Desi 划 


者 站 从 包括 在 装配 视图 中 的 零件 生成 尺寸 
逐步 生成 之 间 的 延迟 : 当下 = 转 
零件 序号 生成 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
3 工程 制图 和 没 曾 门 为 每 个 产品 实例 创建 零件 序号 


Wstructure Desigen 


Wi 2D Layout for 3D 


9.2.3 “生成 ”选项 卡 
Step6. 设置 视图 布局 。 在 “选项 ?对 话 框 中 选择 布局 选项 卡 ,取消 选中 口 视图 各 称 和 口 名 这 系 
复 选 框 ， 完 成 后 单 击 砷 -确定 | 按钮 ， 关 闭 “ 选 项 ”对 话 框 。 


9.3 ”新 建 工程 图 


新 建 工程 图 的 一 般 操作 过 程 如 下 。 
step1. 选择 下 拉 菜 单 双 天 一 > | 下 于 
话 框 。 
Step2. 在 “新 建 ” 对 话 框 的 并 六 选项 组 中 选择 有 sis 莉 以 他 | 建 工程 图 文件 ， 单 击 
局 确定 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 图 9.3.2 所 示 的 “新 建 工 程 图 ”对 话 框 。 


命令 ， 系 统 弹出 图 9.3.1 所 示 的 “新 建 ” 对 


各 IS0 
=841 x 1189 mm 


于 二 1: 让 


Featurellicti onary 
FunctionalSystem 
加 


口外 向 
全 横向 
口 自动 工作 台 时 障 站 
一 全 确定 | 机 取消 | 


9.3.1 “新建” 对 话 框 9.3.2 “新 建 工 程 图 ”对 话 框 
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9.3.2 所 示 的 “新 建 工 程 图 ”对 话 杠 中 的 各 选项 说 明 如 下 。 
@ 标准 下 拉 列 表 : 包括 目前 国际 上 比较 权威 的 几 种 标准 。 
: 美国 国家 标准 化 组 织 的 标准 . 
: 美国 机 械 工程 师 协 会 的 标准 。 
: 国际 标准 化 组 织 的 标准 。 
日 本 工业 标准 . 
: 中 国 国家 标准 。 
e@ 如 时 生 ， 包括 几 种 常用 的 图 纸样 式 。 
:国际 标准 中 的 A0 号 图 纸 ， 纸 张大 小 为 841 mm x 1189 mm. 
: 国际 标准 中 的 Al 号 图 纸 ， 纸 张大 小 为 594 mm x 841 mm。 
: 国际 标准 中 的 A2 号 图 纸 ， 纸 张大 小 为 420 mm x 594 mm。 
: 国际 标准 中 的 A3 号 图 纸 ， 纸 张大 小 为 297 mm x 420 mm。 
:国际 标准 中 的 A4 号 图 纸 ， 纸 张大 小 为 210 mm x 297 mm. 
: 国际 标准 中 的 B4 号 图 纸 ， 纸 张大 小 为 250 mm x 354 mm。 
: 国际 标准 中 的 B5 号 图 纸 ， 纸 张大 小 为 182 mm x 257 mm。 
: 国际 标准 中 的 C5 号 图 纸 ， 纸 张大 小 为 162 mm x 229 mm。 
@ 中 日 .纵向 放置 图 纸 ， 
@ 加 模 向 ， 横 向 放置 图 纸 。 
Step3. 选择 制图 标准 。 
(1) 在 “新 建 工 程 图 ”对 话 框 的 本 和 下 拉 列 表 中 选择 医 天. 
(2) 在 加 错过 下 拉 列 表 中 选择 国 加 ， 流 中 8 i 单 选项 ， 取 消 选中 口 和 动工 作 台 时 障 帝 复 
选 框 (系统 默认 取消 选中 )。 
(3) 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 至 此 系统 进入 工程 图 工作 台 。 
说 明 : 在 特征 树 中 右 击 二 | 国 曙 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 匡 
9.3.3 所 示 的 “属性 ”对 话 框 。 
图 9.3.3 所 示 的 “属性 ”对 话 框 中 各 选项 说 明 如 下 。 
@ 文本 框 : 当前 图 样 页 的 名 称 ， 可 以 在 该 文本 框 中 输入 新 的 名 称 将 其 更 改 。 
@ “文本 框 : 当前 图 样 页 中 所 有 视图 的 比例 ， 也 可 以 输入 其 他 比例 将 其 更 改 、 
@ ” 书 式 ， 该 区 域 包 括 内 30 加 下 拉 列 表 、 电 未 复 选 框 、 于 和 吉 谋 : 文本 框 ， 
加” 选中 四 显示 复 选 框 ， 则 在 图 形 区 显示 该 图 样 页 的 边框 ， 取 消 选中 则 不 显示 ， 


团 到 谨 : 文本 框 中 显示 的 是 当前 图 样 页 的 宽度 ， 不 可 编辑 . 


加” 文本 框 中 显示 的 是 当前 图 样 页 的 高 度 ， 不 可 编辑 . 
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加 ”中 ， 纵 向 放置 图 纸 ， 
回转 模 向 ， 横 向 放置 图 纸 。 


Se 


格式 
phirz 加 6 有 示 
宽度 :I 
高 度 : 有 fm 

总 所 向 
投影 方法 
吕 司 届 第 一 角 投 影 法 标准 

癌 第 三 角 投 影 法 标准 


创 成 式 视 图 定位 模式 
苹 雪 件 过 界 框 中 心 
和 雪 件 30 轴 
打印 区 域 
口 误 活 朱 YY, 
宽度 : 和 高度 : 
[应 用 格式 -| 


更 才 | 
Dp 全 确定 】」 号 应 用 | 关闭 | 


图 9.3.3 “属性 ”对 话 框 


投影 方法 . 该 区 域 包 括 昌 第 一 让 损 影 法 标准 和 和 口 第 三 明报 影 法 标准 单 选项 ， 
加 ”第 第 报 法 标准 用 第 一 角度 投影 方式 排列 各 个 视图 ， 即 以 主 视图 为 中 心 ， 人 
视图 在 其 下 方 ， 仰 视图 在 其 上 方 ， 左 视图 在 其 右 侧 ， 右 视图 在 其 左 侧 ， 后 视 


图 在 其 左 侧 或 在 侧 。 我 国 国 标 采 用 此 标准 。 


回 只 第 三 才 近 玉 过 5 : 用 第 三 角度 投影 方式 排列 各 个 视图 ， 即 以 主 视图 为 中 心 ， 仿 
视图 在 其 上 方 ， 爷 视图 在 其 下 方 ， 左 视图 在 其 左 侧 ， 右 视图 在 其 右 侧 ， 后 视 


图 在 其 左 侧 或 右 例 。 


创 成 元 视图 定 让 神子 该 区 域 包括 一 和 雪 件 过 界 框 中 心 和 吕 要 件 了 轴 单 选项 . 


回 。 和 雪 件 过 界 框 中 心 ， 根据 零 部 件 边界 框 中 心 的 对 齐 来 对 齐 视图 。 


回 富有 加 的 : 根据 零 部 件 3D 轴 的 对 齐 来 对 齐 视图 。 
0 : 用 于 设置 打印 区 域 。 


回 选 中 昌 汕 活 复 选 框 ， 后 面 的 各 选项 变 为 可 用 
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[ER 辐 下 拉 列表 中 选择 打印 区 域 , 当先 OE 必 下 ... 
选项 时 ， 用 户 需 在 ”和 We* 文本 框 中 输入 打印 区 域 的 宽度 和 高 度 ， oe 


9.4 工程 图 视图 i 


工程 图 视图 是 按照 三 维 模型 的 投影 关系 生成 的 ， 主 要 用 来 表达 部 件 模型 的 外 部 和 内 部 。“。。 
的 结构 及 形状 。 在 CATIA 的 工程 图 工作 台中 ， 视 图 包括 基本 视图 、 轴 测 图 、 各 种 神 视 图 、 
局 部 放大 图 、 折 断 视 图 和 断面 图 等 。 下 面 分 别 以 具体 的 实例 来 介绍 各 种 视图 的 创建 方法 。 


9.4.1 创建 基本 视图 


基本 视图 包括 主 视图 和 投影 视图 ， 本 节 先 介绍 主 视 图 、 右 视图 和 俯视 图 这 三 种 基本 视 
图 的 一 般 创 建 过 程 。 


1. 创建 主 视图 


主 视图 (也 称 正视 图 ) 是 工程 图 中 的 最 主要 的 视图 。 下 而 以 connecting_base.CATpart 
零件 模型 的 主 视 图 为 例 〈 图 9.4.1)， 来 说 明 创 建 主 视图 的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 打开 零件 D:\cat2014.1\work\ch09.04.01\connecting_base.CATpart。 

Step2. 新 建 一 个 工程 图 文件 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 本 ai 本 命令， 系统 弹出 “新 建 ”对 话 框 。 

(2) 在 “新 建 ” 对 话 框 的 兽 旨 选项 组 中 选择 记 划 ， 在 “新 建 ” 对 话 框 中 单 击 
名 确定 | 拉 钮 ， 系 统 弹 出 “新 建 工程 图 ”对 话 框 。 

(3) 在 “新 建 工 程 图 ”对 话 框 的 帮 E 下 拉 列 表 中 选择 服 尖 ， 在 est 选项 组 中 选择 
， 单 击 台 确定 | 拉 乌 ， 至 此 系统 进入 工程 图 工作 台 。 


Step3. 选择 命令 。 选 择 图 9.4.2 所 示 的 下 拉 菜 单 国 吕 
==> 正视 图 命令 。 


RR 正视 
对 加 截面 | EE 展开 视图 
| k 详细 信息 k 有 3 视图 
SS<<<<= 断 开 视 图 ， Bh 辅助 
RE | oh 等 轴 测 视图 
加 Ey 向 导 } 
一 一 一 图 二 高 级 正视 图 
图 9.4.1 创建 主 视 图 图 9.4.2 “搬入” 下拉 有 末 蛙 
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eee Step4. 切换 窗口 。 在 系统 在 30 几何 图 形 上 选择 参考 羊 面 的 提示 下 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 
@@@ a 
1 cornmectine base. ChTIPart 命令 ， 切换 到 零件 模型 的 窗 口 , 
do Step5. 选择 投影 平面 。 在 特征 树 中 选取 yz 平面 作为 投影 平面 ， 系 统 返回 到 工程 图 窗 
@@@ 
eee 口 ， 如 图 9.4.3 所 示 。 
@@@ 
< [车 | -onneeting base.ChTFart 回回 四 CT ChTDYr awine 
@@@ conmectine base 
eee = xv 平面 
@e@e@ - 国 二 条 


于 加 平面 
:可 零件 几何 体 


图 9.4.3 主 视图 预览 加 


Step6. 调整 投影 方向 。 在 系统 车 击 四 下 生成 视图 ,或 使 用 箭头 重新 定义 视图 方向 的 提示 下 ， 在 窗口 的 右 
上 角 两 次 单 击 方向 控制 器 中 的 “向 右 箭 头 ” 以 调整 投影 方向 《预览 图 两 次 向 右 旋转 90”)。 

Step7. 放置 视图 。 再 在 图 纸 上 单 击 以 放置 主 视图 ， 完 成 主 视图 的 创建 。 

说 明 : 

@ 用户 也 可 以 通过 选取 一 点 和 一 条 直线 (或 中 心 线 )、 两 条 不 平行 的 直线 (或 中 心 线 )、 
三 个 不 共 线 的 点 来 确定 投影 平面 。 

@ 单 击 方向 控制 器 中 的 “向 右 简 头 ”， 图 9.4.4 所 示 的 预览 图 向 右 旋转 90” 。 

@ 单 击 方向 控制 器 中 的 “ 逆 时 针 旋 转 位 头 ”， 图 9.4.5 所 示 的 预览 图 沿 逆 时 针 旋 转 
30” 。 


全 connectinelll. ChATDr awine 


图 9.4.4” 同 右 旋转 90” 图 9.4.5 ” 道 时 针 旋 转 30° 
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2. 创建 投影 视图 


投影 视图 包括 仰视 图 、 休 视 图 、 石 视图 和 左 视 图 。 下 面 以 图 9.4.6 所 示 的 作 视 图 和 左 
钢 图 为 例 ， 来 说 明 创 建 投影 视图 的 一 般 操 作 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.04.01\connecting01.CATDrawing。 

ee 选择 命令 。 在 特征 本 中 双击 " 字 呈 图 将 其 激活 ， 选 择 下 拉 菜 单 鲁 到 一 > 
本 命令， 在 窗口 中 出 现 投影 视图 的 预览 图 ， 如 图 9.4.7 所 


al 


| | | 
图 9.4.6 创建 投影 视图 图 9.4.7 投影 视图 预览 


Step3. 放置 视图 。 在 主 视图 右 侧 的 任意 位 置 单 击 ， 后 成 左 视 图 。 

说 明 : 将 鼠标 分 别 放 在 主 视图 的 上 、 下 、 左 、 右 侧 ， 投 影视 图 会 相应 地 变 成 你 视图 、 
俯视 图 、 右 视图 、 左 视图 。 

Step4. 创建 俯视 图 。 选 择 下 拉 菜 单 本 一 > 一 四 

令 ， 在 系统 人 者 外 的 提示 下 ， 在 主 视图 的 下 方 单 击 ， 生 成 俯视 图 。 


9.4.2 ”移动 视图 和 锁定 视图 


在 创建 完 主 视图 和 投影 视图 后 ， 如 果 它 们 在 图 样 上 的 位 置 不 合适 、 视 图 间距 太 小 或 太 
大 ， 用 户 可 以 根据 自己 的 需要 移动 视图 。 

如 有 果 视 图 已 经 完成 ， 可 以 启动“ 锁定 视图 ”功能 ， 使 该 视图 无 法 进行 编辑 ， 但 是 还 可 
以 将 其 移动 。 


1. 移动 视图 

移动 视图 有 以 下 两 种 方法 。 

方法 一 : 根据 参考 视图 定位 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.04.02.01\move.CATDrawing。 

Step2. 将 鼠标 停放 在 左 视图 的 框架 上 ， 此 时 光标 变 成 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 向 右 移动 
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至 合适 的 位 置 后 放 开 。 
说 明 : 
@ ”如 果 窗 口中 没有 显示 视图 的 框架 ， 单 击 “ 工 具 ” 工 具 条 中 的 按钮 ， 即 可 显示 视 
图 的 框架 。 


@ 由 于 系统 默认 是 “根据 参考 视图 定位 ”， 遵 循 “长 对 正 、 高 平 齐 、 宽 相等 ”的 原则 
( 即 主 视 图 与 俯视 图 长 对 正 、 主 视图 与 左 视图 高 平 齐 、 仰 视图 与 左 视 图 宽 相 等 )， 
故 用 户 移动 投影 视图 时 只 能 横向 或 纵向 移动 。 当 移动 主 视图 时 ， 由 主 视图 生成 的 第 
一 级 子 视图 也 会 随 着 主 视图 的 移动 而 移动 ， 但 移动 子 视图 时 父 视图 不 会 随 着 移动 。 
step3. 在 特征 树 中 选中 自 - 芍 钢 图 并 右 击 ， 在 图 9.4.8 所 示 的 快捷 菜单 中 依次 选择 
视图 定位 国土 根据 参 专 视图 定位 命令 ， 移 动 视图 至 任意 位 置 。 
Step4 再 次 在 特征 树 中 选中 生 - 国 轴 图 并 右 击 , 迁 择 EE 一 > EU 
时 ， 移 动 的 视图 又 自动 以 主 视图 为 基准 横向 对 齐 。 
居于 图 的 中 心 


查 向 对 温 链接 ... 
误 图 定位 


设置 相对 位 置 
不 根据 参考 视图 定位 
| 重 得 

设 为 缺 省 什 使 用 元 素 对 齐 视图 


图 9.4.8 ”快捷 菜单 


方法 二 : 设置 相对 位 置 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.04.02\02\move.CATDrawing。 

step2. 在 特征 树 中 右 击 扎 国 洲 图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 依次 选择 
名 图 定位 全 今 ， 系 统 弹出 图 9.4.9 所 示 的 操作 器 。 

Step3. 在 系统 Esc 的 扣 示 下 ， 将 鼠标 移 至 操作 器 拖 动 
手柄 的 问 点 处 并 按 住 鼠 标 左 键 ,移动 鼠标 将 左 视图 绕 中 心 点 移动 ， 如 图 9.4.9 所 示 ; 拖 动 手 
柄 使 左 视 图 党 手柄 方 同 移 动 ， 如 图 9.4.10 所 示 。 

Step4. 单 击 图 9.4.10 所 示 的 圆 环 ， 设 置 该 圆 环 为 拖 动手 柄 ， 如 图 9.4.11 所 示 ; 在 视图 
区 任意 位 置 单 击 ， 关 闭 操 作 器 ， 终 止 操 作 。 


图 9.4.9 设置 相对 位 置 图 9.4.10 ”移动 视图 图 9.4.11 更换 拖 动 手柄 
2. 锁定 视图 


锁定 视图 的 一 般 操 作 过 程 如 下 。 
Step1. 在 特征 树 中 选中 要 锁定 的 视图 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 攻 
系统 弹出 图 9.4.12 所 示 的 “属性 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “属性 ”对 话 框 的 [可 名 化 和 本 侨 选项 组 中 选中 已 轴 十 讽 图 复 选 框 ， 再 单 击 
按钮 以 完成 视图 的 锁定 。 
说 明 : 在 “属性 ”对 话 框 中 取消 选中 可 视 化 和 损 作 | 洗 项 组 中 的 口 显示 视图 眶 染 复 选 框 ， 即 可 2 2: 
彻底 隐藏 视图 中 的 视图 框架 ， 此 时 单 击 “ 工 具 ” 工 具 条 中 的 嫩 按 钮 不 能 显示 视图 的 视图 杠 
架 。 本 书后 面 所 有 视图 都 已 将 视图 框架 隐藏 


9.4.3 删除 视图 


要 将 某 个 视图 删除 ， 先 选中 该 视图 并 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
直接 按 Delete 键 即 可 ， 如 图 9.4.13 所 示 。 


EE 隔世 
当前 选择 : [正视 图 /Vi ewhlakeUp. 4 页 .1 "| 
视图 | 图 形 | 


人 前 划 Ctrltx 


可 视 化 和 控 作 


-| 尾 性 点 ] 二 十 马 Tt er 


说 图 定位 


六 确定 | 总 应 用 | 关闭 | 
图 9.4.12 “属性 ”对 话 框 图 9.4.13 ”快捷 菜单 


9.4.4 ”视图 的 显示 模式 


设置 为 默认 


在 CATIA 的 工程 图 工作 台中 ， 右 击 视 图 ， 在 弹出 的 快捷 亲 单 中 选择 命令 ， 系 
统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 可 以 设置 视图 的 显示 模式 。 下 面 介绍 几 种 常用 的 显 
Ts 

@ “局 黄 吕 选中 该 复 选 框 ， 视 图 中 的 不 可 见 边 线 以 虚线 显示 ， 如 图 9.4.14 所 示 。 

e@ 9 全: 选中 该 复 选 框 ， 视 图 中 显示 中 心 线 ， 如 图 9.4.15 所 示 。 

@ 已 洋基 ， 选中 该 复 选 框 ， 视 图 中 只 显示 可 见 边 ， 如 图 9.4.16 所 示 。 

@ “可 名 :; 选中 该 复 选 框 ， 视 图 中 的 线条 颜色 显示 为 三 维 模型 的 颜色 ， 如 图 9.4.17 
所 示 。 
三 儿 : 选中 该 复 选 框 ， 视 图 中 显示 轴线 ， 如 图 9.4.18 所 示 。 
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图 94.14 “隐藏 线 - 图 9.4.15 “中 心 线 ” 


9.4.16 “3D 规格 ” 9.4.17 “3D 颜色 ” 9.4.18 “ 轴 ” 


下 面 以 模型 connecting_base 的 左 视 图 为 例 ， 来 说 明 如 何 通 过 “视图 显示 ”操作 将 左 视 
图 设置 为 过 各 显示 状态 ， 如 图 9.4.14 所 示 。 

Stepl. 打开 工程 图 D:\cat2014.1\work\ch09.04.04\view.CATDrawing。 

Step2. 在 特征 树 中 右 击 号 晤 到 下， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
图 9.4.19 所 示 的 “属性 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “属性 ”对 话 框 中 选中 复 选 框 , 其 余 采 用 默认 设置 如 图 9.4.19 所 示 。 


命令 ， 系 统 弹出 


尾 性 了 【区 | 
当前 选择 : | 在 视 图 /Yi sewWakeup .57 图 纸 .1 "| 


[] 蝶 络 


后 贺 角 大 过 界 口 30 点 吕 30 符号 继承 
站 符号 帮 符号 FF 辐 
吕 近似 原始 边线 门 30 线 框 证 可 隐 丫 


中 投 于 的 原 如 过 线 站 始 综 可 视 


更 帮 | 
= 昌 确 定 总 应 用 | 关闭 | 
9.4.19 “属性 ”对 话 框 


Step4. 单 击 总 确定 | 术 钮 ， 完 成 操作 。 
说 明 : 一 般 情况 下 ， 在 工程 图 中 选中 看 中 心 线 、 扎 了 规 络 和 | 巨 负 上 三 个 复 选 框 来 定义 视 
图 的 显示 模式 。 
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9.4.5 ”创建 轴 测 图 


创建 轴 测 图 的 目的 主要 是 为 了 方便 读 图 。 下 面 创建 图 9.4.20 所 示 的 轴 测 图 ， 其 操作 过 。。。 
程 如 下 。 e ee 

Step1. 打开 零件 D:\cat2014.1\work\ch09.04.05\connecting_base.CATpart。 au 

Step2. 新 建 一 个 工程 图 文件 。 标 准 采用 苇 一 ， 四 红 秒 用 呈 . a 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 岳 尺 、 mw—p> Ep ES 加 等 轴 测 视图 命令 。 eoee 

Step4. 切换 窗口 。 在 系统 在 扣 几何 图 形 上 选择 参考 平面 的 提示 下 ， 选 择 下 拉 菜 单 县 2 

个 仿 ， 了 菇 ] 换 用 | 零件 模型 的 窗口 。 

Step5. 选择 投影 平面 。 选 取 yz 平面 作为 投影 平面 ， 此 时 系统 返回 到 工程 图 窗口 ， 如 
图 9.4.21 所 示 。 

Step6. 调整 投影 方 同 (图 9.4.21)。 利 用 “ 方 回 控制 器 ”调整 视图 的 方 同 ， 单 击 以 完 
成 轴 测 图 的 创建 。 


Pr 


图 9.4.20 ”创建 正 轴 测 图 图 9.4.21 轴 测 图 预览 展 
9.4.6 创建 全 谢 视 图 


剖 视 图 是 用 痢 切 面 完 全 地 谢 开 零件 ， 将 处 于 观察 者 和 放 切 平面 之 间 的 部 分 移 去 ， 而 
将 其 余部 分 回 投 影 面 投影 所 得 的 图 形 。 下 面 创建 图 9.4.22 所 示 的 全 鹿 视 图 ， 其 操作 过 程 如 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.04.06\cutaway_view.CATDrawineg。 
Step2. 选择 命令 。 在 特征 树 中 双击 吧 呈 到 到 将 其 激活 ， 选 择 下 拉 菜 单 攻 
PE sy 苓 面 上 m= 别 避 坑 穆 庆祝 图 命令 ， 如 图 9 4.23 所 示 。 


9.4.22 ”创建 全 齐 视 网 
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: Be 
工程 图 详细 信息 ， 本 辐 对 齐 剖 视图 
一 FF 款 昌 四 日 信物 截面 分 
=— 断 开 视图 * 村 加 对 齐 截面 分 割 
a 图片 站 
向 导 , 


9.4.23 “搬入 ”下 拉 菜 EE 
Step3. 绘制 剖 切 线 。 在 系统 早早 加 碌 负 和 提示 下 ，, 绘制 图 9.4.22 所 示 的 剖 切 线 ， 
系统 显示 全 剖 视 图 的 预 钨 图， 如 图 9.4.24 所 示 。 
说 明 : 根据 系统 守 辣 二 早 击 或 淮南 以 簿 柬 较 那 宇 光 的 提示 ， 双 击 和 鼠标 左 键 可 以 结束 剖 切 线 的 


绘制 。 
绘制 此 淹 切 线 | © 


9.4.24 ”创建 投影 视 医 


Step4. 放置 视 岁 。 选 择 合适 的 放置 位 置 并 单 击 ， 完 成 全 剖 视 图 的 创建 。 

说 明 : 

@ 如 果 训 切 左 右 两 侧 不 对 称 ， 那 么 生成 的 训 视 图 左右 两 侧 也 不 相同 。 

@ ”双击 全 剖 视 图 中 的 剖面 线 ， 系 统 弹 出 图 9.4.25 所 示 的 “属性 ”对 话 框 ， 利 用 该 对 
话 框 可 以 修改 剖面 线 的 类 型 、 有 角度、 颜色、 间距 、 线 型 、 偏 移 量 和 厚度 等 属性 。 

@ 本 书后 面 的 其 他 剖 视 图 也 可 利用 “属性 ”对 话 框 来 修改 剖面 线 的 属性 。 


尾 性 回回 
当前 选择 : [成 的 外 形 / HLrVi sewFeat. 17 罕 | 视图 hh 下 | 


阵列 | 图 刺 | 特征 属性 | 


名称 :三 类 型 :| 阴 果 四 = 
阴影 数 : 6 一 回 


更 多 | 
全 确定 | 名 应 用 关闭 | 


”54 9.4.25 “属性 ”对 话 框 
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9.4.7 创建 局 部 剖 视 图 


局 部 训 视 独 是 用 齐 切 面 局 部 地 放 开 零件 所 得 的 训 视 图 。 下 面 创建 图 9.4.26 所 示 的 局 部 
剖 视 图 ， 其 操作 过 程 如 下 。 
Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.04.07\part_cutaway_view. CATDrawing。 
Step2. 选择 命令 。 在 特征 树 中 双击 和 a 国 六 图 激活 主 视 图 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 
wp BE tp Ly 命令 ， 如 图 9.4.27 所 示 。 


损 彩 
En 截面 

视图 是 一 一 也 ”详细 信息 
工程 图 b 裁 前 


| 断 开 视图 
ha 图片. 向导 
图 9.4.26 创建 局 部 冲 视 图 图 9.4.27 “插入 ”下 拉 有 来 单 


Step3. 绘制 图 9.4.28 所 示 的 剖 切 范围 , 系统 弹出 图 9.4.29 所 示 的 “3D 查看 器 ”对 话 框 。 

Step4. 定义 剖 切 平面 。 在 系统 加 I 到 和 乓 提示 下， 激活 “3D 查看 器 ” 
对 话 框 参考 台 素 ; 后 的 文本 框 , 在 俯视 图 中 选取 图 9.4.30 所 示 的 圆 为 参考 元 素 以 确定 剖 切 平 
面 。 

说 明 : 也 可 以 单 击 图 9.4.29 所 示 的 剖 切 平面 并 按 住 鼠 标 左 键 ， 移 至 所 需 的 位 置 即 可 移 
动 剖 切 平面 。 

Step5. 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 局 部 剖 视 图 的 创建 。 


关切 平面 


图 9.4.28 ”绘制 剖 切 范围 


图 9.4.30” 训 切 深度 图 9.4.29 “3D 查看 器 ”对 话 框 
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“| 9.4.8 创建 局 部 放大 图 


es 局 部 放大 图 是 将 零件 的 部 分 结构 用 大 于 原 图 形 所 采用 的 比例 画 出 的 图 形 ， 根 据 需 要 可 
eee 画 成 视图 、 襄 视图 、 断 面 图 ， 放 置 时 应 尽量 放 在 被 放大 部 位 的 附近 。 下 面 创建 图 9.4.31 所 
see 示 的 局 部 放大 图 ， 其 操作 过 程 如 下 。 


9.4.31 创建 局 部 放大 图 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.04.08\connecting.CATDrawineg。 

Step2. 激活 截面 视图 。 在 特征 树 中 双击 开间 各 国 国 | 将 其 激活 . 

Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 医 世 二 一 > 一 > 四 信息 
命令 ， 如 图 9.4.32 所 示 。 

Step4. 定义 放大 区 域 。 

(1) 在 系统 天 SSeEesat 的 提示 下 ， 在 全 剖 视 图 中 选取 圆心 位 置 。 

(2) 在 系统 车“ 侣 束 审 击 所 起 党 国 愉 从 册 提示 下 ， 在 窗口 单 击 一 点 以 确定 圆 的 半径 ， 此 时 
系统 显示 局 部 放大 图 的 预览 


是 必 
后 -= 


视 详细 信息 
工程 图 HJ 草 给 的 详 图 轮 太 
ER 断 开 视图 -地 块 速 详 图 
aa 图片. 向 导 } 


图 9.4.32 “插入 ”下 拉 有 菜单 
Step5. 选择 合适 的 放置 位 置 并 单 击 ， 完 成 局 部 放大 图 的 创建 。 
说 明 : 如 果 要 修改 局 部 放大 图 的 显示 比例 ， 可 在 特征 树 中 右 击 -到 国 在 弹出 的 快捷 


菜单 中 选择 EL 所 命令， 系统 弹出 图 9.4.33 所 示 的 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 的 出 鹿 和 方向 
区 域 的 缩放 文本 框 中 可 以 修改 局 部 放大 图 的 显示 比例 。 
二 -下 ?| 区 
AP IE F 
i 司 确 定 ] 司库 用 | _ 关闭 | 


9.4.33 “属性 ”对 话 框 
356 l 


第 @@) 章 工程 图 设计 


9.4.9 创建 旋转 剖 视 图 


旋转 误 视 图 是 完整 的 截面 视图 ， 但 它 的 截面 是 一 个 偏 距 截面 “因此 需要 创建 偏 距 误 截 
面 )， 它 显示 统 菜 一 轴 的 展开 区 域 的 截面 视图 ， 且 其 轴 是 一 条 折线 。 下 面 创建 图 9.4.34 所 示 
的 旋转 训 视 图 ， 其 操作 过 程 如 下 。 


"A 


绘制 此 剖 切 线 ” 


| | 
图 9.4.34 ”创建 旋转 剖 视 图 图 9.4.35 ”绘制 剖 切 线 
Stepl. 打开 工程 图 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.04.09\revolved_cutting_view. 
CATDrawing。 

Step2. 激活 主 视图 。 在 特征 树 中 双击 “ 字 国 蜂 将 其 激活 ， 
Step3. 选择 下 拉 菜 单 国 天 一 > p> ET EE 
Step4. 绘制 图 9.4.35 所 示 的 剖 切 线 ， 系 统 显示 旋转 齐 视 图 的 预览 
Step5. 放置 视图 。 选 择 合适 的 放置 位 置 并 单 击 ， 完 成 旋转 剖 视 图 的 创建 。 


9.4.10 创建 阶 柳 齐 视图 


阶梯 齐 视 图 属于 2D 截面 视图 , 其 与 全 剖 视 图 在 本 质 上 没有 区 别 , 但 它 的 规 面 是 俩 距 堆 面 。 
创建 阶 标 旗 视图 的 关键 是 创建 好 偏 距 截面 , 可 以 根据 不 同 的 需要 创建 俩 距 截 面 来 实现 阶梯 剂 视 
以 达到 充分 表达 视图 的 需要 。 下 面 创建 图 9.4.36 所 示 的 阶梯 训 视 图 ， 其 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.04.10\stepped_cutting_view. CATDrawing。 

Step2. 激活 主 视图 。 在 特征 树 中 双击 "也 国联 将 其 激活 。 

step3. 选择 下 拉 菜 单 国 一 > wp TT 

Step4. 绘制 图 9.4.37 所 示 的 训 切 线 ， 移 动 鼠 标 后 系统 显示 阶 桥 剂 视图 的 预览 

Step5. 放置 视图 。 选 择 合 适 的 放置 位 置 并 单 击 ， 完 成 阶 樟 副 视 网 的 创建 。 


绘制 此 章 切 线 


A 
| 瀛 一 二 
图 9.4.36 ”创建 阶梯 剂 视图 图 9.4.37 ”绘制 剖 切 线 
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9.4.11 创建 折断 视图 


在 机 械 制图 中 ， 经 常 过 到 一 些 较 长 且 没 有 变化 的 零件 ， 石 要 整个 反映 零件 的 尺寸 形状 ， 
需 用 大 幅面 的 图 纸 来 绘制 。 为 了 既 节 省 图 纸 幅面 ， 叉 可 以 反映 零件 形状 大 寸 ， 在 实际 绘图 中 
名 采用 折断 视图 。 扩 断 视图 指 的 是 从 零件 视图 中 删除 选 定 两 点 之 间 的 视图 部 分 ， 将 余下 的 两 
部 分 合并 成 一 个 带 折 断 线 的 视 岁 。 下 面 创建 图 9.4.38 所 示 的 折断 视图 ， 其 操作 过 程 如 下 。 


到 9.4.38 ”创建 折断 视 网 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.04.11\break.CATDrawing。 
Step2. 在 特征 树 中 双击 & 状 现 图 以 激活 主 视图 ， 选 择 下 拉 菜 单 配 间 


人 人 
命令 。 


Step3. 在 系统 症 Cos ss 的 提示 下 ， 在 视图 的 部 件 内 〈 图 9.4.39 
选择 的 是 轴 的 中 心 线 ) 单 击 以 选择 折断 起 点 。 


疡 开 视 图 * 好 3 局 部 视 
= m= 


说 明 : 此 时 系统 出 现 图 9.4.39 所 示 的 一 条 绿色 实 线 和 一 条 绿色 虚线 ， 两 者 相互 重 直 ， 
实 线 表 示 折 断 的 起 始 位 置 ， 将 鼠标 移 至 虚线 上 ， 则 实 线 和 虚线 相互 转换 。 
选取 此 线 .一 选择 此 中 心 线 


图 9.4.39 ”选择 折断 的 起 始 位 置 
Step4. 在 系统 早 击 所 布 的 医 三 由 获取 垩 电 副 别 或 水 于 种 血 。 的 提示 下 ， 选 择 合适 的 位 置 单 击 以 确定 
终止 位 置 。 


终止 位 置 …、 


图 9.4.40 ”选择 折断 的 终止 位 置 
Step5. 放置 视图 。 在 窗口 中 的 任意 位 置 单 击 ， 完 成 折断 视图 的 创建 ， 如 图 9.4.38 所 


人 小 。 


9.4.12 ”创建 断面 图 


灶 面 图 常用 在 只 寅 表达 私 件 断面 的 场合 下 ， 这 样 既 可 以 使 视图 简化 ， 又 能 使 视图 所 表 
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达 的 零件 结构 清晰 易 懂 。 下 面 创建 图 9.4.41 所 示 的 断面 图 ， 其 操作 过 程 如 下 。 


9.4.41 创建 断面 图 
Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.04.12\connecting.CATDrawing。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 岳 上. 六 ==> = 截面 上 m= [下 / 人 今 。 
Step3. 绘制 图 9.4.42 所 示 的 断面 线 。 
-绘制 此 断面 线 


= 二 


图 9.4.42 ”绘制 断面 线 
Step4. 放置 视图 。 选 择 合适 的 位 置 并 单 击 ， 完 成 断面 图 的 创建 ， 如 图 9.4.41 所 示 。 


9.5 尺寸 标注 


尺寸 标注 是 工程 图 的 一 个 重要 组 成 部 分 。CATIA 工程 图 工作 台 具 有 方便 的 尺寸 标注 功 
能 ， 既 可 以 由 系统 根据 已 存在 的 约束 目 动 生成 太 寸 ， 也 可 以 由 用 户 根 据 需 要 目 行 标注 。 本 
节 将 详细 介绍 矿 寸 标注 的 各 种 方法 。 


9.5.1 目 动 生成 尺寸 


自动 生成 尺寸 是 将 三 维 模 型 中 己 有 的 约束 条 件 目 动 转换 为 尺寸 标注 。 草 图 中 存在 的 全 
部 约束 部 可 以 转换 为 尺寸 标注 ， 零件 之 间 存 在 的 角度 、 距 离 约 束 也 可 以 转换 为 尺寸 标注 ; 
部 件 中 的 拉 伸 特征 转换 为 长 度 约 束 ， 旋 转 特征 转换 为 角度 约束 ， 光 孔 和 螺纹 孔 转换 为 长 度 
和 角度 约束 ， 倒 圆 角 特征 转换 为 半径 约束 ， 注 壁 、 筋 板 转换 为 长 度 约 束 ， 凌 配件 中 的 约束 
关系 转 换 为 禄 配 尺 寸 。 在 CATIA 工程 图 工作 合 中 ， 目 动 生成 太 寸 有 “生成 太 寸 ”和 “逐步 
生成 尺寸 ”两 种 方式 。 


1. 生成 尺寸 


“生成 尺寸 ”命令 可 以 一 步 生 成 全 部 的 尺寸 标注 (图 9.5.1)， 其 操作 过 程 如 下 : 

Stepl. 打 开 文 件 ”Di:\cat2014.1\work\ch09.05.01\autogeneration_dimension. 
CATDrawing。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 E ae 人 (区 9.5.2 )， 
系统 弹出 图 9.5.3 所 示 的 “尺寸 生成 过 小 器 ”对 话 框 。 
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图 9.5.1 ”生成 尺寸 


工具 窗口 必 助 
尺寸 标注 } 
生成 1 
pe , 辆 逐步 生成 尺寸 
名 由 地 件 序号 生成 
喇 | 加 物料 清单 


9.5.2 “插入 ”下 拉 沫 上 


Step3. 尺寸 生成 过 滤 。 在 “尺寸 生成 过 滤器 ”对 话 框 中 设置 图 9.5.3 所 示 的 参数 ， 然 
后 单 击 意 _ 确定 外 六 乌 ， 系 统 弹 出 图 9.5.4 所 示 的 “生成 的 尺寸 分 析 ” 对 话 框 ， 并 显示 自动 生 


成 尺寸 的 预 宽 。 


乒 寸 生成 过户 语 


牛 装配 芍 束 
局 已 测量 的 约束 


een 入 部 件 ] 
一 秦 除 | 
[|S 确定 | 己 BN | 


图 9.5.3 “尺寸 生成 过 滤器 ”对 话 框 


图 9.5.4 所 示 的 各 选项 组 说 明 如 下 。 


D 其 他 光束 
排除 的 约束 


3 约束 劳 析 
E 蕊 生 成 的 约束 


忠生 成 的 不 十 


2 尺寸 分 析 
E 新 生成 的 尺寸 


图 9.5.4 “生成 的 尺寸 分 析 ” 对 话 框 


@ ”0 区 素 分 析 选项 组 : 该 选项 组 用 于 控制 在 三 维 模型 中 尺寸 标注 的 显示 。 
加 口 已 生成 的 约束 : 在 三 维 模型 中 显示 所 有 在 工程 图 中 标 出 的 尺寸 标注 。 
回 。” 口 其 地 约束 ， 在 三 维 模型 中 显示 没有 在 工程 图 中 标 出 的 尺寸 标注 。 
加 口 排除 的 约束 : 在 三 维 模型 中 显示 自动 标注 时 未 考虑 的 尺寸 标注 。 
@ J 下 9 析 选 项 组 : 该 选项 组 用 于 控制 在 工程 图 中 尺寸 标注 的 显示 。 
回 口 新 生成 尺寸. 在 工程 图 中 显示 最 后 一 次 生成 的 尺寸 标注 。 
加 ”中 和 碟 的 KR 十 在 工程 图 中 显示 所 有 已 生成 的 尺寸 标注 ， 
团 ” 口 共 邮 R 寸 在 工程 图 中 显示 所 有 手动 标注 的 尺寸 标注 ， 
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Step4. 单 击 “ 已 生成 的 尺寸 分 析 ” 对 话 框 中 的 蕊 确定 | 榨 钮 ， 完 成 尺寸 的 自动 生成 。 ” 。。。 
注意 ， 如 果 生成 尺寸 的 文本 字体 太 小 ， 为 了 方便 看 图 ， 可 在 生成 尺寸 前 ， 在 “文本 属 。。。 
性 ”工具 条 的 “字体 大 小 ”文本 框 中 输入 尺寸 的 文本 高 度 值 10.0 (或 别 的 值 ， 如 图 9.5.5 所 。。。 
示 )， 再 进行 尺寸 标注 ， 此 方法 在 手动 标注 时 同样 适用 。 eee 


图 9.5.5 “文本 属性 ”工具 条 
2. 逐步 生成 尺寸 


逐步 生成 太 寸 ”命令 可 以 逐个 地 生成 太 寸 标注 ， 生 成 时 既 可 以 决定 是 否 生 成 菏 个 矿 

寸 ， 还 可 以 选择 标注 尺寸 的 视图 。 下 面 以 图 9.5.6 为 例 ， 来 说 明 其 一 般 操 作 过 程 。 

Stepl. 打开 工程 图 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.05.01\autogeneration_dimension. 
CATDrawing。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 末 单 本 
出 “尺寸 生成 过 小 右 ” 对 话 框 。 

Step3. 尺寸 生成 过 滤 。 在 “尺寸 生成 过 滤器 ”对 话 框 中 单 击 总 确定 | 校 钮 以 接受 默认 
的 过 滤 选 项 ， 系 统 弹 出 图 9.5.7 所 示 的 “逐步 生成 ”对 话 框 。 


[之 军 目 ; 网 吕 
人 信 ， 系 统 弹 


加 在 30 中 可 视 北 


超时 : :图 


到 9.$.6” 逐步 生成 尺寸 9.5.7 “逐步 生成 ”对 话 框 


图 9.5.7 所 示 的 “逐步 生成 ”对 话 框 中 各 命令 说 明 如 下 。 

@ ”及 按 钮 生成 下 一 个 尺寸 ， 每 单 击 一 次 生成 一 个 尺寸 标注 

@ ”有 刚 按 钮 一 次 生成 剩余 的 尺寸 标注 ， 

e。  ” 状 按 钮 : 停止 生成 剩余 的 尺寸 标注 。 

@ 有 按钮 暂停 生成 尺寸 标注 ， 使 用 该 命令 还 可 以 删除 已 生成 的 尺寸 标注 和 选择 标 
注 尺 寸 的 视图 。 
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强 按 钮 删除 最 后 一 个 生成 的 尺寸 标注 ， 

@ ”名 按 钮 : 将 已 生成 的 最 后 一 个 尺寸 标 至 其 他 的 视图 上 。 操 作 方法 为 : 单 击 该 按钮 ， 
再 单 击 放置 尺寸 标注 的 视图 的 视图 框架 即 可 (图 9.5.8 )。 

@ ”与 在 30 中 可 视 化 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 ， 当 前 生成 的 尺寸 标注 显示 在 三 维 模型 上 。 

@ ” 轧 直 时 :; 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 ， 系统 在 生成 每 个 尺寸 标注 后 休息 一 段 时 间 ， 在 该 
复 选 框 后 的 文本 框 中 可 以 输入 休息 的 时 间 。 

Step4. 单 击 也 按钮 ， 系 统 逐 个 地 生成 尺寸 。 

Step5. 生成 完 想 要 标注 的 尺寸 后 ， 单 击 霹 按 钮 ， 系 统 弹 出 “生成 的 尺寸 分 析 ” 对 话 框 。 

Step6. 单 击 总 确定 久 钮 ， 完 成 尺寸 标注 的 生成 。 


a) 移动 前 b) 移动 后 


图 9.5.8 将 尺寸 移 至 男 一 个 视图 


9.5.2 ”手动 标注 尺寸 


当 目 动 生成 尺寸 不 能 全 面 地 表达 零件 的 结构 或 在 工程 图 中 需要 增加 一 些 特定 的 标注 
时 ,就 需要 手动 标注 尺寸 。 这 类 尺寸 受 和 零件 模型 所 驱动 ， 所 以 义 常 馈 称 为 “从 动 尺寸 ” 手 
动 标注 尺寸 与 零件 或 组 件 具 有 单 向 关联 性 ， 即 这 些 尺 寸 受 零件 模型 所 驱动 。 当 零件 模型 的 
尺寸 改变 时 ， 工 程 图 中 的 这 些 尺 寸 也 随 之 改变 ， 但 这 些 尺 寸 的 值 在 工程 图 中 不 能 被 修改 。 


1. “工具 控制 板 ” 工 具 条 


选择 下 拉 菜 单 国 一 世 3 一 > 一 > 下 
出 图 9.5.10 所 示 的 “工具 控制 板 ” 工 具 条 。 

图 9.5.10 所 示 的 “工具 控制 板 ” 工 具 条 中 各 命令 的 说 明 如 下 。 

A: 利用 鼠标 不 同 的 放置 位 置 来 确定 尺寸 标注 的 形式 ， 图 9.5.11 标注 的 是 水 平 投影 值 ， 
图 9.5.12 标注 的 是 竖 直 投影 值 ， 图 9.5.13 标注 的 是 直线 的 长 度 值 。 

B: 标注 长 度 值 。 


命令 〈 图 9.5.9)， 系 统 弹 
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Ily| 链 式 尺寸 
了 工具 窗口 帮助 人 染 积 下 二 


对 旬 | 后 | 堆 查 式 尺 二 
视图 | 站 | 长 度 /距离 尺寸 
工程 图 | 
尺寸 标注 + 半径 尺寸 
,上 ,直径 尺 二 
WE + 
技术 特征 尺寸 k 从 螺 缤 尺寸 
几何 图 形 创 建 。 * 尺寸 编辑 : .关于 标尺 十 
0 k + 
和 | 图片. “全 从 标尺 寸 表 


区 全角 :名 A 和 


ABCDE EL FE2 E3E4 F G 
9.5.10 “工具 控制 板 ” 工 具 条 


3d. 09 
er 
DO a 
CC Ee 
LH 
9.5.11 ”水 平 投影 9.5.12” 坚 直 投 影 9.5.13 ”长 度 


C: 标注 水 平 投影 值 。 

D: 标注 紧 直 投影 值 。 

E: 设 定 一 个 任意 的 方向 标注 尺寸 ， 单 击 该 按钮 ， 弹 出 E1、E2、E3 三 个 按钮 和 E4 文 
本 框 ， 如 图 9.5.10 所 示 。 

El: 尺寸 标注 沿 参考 方向 . 

E2: 尺寸 标注 与 所 选 方向 重 直 ， 如 图 9.5.14 所 示 。 

E3: 尺寸 标注 与 横 坐 标 轴 成 一 定 的 角度 〈 图 9.5.15 所 示 的 是 成 60” 角 ). 


选取 此 曲线 作为 参考 方向 


图 9.5.14 “与 所 选 方向 垂直 图 9.5.15 与 横 坐 标 轴 成 一 定 的 角度 
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eee E4: 尺寸 标注 与 横 坐 标 轴 所 成 的 角度 值 。 


。。。 F: 标注 实际 尺寸 ， 忽 略 投影 所 产生 的 长 度 变形 . 

G: 检测 交点 (辅助 功能 ， 可 以 和 前 面 的 命令 共同 使 用 )， 

@@@ 

ms 2. 标注 长 度 和 距离 

@@@ 

人 下 面 以 图 9.5.16 为 例 ， 来 说 明 标 注 长 度 的 一 般 过 程 。 

。。。 Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.05.02\dimension.CATDrawing。 


Step2. 选择 下 拉 沫 单 岳 作 mp | 长度” 距离 尺寸 


系统 弹出 “工具 控制 板 ” 工 具 条 ， 选 取 图 9.5.16 所 示 的 直线 ， 系 统 出 现 尺 寸 的 预览 。 
Step3. 选择 合适 的 放置 位 置 并 单 击 ， 完 成 操作 。 
说 明 : 
@ 在 Step2 中 ， 右 击 ， 在 弹出 的 图 9.5.17 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 BB 基 合 人 ,在 图 
9.5.18 所 示 的 位 置 1 和 位 置 2 处 单 击 (系统 将 这 两 点 投影 到 该 直线 上 )， 可 标注 这 
两 个 投影 点 之 间 的 线段 长 度 ， 如 图 9.5.19 所 示 。 


选取 此 直线 yA. 


图 9.5.16 标注 长 度 图 9.5.17 快捷 菜单 图 9.5.18 ”选择 起 始 、 终 止 位 置 


e 右 击 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 攻 EE 阐 全 全， 系统 洋 出 图 9.5.20 所 示 的 “ 值 方向 ” 
对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 可 以 设置 尺寸 文字 的 放置 方向 。 


[LEE 


大 考 : i 

方向 : i 示人 
第 。 由 号 

位 置 : 
坊 称 : 


图 9.5.19 ”标注 部 分 长 度 图 9.5.20 “ 值 方向 ”对 话 框 


下 面 标注 图 9.5.21 所 示 的 直线 和 圆 之 间 的 距离 ， 其 操作 过 程 如 下 。 
Step1. 选择 下 拉 菜 单 EB 一 > 2 到 一 > 一 > 有 
系统 弹出 “工具 控制 板 ” 工 具 条 。 
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Step2. 选取 图 9.5.21 所 示 的 直线 和 圆 ， 系 统 出 现 尺 寸 标注 的 预览 。 
Step3. 选择 合适 的 放置 位 置 并 单 击 ， 完 成 操作 。 


说 明 : 
@ 在 Step2 中 ， 右 击 ， 在 弹出 的 图 9.5.22 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 革命 今 ， 结果 如 。。。。 
@@@ 
图 9.5.23 所 示 。 eee 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
@@@ 
-依次 选取 此 直线 和 加 
a 添加 尺寸 标注 
AS 
值 方向 
“加 检测 相 变 点 
9.5.21 标注 距离 9.5.22 ”快捷 菜单 
e 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 攻 E 用 全 全， 站 采 如 图 9.5.24 所 示 . 
\S 
9.5.23 ”最 小 距离 9.5.24 ”尺寸 减 半 


3. 标注 角度 


下 面 以 图 9.5.25 为 例 ， 来 说 明 标注 角度 的 一 般 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.05.02\dimension.CATDrawing。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 到 一 EE 省 人 
Step3. 选取 图 9.5.25 所 示 的 两 条 直线 ， 系 统 出 现 尺 寸 标注 的 预 贤 。 
Step4. 选择 合适 的 放置 位 置 并 单 击 ， 完 成 操作 。 

说 明 : 


@ 右 击 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 时 


依次 选取 这 < 
条 雪线 六、 
两 条 有线 还 原 值 位 置 
到 9.5.25 ”尺寸 标注 预览 图 9.5.26 ”快捷 菜单 
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图 9.5.27 扇形 2 图 9.5.28 ”补充 
@@@ 二 
eee 4. 标注 半径 


下 面 以 图 9.5.29 为 例 ， 来 说 明 标 注 半径 的 一 般 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.05.02\dimension.CATDrawing。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 i 
统 弹 出 “工具 控制 板 ” 工 上 其 条 。 

Step3. 选取 图 9.5.29 所 示 的 圆 弧 ， 系 统 出 现 尺 寸 标注 的 预览 。 

Step4. 选择 合适 的 放置 位 置 并 单 击 ， 完 成 操作 。 


5. 标注 直径 


下 面 以 图 9.5.30 为 例 ， 来 说 明 标 注 直 径 的 一 般 过 程 。 


选取 此 圆 --. 选取 此 圆 --- 


图 9.5.29 ”标注 半径 图 9.5.30 ”标注 直径 

Stepl. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.05.02\dimension.CATDrawing。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 EE 国 恨 寺 标注， 玉 十 上- 
统 弹 出 “工具 控制 板 ” 工 具 条 。 

Step3. 选取 图 9.5.30 所 示 的 圆 踊 ， 系 统 出 现 尺 寸 标注 的 预览 。 

Step4. 选择 合适 的 放置 位 置 并 单 击 ， 完 成 操作 。 

说 明 : 在 Step3 中 ， 右 击 ， 在 弹出 的 图 9.5.31 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 国人 则 
箭头 变 为 单 箭头 ， 结 果 如 图 9.5.32 所 示 。 


尺寸 展示 


值 方向 

还 原 值 位 置 D2 8 
一 重 检测 相 变 点 
9.5.31 ”快捷 六 申 9.5.32 一 个 符号 


6. 标注 倒 角 


标注 倒 角 需要 指定 倒 角 边 和 参考 边 。 下面 以 图 9.5.33 为 例 , 来 说 明 标 注 倒 角 的 一 般 过 程 。 。。。 


图 9.5.33 ”标注 倒 角 
Stepl. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.05.02\bolt.CATDrawing。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 EB 一 > Bi 尺寸， 国政 放 角 尺寸 
统 弹出 图 9.5.34 所 示 的 “工具 控制 板 ” 工 具 条 。 


ee 口 长 太 x 角 广 口 角度 x 长度 口 长 度 ，, 吧 


9.5.34 “工具 控制 板 ” 工 具 条 


Step3. 单 击 “ 工 具 控 制 板 ” 工 具 条 中 的 “ 单 符号 ”按钮 2， 选 择 电 此 蝶 站 民 单 选项 。 
Step4. 选取 图 9.5.35 所 示 的 直线 。 


图 9.5.35 ”选择 对 象 
Step5. 选择 合适 的 放置 位 置 并 单 击 ， 完 成 操作 。 
图 9.5.34 所 示 的 “工具 控制 板 ” 工 具 条 中 的 各 选项 说 明 如 下 。 


e 王仁 晤 生生 民 ， 倒 角 尺 寸 以 长 度 X 长 度 的 方式 标注 ， 如 图 9.5.36 所 示 。 
® 全 民 入 谍 ,， 倒 角 尺寸 以 长 度 X 角度 的 方式 标注 ， 如 图 9.5.33 所 示 。 
e 。 忆 人 访 zS 忆 ， 倒 角 尺寸 以 角度 X 长 度 的 方式 标注 ， 如 图 9.5.37 所 示 。 


e@ ”3; 倒 角 尺寸 以 单个 符号 的 方式 标注 ， 如 图 9.5.38 所 示 。 
e .3: 倒 角 尺寸 以 两 个 符号 的 方式 标注 ， 如 图 9.5.39 所 示 。 


图 9.5.36 ”长度 X 长 度 图 9.5.37 角度 XX 长度 
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9.5.38 长度 〈 单 个 符号 ) 9.5.39 长度 〈 两 个 符号 ) 


7. 标注 螺纹 

下 面 以 图 9.5.40 为 例 ， 来 说 明 标 注 螺 纹 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.05.02\bolt02.CATDrawing。 

step2. 选择 下 扩 菜 单 国 一 BE 一 pe | 
弹出 图 9.5.41 所 示 的 “工具 控制 板 ” 工 具 条 。 
选取 此 国 弧 


Pp WY 
2 


图 9.5.40 ”标注 螺纹 图 9.5.41 “工具 控制 板 ” 工 具 条 


Step3. 选取 图 9.5.40 所 示 的 圆 踊 ， 系 统 生成 图 9.5.42 所 示 的 尺寸 。 

Step4. 修改 尺寸 文本 。 

(1) 选择 Step3 中 生成 的 螺纹 尺寸 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 染 单 中 选择 
统 弹 出 “属性 ”对 话 框 。 


9.5.42 ”生成 尺寸 


(2) 在 “属性 ”对 话 框 中 单 击 下 J 本 选项 卡 , 在 前 可- 所 蝇 区 域 单 击 风 按钮 中 的 中 按 
钮 ， 如 图 9.5.43 所 示 。 


尾 性 了 | > 
当前 选择 : [Rt 2/ DrwDr esslp. 17 宫 几 见 力 |b- "| 
值 | 公差 | 尺寸 线 | 尺寸 界线 | 尺寸 文本 | 字体 | 文本 | 图 开 可 | 末 | 
前 里 - 后 里 一 -一 


一 一 一 一 一 ~ 人 


Eee 加 


二 一 一 卫 


更 志 
时 确定 | 全 应 用 | 关闭 | 


9.5.43 “属性 ”对 话 框 (一) 


~ 


(3) 在 “属性 ”对 话 框 中 单 击 六 选项 卡 ， 先 选中 瑟 想 氏 十 复 选 杠 ,然后 选中 电 数字 
单 选项 , 最 后 在 晶 数 宇 单 选 项 下 方 的 文本 框 中 输入 图 9.5.44 所 示 的 参数 。 单 击 总 确定 六 
钮 ， 完 成 操作 。 


_ 更 多 | 
六 确定 | 名 应 用 | 关闭 | 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


图 9.5.44 “属性 ”对 话 框 (二 ) 


8. 标注 链 式 尺寸 


下 和 面 以 图 9.5.45 为 例 ， 来 说 明 标 注 链 式 尺寸 的 一 般 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.05.02\connceting.CATDrawing。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 Es 尺 十 标注， 
Step3. 依次 选取 图 9.5.46 所 示 的 四 条 和 直线 (从 左 到 右 )。 
Step4. 选择 合适 的 放置 位 置 并 单 击 ， 完 成 操作 。 


9. 标注 累积 尺寸 
下 面 以 图 9.5.47 为 例 ， 来 说 明 标 注 累 积 尺 寸 的 一 般 过 程 。 


， 四 条 直线 


图 9.5.45 ”标注 链 式 尺寸 图 9.5.46 ”选择 对 象 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.05.02\connceting. CAIDrawing。 
Step2. 选择 下 拉 沫 单 岳 ee 
Step3. 依次 选取 图 9.5.48 所 示 的 四 条 直线 。 

Step4. 选择 合适 的 放置 位 置 并 单 击 ， 完 成 操作 。 


10. 标注 堆 锥 式 尺 十 
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选取 这 四 条 直线 


图 9.5.47 标注 累积 尺 二 图 9.5.48 ”选择 对 象 


下 面 以 图 9.5.49 为 例 ， 来 说 明 标 注 堆 登 式 尺寸 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 工程 图 D:\cat2014.1\work\ch09.05.02\connceting. os 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 配 弃 
Step3. 依次 选取 图 9.5.50 所 示 的 四 条 直线 。 
Step4. 选择 合适 的 放置 位 置 并 单 击 ， 完 成 操作 。 


图 9.5.49 ”标注 堆 登 式 尺 寸 图 9.5.50 ”选择 对 象 
9.6 标注 尺寸 公 玉 
下 面 标注 图 9.6.1 所 示 的 尺寸 公 震 ， 其 操作 过 程 如 下 。 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.06\connceting.CATDrawineg。 
Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 本 :全 


Step3. 选取 图 9.6.1 所 示 的 直线 。 
Step4. 定义 公差 。 在 “尺寸 属性 ”工具 栏 的 “公差 描述 ”下 拉 列 表 中 选择 区 到 到 3 


在 “公差 ” 文 本 框 中 输入 公差 值 0.12/-0.15， 如 图 9.6.2 所 示 。 
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Step5. 放置 尺寸 。 选 择 合适 的 放置 位 置 并 单 击 ， 完 成 操作 。 


+0,132 
] 40 -0,15 


9.7 尺寸 的 操作 


NA 我 们 会 注意 到 ， 由 系统 自动 显示 的 尺寸 在 工程 图 上 有 时 
会 显得 杂乱 无 章 ， 尺 寸 相 互 遮盖 ， 尺 寸 间 距 过 松 或 过 密 ， 某 个 视图 上 的 尺寸 太 多 ， 出 现 重 
复 尺 寸 〈 例 如 : 两 个 半径 相同 的 圆 标注 两 次 )。 这 些 问题 通过 尺寸 的 操作 工具 都 可 以 解决 ， 
尺 二 的 操作 包括 尺寸 和 尺寸 文本 的 移动 、 隐 藏 和 删除 ， 尺 寸 的 切换 视图 ， 修 改 尺寸 线 、 尺 
寸 延 长 线 以 及 尺寸 的 属性 。 下 面 分 别 进行 介绍 


9.7.1 移动 、 隐 着 和 删除 尺寸 


1. 移动 尺寸 


移动 尺寸 及 尺寸 文本 的 方法 选择 要 移动 的 发 寸 ， 当 尺寸 加 有 完 后 ， 青 将 妃 标 指针 放 到 
要 移动 的 尺寸 文本 上 ， 按 住 鼠 标的 左 键 并 移动 眼 标 ， 尺 寸 及 尺寸 文本 会 随 大 鼠标 移动 ， 选 
择 合 适 的 位 置 松 开 鼠标 左 键 。 


2. 隐藏 尺寸 
A 


和 W 前 切 CtrlHX 插入 工具 窗口 胃 
工具 栏 ; 
放大 镇 ... 隐藏/ 显示 


-= 变换 可 视 空间 


9.7.1 快捷 沫 单 9.7.2 “视图 ”下 拉 亲 单 
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3. 删除 尺寸 


删除 尺寸 及 尺寸 文本 的 方法 : 选中 要 删除 的 尺寸 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


;;; 9.7.2 创建 中 断 与 移 除 中 断 


th 1. 创建 中 断 


“创建 中 断 ” 命 令 可 将 太 寸 延长 线 在 茶 个 位 置 打 断 。 下 面 以 图 9.7.3 为 例 ， 来 说 明 其 操 


…. 终 止 位 置 
| “选取 此 尺寸 
ee 起 始 位 置 


a) 创建 中 断 前 b) 创建 中 断后 
图 9.7.3 ”创建 中 断 
Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.07.02\connceting01. CATDrawing。 
Step2. 选择 下 拉 菜单 本 全 Ei RT | Ti EGE 
9.7.4)， 系 统 弹出 图 9.7.5 所 示 的 “工具 控制 板 ” 工 具 条 (一 )。 

图 9.7.5 所 示 的 各 按钮 说 明 如 下 。 
e@ 地: 单 击 该 按钮 ， 打 断 一 边 的 尺寸 延长 线 。 
e@ ji: 单 击 该 按钮 ， 打 断 两 边 的 尺寸 延长 线 ， 如 图 9.7.6 所 示 ， 


尺 二 
工程 图 技术 特征 尺寸 ， 六 重 设 尺寸 
于 创建 中 断 


[人称 除 中 断 
[* 闻 建 /修改 哉 划 
[一 移 除 裁 竟 


9.7.4 “插入 ”下 拉 有 来 


| 
图 9.7.5 “工具 控制 板 ” 工 具 条 (一 ) 图 9.7.6 打 断 两 边 的 尺寸 延长 线 


Step3. 在 “工具 控制 板 ”中 单 击 贺 按钮 。 
Step4. 选取 图 9.7.3a 所 示 的 尺寸 。 
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Step5. 选取 尺寸 线 中 断 的 起 始 位 置 ， 如 网 9.7.3a 所 示 。 

Step6. 选取 尺寸 线 中 断 的 终止 位 置 ， 如 图 9.7.3a 所 示 ， 完 成 操作 。 

说 明 : 创建 尺寸 中 断 时 ， 起 始 位 置 和 终止 位 置 可 以 不 在 尺寸 线 的 一 侧 ， 但 打 断 的 位 置 2: 
在 起 始 位 置 的 一 侧 。 eee 


2. 移 除 中 断 @@@ 


“ 移 除 中 断 ” 命 令 可 在 尺寸 延长 线 的 某 个 位 置 上 移 除 中 断 。 下 面 以 图 9.7.7 为 例 ， 说 明 a 

一 般 操 作 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.07.02\connceting02.CATDrawing。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 EE 忆 二 标注 
系统 弹出 图 9.7.8 所 示 的 “工具 控制 板 ” 工 具 条 《二 )。 

图 9.7.8 所 示 的 “工具 控制 板 ” 中 各 按钮 说 明 如 下 。 

e@ 同 : 单 击 该 按钮 ， 移 除 一 个 尺寸 延长 线 上 的 一 个 打 断 。 


选取 此 尺寸 
在 此 点 处 单 击 、、 


a) 移 除 中 断 前 b) 移 除 中 断后 
图 9.7.7 移 除 尺寸 中 断 
@ ”| 二: 单 击 该 按钮 ， 移 除 一 个 尺寸 延长 线 上 的 所 有 打 断 ， 如 图 9.7.9 所 示 。 
eo。 计 单 击 该 按钮 ， 移 除 所 有 打 断 ， 如 图 9.7.10 所 示 。 


图 9.7.8 “工具 控制 板 ” 工 具 条 (二 ) 图 9.7.9 ” 移 除 一 边 上 的 打 断 图 9.7.10“” 移 除 所 有 打 断 


Step3. 在 “工具 控制 板 ”中 单 击 网 按钮 。 
Step4. 在 图 9.7.7a 中 选取 要 取消 中 断 的 尺寸 。 
Step5. 单 击 图 9.7.7a 所 示 的 位 置 ， 完 成 操作 。 


9.7.3 创建 /修改 勇 裁 与 移 除 甬 裁 


1. 创建 剪裁 


EYE 
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eee “创建 一 裁 ”命令 可 裁 王 尺寸 延长 线 或 /和 尺寸 线 。 下 面 以 图 9.7.11 为 例 ， 说 明 其 操作 


2 由 尽 填 


--- 蛙 击 此 和 剪裁 点 


eene a) 创建 剪裁 前 b) 创建 筋 裁 后 
图 9.7.11 创建 剪裁 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.07.03\connceting01.CATDrawing。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 EE 广 寺 标注 


Step3. 选取 要 创建 一 裁 的 尺寸 (图 9.7.11a)。 
Step4. 在 图 9.7.11a 中 选取 要 保留 的 侧 。 
Step5. 选取 图 9.7.11a 所 示 的 可 入 点 ， 完 成 操作 。 


2. 修改 剪裁 


“修改 筋 裁 ”命令 可 对 已 被 裁 甬 的 尺寸 延长 线 或 / 和 尺寸 线 进行 修改 。 下 面 以 图 9.7.12 
为 例 ， 说 明 其 操作 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.07.03\connceting02. CATDrawing。 


选择 此 侧 


a) 修改 剪裁 前 b) 修改 前 裁 后 
图 9.7.12 ”修改 剪裁 


Step3. 选取 要 修改 筋 裁 的 尺寸 《图 9.7.12a)。 
Step4. 选取 图 9.7.12a 所 示 的 要 保留 的 侧 。 
Step5. 选取 图 9.7.12a 所 示 的 驻 裁 点 ， 完 成 操作 。 


3. 移 除 勇 裁 


移 除 攀 芒 命令 可 移 除 对 尺寸 延长 线 或 /和 尺寸 线 的 裁 驳 。 下 面 以 图 9.7.13 为 例 ， 说 明 其 
操作 过 程 。 
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选择 此 尺寸 


a) 移 除 剪裁 前 b) 移 除 剪裁 后 
图 9.7.13 移 除草 裁 
Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.07.03\connceting03. CATDrawing。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 EE 国 忆 二 标注， 
Step3. 选取 要 移 除 裁 甬 的 太 寸 ， 如 图 9.7.13a 所 示 ， 完 成 操作 。 


9.7.4 ”尺寸 属性 的 修改 


修改 尺寸 属性 包括 修改 尺寸 的 文本 位 置 、 文 本 格式 、 尺 寸 公 差 和 尺寸 线 的 形状 等 。 
1. 修改 文本 位 置 
下 面 以 图 9.7.14 为 例 ， 来 说 明 修 改 文 本 位 置 的 一 般 操 作 过 程 。 


a) 修改 前 b) 修改 后 
9.7.14 ”修改 文本 位 置 
Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.07.04\connceting.CATDrawing。 
Step2. 选择 要 修改 属性 的 尺寸 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 玉音 中 选择 
弹出 图 9.7.15 所 示 的 “属性 ”对 话 框 (一 )。 


尾 性 ?| 
当前 选择 : [RE 167DrwDressp 1 正视 图 "| 


值 | 公差 | 尺寸 线 | 尺寸 界线 | 尺寸 文本 | 字体 | 文本 | 图 天 可 | 末 | 


ER | 


9.7.15 ” “属性” 对话 框 (一 ) 
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ee Step3. 单 击 重 | 选项 卡 ， 在 (上 5 时区 域 中 修改 设置 使 之 如 图 9.7.15 所 示 。 


ed Step4. 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 操作 。 
入 2， 修改 文本 格式 
。。。 下 面 以 图 9.7.16 为 例 ， 来 说 明 修改 文本 格式 的 一 般 操 作 过 程 。 


a) 修改 前 b) 修改 后 
图 9.7.16 ”修改 文本 格式 
Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.07.04\connceting.CATDrawing。 
Step2. 选择 要 修改 属性 的 尺寸 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 玉音 中 选择 
弹出 图 9.7.17 所 示 的 “属性 ”对 话 框 (二 )。 


命令 ， 系 统 


尾 性 ?1 
当前 选择 : [所 十 167DrwDressup 1: 下 视图 | 


值 | 公差 | 尺寸 线 | 尺寸 界线 | 尺寸 文本 | 字体 | 文本 | 图 入 可 | 


字体: ' 壬 式 : 大 小 : : 

[Srcx ,立体 .oo mm 1 
本 [过 65000 mm 加 |， 

SimHei (TrueType) ! 38.000 mm 

Simplex [TrueType) 5 ! 3.000 mm 

SimSun-FUs (TrueType) ] 粗 兰 性 3.000 mm 

Simsun Founder Frten 国 \ 

下 划 毕 : 颜色 : 

[无 ， | 二 而 二 

尾 性 


器 册 降 线 癌 上 未 


[上 区 [下 标 
罕 


更 多 .| 
图 9.7.17 “属性 ”对 话 框 (二 ) 


Step3. 单 击 字体 选项 卡 ， 在 该 选项 卡 中 修改 设置 使 之 如 图 9.7.17 所 示 。 
说 明 : 在 # 作 :下 的 列表 中 如 果 没 有 合适 的 选项 ， 可 直接 在 文本 框 中 输入 有 具体 的 数值 
Step4. 单 击 总 确定 j 校 钮 ， 完 成 操作 。 


下 面 以 图 9.7.18 为 例 ， 来 说 明 修 改 尺寸 公 基 的 一 般 操作 过 程 。 
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a) 修改 前 b) 修改 后 
9.7.18 ”修改 尺寸 公差 
Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.07.04\connceting.CATDrawing。 


Step2. 选择 要 修改 属性 的 尺寸 并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 于 天 全 令 ， 示 统 GY 
弹出 “属性 ”对 话 框 (三)。 

Step3. 单 击 必要 选项 卡 ， 在 该 选项 卡 中 修改 设置 使 之 如 图 9.7.19 所 示 。 

Step4. 单 击 .总 确定 | 控 钮 ， 完 成 操作 。 


尾 性 阿 四 
ee 167DrwDressp 1 正视 图 | 


---------------------------~、 


请 1.0 "| J ( 天 公差 ) "| 
加 20 mm "| 


| 
全 确定 | 地 应 用 | 关闭 | 


9.7.19 “属性 ”对 话 框 (三 ) 
4. 修改 尺寸 线 的 形状 


下 面 以 图 9.7.20 为 例 ， 来 说 明 修改 尺寸 线形 状 的 一 般 操作 过 程 。 


a) 修改 前 b) 修改 后 
9.7.20 ”修改 尺寸 线 的 形状 
Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.07.04\connceting.CATDrawing。 
Step2. 选择 要 修改 属性 的 尺寸 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 回 
弹出 “属性 ”对 话 框 。 
Step3. 单 击 人 3 比 选项 卡 ， 在 该 选项 卡 中 修改 设置 使 之 如 图 9.7.21 所 示 ， 单 击 
硬座 用 用 交 乌 ， 则 尺寸 由 图 9.7.20a 所 示 变 为 图 9.7.22 所 示 ， 


命令 ， 系 统 
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了 【| 
当前 选择 : 大 天 167rwrsssur. 17 下 视图 =| 


值 | 公差 | 尺寸 线 | 尺寸 界线 | 尺寸 交 本 | 字体 | 交 本 | 图 可 


用 | 夺 计 Eo. 000 deg 同 
ss Ro. 000 mm 同 


更 才 
= 避 确定 | 已 应 用 | 关闭 | 
9.7.21 “尺寸 线 ” 选 项 卡 9.7.22 ”添加 引导 线 
Step4. 单 击 个 加 选项 卡 ， 在 该 选项 卡 中 修改 设置 使 之 如 图 9.7.23 所 示 。 
尾 性 ?1 
当前 选择 : | 尺寸 . 1B/DrwDressUp. 1; 正 视图 本 


高 度 : pa. O00 mm 峡 
角度 : 店 .00 deg 图 | 
里 F. DOD mm 同 和 
尺寸 标注 模式 : | 外 部 "| 
尺寸 标注 侧 : [ 吏 侧 "| 
| 
9 半 确 定 | 名 应 用 | 关闭 | 


图 9.7.23 “尺寸 界线 ”选项 卡 
Step5. 单 击 总 确定 j 校 钮 ， 完 成 操作 ， 则 尺寸 由 图 9.7.22 所 示 变 为 图 9.7.20b 所 示 。 


9.8 ”标注 基准 符号 及 形 位 公 于 
9.8.1 标注 基准 符号 


下 面 标注 图 9.8.1 所 示 的 基准 符 写 ， 操 作 过 程 如 下 。 


图 9.8.1 标注 基准 符号 
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Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.08.01\benchmark.CATDrawing。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 器 命令 , 如 图 。e。 
9.8.2 所 示 。 人 


局 eee 
技术 特征 尺寸 b eee 
兵 寸 策反 eee 


9.8.2 “插入 ”下 拉 沫 上 


Step3. 选取 图 9.8.1 所 示 的 直线 。 
Step4. 定义 放置 位 置 。 选 择 合适 的 放置 位 置 并 单 击 ， 系 统 弹 出 图 9.8.3 所 示 的 “创建 
基准 特征 ”对 话 框 。 


人 亨 蛙 基准 特 往 。 加 加 


一 一 
和 硬 确 定 |」 入 取消 
Re 


9.8.3 “创建 基准 特征 ”对 话 框 


Step5. 定义 基准 符号 的 名 称 , 在 “创建 基准 特征 ”对 话 框 的 文本 框 中 输入 基准 字母 A， 
再 单 击 .总 确定 j 近 钮 ， 完 成 基准 符号 的 标注 。 


9.8.2 ”标注 形 位 公 扫 


形 位 公差 包括 形状 公关 和 位 置 公 送 ， 是 针对 构成 零件 几何 特征 的 点 、 线 、 面 的 形状 
和 位 置 误差 所 规定 的 公差。 下 面 标注 图 9.8.4 所 示 的 形 位 公关 ， 操 作 过 程 如 下 。 


图 9.8.4 ”标注 形 位 公差 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.08.02\tolerance.CATDrawing。 
Step2. 选择 下 拉 六 早 条 二 
Step3. 选取 图 9.8.4 所 示 的 直线 。 
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eee Step4. 定义 放置 位 置 。 选 择 合适 的 放置 位 置 并 单 击 ， 系 统 弹 出 图 9.8.5 所 示 的 “ 形 位 
eee 公关” 对话 框 。 


忆 允 二 | 所 | 


9.8.5 “ 形 位 公关 ”对 话 杠 


Step5. 定义 公差 类 型 。 在 “ 形 位 公差 ”对 话 框 的 文本 框 中 单 击 忆 按钮 中 的 二 按钮 ， 
标注 垂直 度 。 

Step6. 设置 公差 值 。 在 “等 文本 框 中 输入 公差 数值 0.05。 

Step7. 定义 参考 。 在 对 s 文本 框 中 输入 基准 字母 A。 

Step8. 单 击 局 确定 | 控 钮 ， 完 成 形 位 公差 的 标注 ， 结 果 如 图 9.8.4 所 示 。 


9.9 ”标注 表面 粗粮 度 


表面 粗 烟 度 是 指 加 工 表面 上 具有 较 小 的 间距 和 峰 谷 所 组 成 的 微观 几何 特征 。 下 面 标 
注 图 9.9.1 所 示 的 表面 粗糙 度 ， 操 作 过 程 如 下 。 

说 明 : 本 书 中 表面 粗糙 度 符 的 标准 仍 采 用 GB/T 1031-199$， 此 标准 已 被 新 标准 GB/T 
1031-2009 所 替代 。 


| 
图 9.9.1 标注 表面 粗粮 度 
Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.09\connecting.CATDrawing。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 EE 请 二 标注， 
图 9.9.2 所 示 。 
Step3. 选择 放置 位 置 ， 系 统 弹出 “粗糙 度 符 号 ”对 话 框 。 
step4. 在 对 话 框 的 下 拉 列 表 中 选择 国 ， 设 置 图 9.9.3 所 示 的 参数 。 
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几何 图 形 收 性 } 42 添加 引出 战 


和 a 图片 


图 9.9.2 “插入 ”下 拉 菜 


9.9.3 “粗粮 度 符号 ”对 话 框 


Step5. 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 表面 粗糙 度 的 标注 。 


9.10 标注 焊接 
在 CATIA 工程 图 工作 台中 有 两 种 标注 焊接 的 方法 ， 烛 接 符号 标注 和 焊接 图 形 标注 。 


9.10.1 焊接 符号 


下 面 标注 图 9.10.1 所 示 的 焊接 ， 操 作 过 程 如 下 。 
Stepl. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.10.01\mark_weld.CATDrawineg。 


| 


Step2， 选 择 下 拉 菜 单 本 玉昌 一 上下 省 用 一， 扑 直 关 本 一。 和 

Step3. 选取 图 9.10.1 所 示 的 两 条 直线 。 

说 明 : 鼠标 单 击 的 第 一 点 为 焊接 符号 箭头 的 放置 位 置 。 

Step4. 定义 放置 位 置 。 选 择 合适 的 放置 位 置 并 单 击 ， 系 统 弹 出 图 9.10.2 所 示 的 “ 创 
建 焊 接 ” 对 话 框 。 

Step5. 设置 图 9.10.2 所 示 的 参数 ， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 结 果 如 图 9.10.1 所 示 。 
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选取 这 两 条 直线 
' af 50 


久 确 定 | 总 取消 | 


ey 图 9.10.1 符号 标注 图 9.10.2 “创建 焊接 ”对 话 框 


9.10.2 ”焊接 图 形 


下 面 标注 图 9.10.3 所 示 的 焊接 ， 操 作 过 程 如 下 。 
Stepl. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.10.02\mark_weld.CATDrawineg。 


Step2 > 
Step3. 选取 图 9.10.3 所 示 的 两 条 直线 ， 系 统 弹 出 图 9.10.4 所 示 的 “焊接 编辑 器 ”对 
话 框 。 


Step4. 单 击 
Step5. 单 击 “ 焊 接 编 辑 器 ”对 话 框 中 的 总 确定 j 掖 钮 ， 完 成 操作 。 


选取 这 两 条 直线 


9.10.3 ”图 形 标 注 9.10.4 “焊接 编辑 器 ” 


9.11 创建 注释 文本 


在 工程 图 中 ， 除 了 尺寸 标注 外 ， 还 应 有 相应 的 文字 说 明 ， 即 技术 说 明 ， 如 工件 的 热 处 
理 要 求 、 表 面 处 理 要 求 等 。 所 以 在 创建 完 视 图 的 尺寸 标注 后 ， 还 需要 创建 相应 的 注释 标注 。 
下 和 面 分 列 介绍 不 带 引 导线 文本 〈 即 拉 术 要 求 等 )、 融 有 引导 线 文本 的 创建 和 文本 的 编辑 。 


9.11.1 创建 文本 


下 和 面 创建 图 9.11.1 所 示 的 文本 ， 操 作 步 又 如 下 。 
Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.11.01\text.CATDrawing。 


Step2. 选择 下 拉 菜单 本 次 5 命令， 如 图 9.11.2 


所 示 。 


、 } 符号 ,一 带 引 出 贱 的 立 本 
技术 求 必 何 图 形 蚀 建 。 + 表 路 交 本 复制 
1, 未 注 倒 图 朋 R2。 。 守 ES 。 后 二 
图 片 
2 ed 汰 音 。 lis 加 月 放置 立 本 模板 


Step3. 在 图 样 中 任意 位 置 单 击 ， 确 定 文 本 放置 位 置 ， 系 统 弹 出 “文本 编辑 器 ”对 话 
框 。 

Step4. 在 “文本 属性 ”工具 条 中 设置 文本 的 高 度 值 为 30， 输入 图 9.11.3 所 示 的 文本 1， 
单 击 总 确定 | 控 钮 ,结果 如 图 9.11.4 所 示 。 


9.11.3 “文本 编辑 器 ”对 话 框 《〈 一 ) 中 9.11.4 文本 1 
说 明 : 在 输入 文本 时 ， 若 需要 换行 ， 可 使 用 CtrlI+Emter 键 。 
Step5. 选择 下 拉 菜 单 Ei 和 人， 选择 放置 位 
置 ( 放 在 文本 1 的 下 方 )， 在 “文本 属性 ”工具 条 中 设置 文本 的 高 度 值 为 20， 然 后 在 “文本 
编辑 器 ”对 话 框 中 输入 图 9.11.5 所 示 的 文本 ， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 结 果 如 图 9.11.6 所 示 。 


| 江 未 注 个 轩 朋 MI 


Eeeslssoll 2. 全 部 采用 手工 电弧 焊 。， 


9.11.5 “文本 编辑 器 ”对 话 框 〈 二 ) 9.11.6 文本 2 


9.11.2 创建 市 有 引线 的 文本 


下 面 创建 图 9.11.7 所 示 的 市 有 引线 的 文本 ， 操 作 过 程 如 下 。 
Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.11.02\lead_text.CATDrawineg。 


Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 右 


CATIA V5-6 R2014 
快速 入 门 教程 


Step3. 选择 图 9.11.7 所 示 的 放置 位 置 。 
Step4. 选择 合适 的 放置 位 置 并 单 击 ， 系 统 弹 出 “文本 编辑 器 ”对 话 框 (三 )。 
Step5. 在 “文本 属性 ”工具 条 中 设置 文本 的 高 度 值 为 7， 输 入 图 9.11.8 所 示 的 文本 ， 


。。。 单 击 忆 确定 |j 钉 ， 
选择 此 位 置 


图 9.11.7 创建 种 有 引线 的 文本 图 9.11.8 “文本 编辑 器 ”对 话 框 (三 )》 


9.11.3 文本 的 编辑 


下 面 以 图 9.11.9 为 例 ， 来 说 明 编 辑 文 本 的 一 般 操 作 过 程 。 
技术 要 求 - 选择 此 文本 技术 要 求 
1. 未 注 倒 圆 角 这 。 机 
2. 全 部 采用 手工 电弧 焊 。， 1. 未 注 倒 圆 角 R2。 


a) 修改 前 b) 修改 后 
图 9.11.9 文本 的 编辑 


Stepl. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.11.03\edit_text.CATDrawing。 
li 的 文本 ， 右 击 ， 在 弹出 的 图 9.11.10 所 示 的 快捷 采 单 中 选择 


一 > 国 一 命令 ， 系 统 弹 出 图 9.11.11 所 示 的 “文本 编辑 器 ”对 话 框 (四 )。 
YY 前 切 Ctrl+¥ 
[于 编辑 选择 集 . 

1. 未 注 屋 圆 角 取 。 _ 

2. 全 部 来 用 手工 电 吊 糙 。 


隐藏/ 显示 
[局 确定 | 号 职 消 | 
设置 为 默 计 
图 9.11.10 ”快捷 菜单 图 9.11.11 “文本 编辑 器 ”对 话 框 (四 )》 


Step3. 修改 文本 使 之 如 图 9.11.12 所 示 ， 单 击 总 确定] 控 钮 ， 完 成 文本 的 编辑 ， 如 图 


9.11.13 所 示 。 


Step4. 右 击 要 编辑 的 文本 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 世 且 2 人 合 令 ， 系 统 弹出 “属性 ” 


对 话 框 。 
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1. 未 注 个 圆 角 R2。 2: 


@@ @ 
图 9.11.12 “文本 编辑 器 ”对 话 框 (五 ) 图 9.11.13 文本 的 编辑 ee 
@@@ 


Step5. 单 击 “ 属 性 ”对 话 框 中 的 (宇和 伟 选项 卡 , 在 会 全 区 域 的 文本 框 中 输入 25.000mm， 入、 
在 【2 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 如 图 9.11.14 所 示 。 
Step6. 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 操作 。 


尾 性 ?| 

当前 选择 : 度 示 2 DrwDressUp， /Mairn View "| 
字体 | 文本 | 图 形 | 特征 属性 
字 人 性 : RE 站 
Fangsone_GB2312 (TrueTwr ' [之 规 | . : 
SITE ' 55.000 mm  ， 守 ， 
ial (TrueType) | 粗 仁 5.000 mm -一 
CATIA Symbols ! | 粗 阐 性 5.000 mm ' 
FTShuTi (TrueType) 国 a 5.00 nm =| 


全 确定 | 时 应 用 | 关闭 | 


9.11.14 “属性 ”对 话 框 


9.12 ” CATIA 软件 的 打印 出 图 


打印 出 图 古 CAD 工程 设计 中 必 不 可 少 的 一 个 环节 。 在 CATIA 软件 的 工程 图 CDrawing ) 
工作 台中 ， 选 择 下 拉 菜 i 一 w 上 命令 ， 就 可 进行 打印 出 图 操作 。 

下 面 举例 说 明 工程 图 打印 的 一 般 步 又 。 

Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.12\print.CATDrawing。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 EL 命令 ， 系 统 弹出 图 9.12.1 所 示 
的 “打印 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 打印 机 。 单 击 “ 打 印 ” 对 话 框 中 的 .起 印 机 者 称 : jj 榨 钮 ， 弹 出 图 9.12.2 所 
示 的 “打印 机 选择 ” 对 话 框 。 在 该 对 话 框 的 打 Ep 厅 列表 区 域 中 选择 打印 机 , 单 击 意 确定] 拉 馈 ， 
回 到 “打印 ”对 话 框 。 

说 明 : 在 打印 机 列表 区 域 中 显示 的 是 当前 已 连接 的 打印 机 ， 不 同 的 用 户 可 能 会 出 现 不 同 
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@@@ 的 选项 。 


ee Step4. 定义 打印 选项 。 在 布局 选项 卡 的 意向 下 拉 列 表 中 选择 本 写 汪 各 基 ， 在 市 局 选项 卡 
。。。 中 选中 因 这 SR 而 单 选 项 ， 选 择 打 fm 域 下 拉 列 表 中 的 EBD 二 ， 在 “ 份 数 ” 文 本 框 中 输入 要 
。。。 打印 的 份 数 1。 

@@@ 打印 品 回 

i tt 

和 打印 机 名 称 :_| SF 层 性 

是 口 打印 到 文 忻 : TS 


布局 | 克文 档 | 


打印 区 域 

位 置 和 大 小 

国史 IsU 

然 辣 

[旋转 “ 吕 | 

不 二 整 
胡适 合 页 面 

中 坝 整 到 : 葡 闻 FE2.53 多 回 

| 无 到 

左 仙 [Rn 充 度 [in 
底部 国 4 mm 高 度 [34 2 mm 


全 确定 | 二 应 用 | 总 取消 


图 9.12.1 “打印 ”对 话 框 


搜索 到 的 字符 审 : F 
驱动 程序 : [1 Frinters "| 
打印 机 尖 型 : 大 Windows 打印 机 
大 ChTIh 驱动 程序 


晤 确定 | 重 置 | 总 取消 | 


图 9.12.2 “打印 机 选择 ”对 话 框 
Step5. 定义 页 面 设置 。 单 击 “ 打 印 ” 对 话 框 中 的 一 见面 设置 jj 校 钮 ， 系 统 


弹出 图 9.12.3 所 示 的 “页 面 设置 ”对 话 框 ， 选 抒 臣 国 二 % 世 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 
单 击 . 总 确定] 控 钮 ， 系 统 回 到 “打印 ”对 话 框 。 


LL 使 用 图 尾 格 式 

纸张 格式 一 广 页 过 中 一 一 
表单 名 去 人 om | 
| 居 用 户 "| 十 训 各 
寅 度 Pin mm 栅 部 rom 
高 度 E37 mm 底部 rom 


重 置 汶 默 认 恒 | 


全 确定 | 总 取 滑 | 


图 9.12.3 “页 面 设置 ”对 话 框 


Step6. 打印 预览 。 单 击 一 预览 jj 校 钮 ， 系统 弹出 图 9.12.4 所 示 的 “ 打 
印 预览 ”对 话 框 ， 可 以 预览 工程 图 的 打印 效果 。 


打印 预 锅 


L210 x 297 室 米 】 


9.12.4 “打印 预览 ”对 话 框 


Step7. 单 击 “ 打 印 预览 ”对 话 框 中 的 .总 _ 确定 六 钮 。 
Step8. 单 击 “ 打 印 ” 对 话 框 中 的 总 确定 ] 校 钮 ， 即 可 打印 工程 图 。 


9.13 工程 图 设计 学 例 


沁 例 概述 


本 范例 a (图 9.13.1) 的 创建 过 程 ， 读 者 通过 对 本 范例 的 学 
习 可 以 进一步 掌握 创建 工程 图 的 整个 过 程 及 具体 操作 方法 。 
a 操作 过 程 如 下 。 


Task1. 创建 图 9.13.2 所 示 的 主 视图 


Step1. 打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.13\down_base.CATpart。 
Step2. 调 入 A2 图 框 。 选 择 下 拉 菜 单 葬 到 后生 2 各 二 命令 ， 打 开 文 件 
D:\cat2014.1 \work\ch09.13\Part_A2.CATDrawing。 
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注 倒 圆 角 R2。 
质 处 理 HB=240-260。 


(单位 名 称 ) 


革 ， 
六 | 一 (图 样 名 称 ) 
下 宇 字 1 


《图 样 代号 ) 


图 9.13.1 工程 图 设计 范例 


Step3. 选择 下 拉 菜 单 a 

Step4. 切换 窗口 。 选 择 下 拉 菜 E 四 > 国人 ，1 换 到 零件 模型 
窗口 。 

Step5. 选取 区 平面 作为 投影 平面 ， 系 统 返 回 到 工程 图 窗口 。 利 用 方 癌 控制 右 调 整 投 
影 方向 ， 使 之 如 图 9.13.3 所 示 ， 再 在 窗口 内 单 击 ， 完 成 主 视图 的 创建 。 


视 和 人、 人 
下 人 介 今 . 


一 -一 一 


图 9.13.2 创建 主 视图 图 9.13.3 ” 主 视 网 预览 展 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 器 
Step2. 将 鼠标 移 至 主 视 图 的 下 侧 并 单 击 ， 生 成 俯视 图 。 


Task3. 创建 图 9.13.5 所 示 的 全 剖 视 图 


mb i np i 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 因 器 
Step2. 绘制 剂 切线 。 


388 
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图 9.13.4 创建 从 视图 图 9.13.$ ”创建 全 剖 视 图 


Task4. 创建 图 9.13.6 所 示 的 轴 测 图 


王 上 和 人 、 人 
命令。 


器 等 得 加 祝 


Step1. 选择 下 拉 玉 单 二 ~ EE ~ Ba 

step2. 切换 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 国 于 一 国生 ss， 切 换 到 零件 模型 
窗口 。 

Step3. 选取 zx 平面 作为 投影 平面 ， 此 时 系统 返回 到 工程 图 工作 台 ， 利 用 方 同 控制 右 
调整 视图 的 方向 ， 单 击 以 完成 轴 测 图 的 创建 。 

Step4. 显示 圆 角 切 边 。 

(1) 在 特征 树 中 右 击 钙 国 本 出 图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
“属性 ”对 话 框 。 

(2) 在 “属性 ”对 话 框 蕊 肇 区 域 中 选中 馈 边 蜡 单 选项 。 

(3) 单 击 总 确定 | 控 钮 ,关闭 “属性 ”对 话 框 ， 结 果 如 图 9.3.16 所 示 。 


Task5. 创建 图 9.13.7 所 示 的 局 部 剖 视 图 
Stepl. 在 特征 树 中 双击 名 上 硬 加 ， 将 其 激活 。 


Step2. 选择 下 拉 菜 单 本 二 用 一 > 2 
Step3. 绘制 图 9.13.8 所 示 的 训 切 范围 〈《 窍 形 )， 系 统 弹 出 图 9.13.9 所 示 的 “3D 得 看 器 ” 


对 话 框 。 


命令 ， 系 统 弹出 


A A 


图 9.13.7 创建 局 部 冲 视 图 图 9.13.8 ”绘制 剖 切 范围 
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es step4、 定 义 剖 切 平面 。 在 系统 交 下 面 吉 信用 元 来 沈 挥 平 面 和 位 置 的 提示 下 ， 激 活 “3D 查看 器 ” 
eee 对 话 框 罗素 ; 后 的 文本 杠 ， 在 俯视 图 中 选取 图 9.13.10 所 示 的 圆 为 参考 元 素 以 确定 剖 切 


判 切 范 围 


9.13.9 “3D 查看 器 ”对 话 框 9.13.10 ”定义 剖 切 平面 
Step5. 在 “3D 查看 器 ”对 话 框 中 单 击 . 总 确定 j 掖 钮 ， 完 成 局 部 剖 视 图 的 创建 。 
Task6. 创建 图 9.13.11 所 示 的 局 部 放大 图 


Step1. 在 特征 树 中 双击 瑾 全 名 国 一 ， 将 其 激活 。 

step2. 选择 下 拉 菜 单 国 时 一 pe 多 详细 信息 

Step3. 绘制 图 9.13.11 所 示 的 圆 。 

Step4. 选择 合适 的 放置 位 置 并 单 击 ， 完 成 局 部 放大 图 的 创建 。 

Step5. 定义 视图 名 称 。 

(1) 在 特征 树 中 右 击 上 一 步 创 建 的 用 国 国 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
弹出 “属性 ”对 话 框 。 

(2) 在 “属性 ”对 话 框 视图 名 称 区 域 中 将 卫 文本 框 中 的 字母 改 为 工 。 

(3) 单 击 总 确定 | 拉 钮 ,关闭 “属性 ”对 话 框 ， 完 成 修改 。 


， 系 统 


Task7. 调整 视图 位 置 


4 


Stepl. 单 击 “ 可 视 化 ”工具 条 中 的 嫩 按 钮 ， 显 示 视 图 的 视图 框架 ,如 图 9.13.12 所 示 。 
Step2. 将 鼠标 放 在 想 妥 移动 的 视图 的 视图 框 膝 上 ， 按 住 鼠 标 还 键 并 将 鼠标 移 全 合适 
的 位 置 ， 松 开刀 标 左 键 ， 完 成 视图 的 移动 ， 如 图 9.13.13 所 示 。 


5 
江 
后 
H 
山 
CN 
江 


图 框 染 


显示 视 


9.13.12 


部 放大 图 


创建 局 


9.13.11 


Task8. 生成 尺寸 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 配 痉 


过 滤器 ”对 话 框 。 


汪汪 合 今 ， 系 统 弹出 “尺寸 生成 


按钮 ， 系 统 弹 出 “已 生成 的 尺寸 


定 


Step2. 在 “尺寸 生成 过 滤器 ”对 话 框 中 单 击 已- 前 


分 析 "对话 框 , 并 显 


投 胡 3 完成 八 


总” 硼 赴 | 


话 框 中 的 


对 


自动 生成 尺寸 的 预览 。 单 击 “ 已 生成 的 尺寸 分 析 ” 


小 


(©) 


寸 的 自动 生成 (图 9.13.14) 


“J 
7 


WE 


图 9.13.14 ”生成 尺寸 
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Task9， 调整 尺寸 位 置 


选择 要 移动 的 尺寸 〈 单 个 尺寸 )， 按 住 鼠 标 左 键 并 移 至 合适 的 位 置 ， 松 开 鼠 标 左 键 ， 
完成 尺寸 的 移动 (图 9.13.15)。 


NN 
> 
0 
Pa PS 


| 
NS 
ss 


图 9.13.15 调整 尺寸 位 置 


Task10. 编辑 尺寸 


Step1. 选择 图 9.13.16 所 示 的 尺寸 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 匡 
系统 弹出 “属性 ”对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 属 性 ”对 话 框 中 的 -天 拉 过 . 洗 项 卡 ， 在 关联 文本 区 域 中 输入 4X (图 
9.13.17 ) 。 


选取 这 两 个 尺寸 


已 确定 | 名 应 用 | 关闭 | 
图 9.13.16 ”选择 对 象 图 9.13.17 “属性 ”对 话 框 


Step3. 单 击 “ 属 性 ”对 话 框 中 的 总 确定 ] 校 饲 ， 结 果 如 图 9.13.18 所 示 。 
Step4. 删除 多 余 的 或 错误 的 尺寸 。 选 取 图 9.13.19 所 示 的 尺寸 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
人命 今 ， 结 果 如 图 9.13.20 所 示 。 


图 9.13.18 ”修改 尺寸 文本 


J 


AAA 
未 


上 


图 9.13.19 删 


示 注 所 


+ : 


上 


[ 


ED — i 


| 


Step5. 选择 下 拉 菜 单 匡 宇 


缺 的 尺寸 〈 图 9.13.20 )。 


是 民 司 


水 


9.13.20 ”手动 


主 尺 寸 公 差 


= 一 人 
4 
小 / 


Task11. 
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Step1. 选中 要 标注 尺寸 公差 的 尺寸 ， 在 “尺寸 属性 ”对 话 框 的 “公差 描述 ”下 拉 列 
表 中 选择 到 到 呵 . 

Step2. 在 “尺寸 属性 ?对 话 框 的 ”公差 ?文本 框 中 输入 公差 值 + 0.15/ - 0.20( 图 9.13.21 ) 
并 投 Enter 键 ， 结 果 如 图 9.13.22 所 示 。 


9.13.21 “尺寸 属性 ”对 话 框 


二 和 ,1] 3 


9.13.22 ”标注 尺寸 公差 


Task12. 标注 基准 符号 


pe 从 IAB 个 人 


O 


Step1. 选择 下 拉 沫 单 岳 

Step2. 选取 图 9.13.23 所 示 的 直线 。 

Step3. 选择 合适 的 放置 位 置 并 单 击 ， 系 统 弹 出 图 9.13.24 所 示 的 “创建 基准 特征 ”对 
话 框 。 

Step4. 在 “创建 基准 特征 ”对 话 框 的 文本 框 中 输入 基准 字母 A, 再 单 击 总 确定 | 控 包 ， 
完成 基准 符号 的 标注 ， 如 图 9.13.23 所 示 。 


吏 E ,选取 此 直线 
| ~ | 
3 了 | 
: 2 计 创 蛙 基准 特征 ” 苔 回 
a 吧 1O 
图 9.13.23 ”标注 基准 符号 9.13.24 “创建 基准 特征 ”对 话 框 


Task13. 标注 形 位 公差 


Step1. 选择 下 拉 菜单 吴斌 
Step2. 选取 图 9.13.25 所 示 的 直线 。 
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SN 


9.13.25 ”标注 形 位 


ly 


Step3. 选择 合适 的 放置 位 置 并 单 击 , 系统 弹出 图 9.13.26 所 示 的 “ 形 位 公差 ”对 话 框 。 
Step4. 在 “ 形 位 公差 ”对 话 框 的 文本 框 中 单 击 局 按钮 中 的 土 按 钮 ， 标 注 垂直 度 。 
Step5. 在 “ 笃 文本 框 中 输入 公差 数值 0.06。 

Step6. 在 过 文本 框 中 输入 基准 字母 A。 

Step7. 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 形 位 公差 的 标注 ， 结 果 如 图 9.13.25 所 示 。 


全 确定 | 避 取 消 | 


图 9.13.26 “ 形 位 公 产 ”对 话 框 


Task14. 标注 表面 粗糙 度 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 i ps ki 
Step2. 选取 放置 直线 ， 系 统 弹出 “粗糙 度 符 号” 对 话 框 。 

Step3. 设置 图 9.13.27 所 示 的 参数 。 

Step4. 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 表面 粗糙 度 的 标注 ， 结 果 如 图 9.13.28 所 示 。 


图 9.13.27 “粗粮 上 度 符号 ”对 话 框 图 9.13.28 ”标注 表面 粗糙 度 
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Task15. 创建 注释 文本 
Stepl. 选择 下 拉 荣 单 岳 作 
Step2. 在 图 样 中 单 击 ， 确 定 文本 放置 位 置 ， 系 统 弹出 “文本 编辑 器 ”对 话 框 (一 )。 
Step3. 输入 图 9.13.29 所 示 的 文本 1， 单 击 总 确定 | 匀 钮 ， 结 果 如 图 9.13.30 所 示 。 


9.13.29 “文本 编辑 器 ”对话 框 (一 ) 9.13.30 ”创建 注释 文本 1 


Step4. 选择 下 拉 菜 单 E 到 一 > 到 A 一 > 人 合 令 , 选择 放置 位 
置 ( 放 在 文本 1 的 下 方 ;， 在 “文本 编辑 器 ”对 话 杠 (二) 中 输入 图 9.13.31 所 示 的 文本 2， 
单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 结 果 如 图 9.13.32 所 示 。 


9.13.31 “文本 编辑 器 ”对 话 框 (二 ) 9.13.32 ”创建 注释 文本 2 


所 示 的 注释 文本 。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 证 号 命令 ， 创 建 图 
9.13.33 所 示 的 直线 。 


图 9.13.33 ”添加 视图 名 称 及 比例 
9.14 过 中 由 


打开 文件 D:\cat2014.1\work\ch09.14\spd.CATpart， 然 后 创建 图 9.14.1 所 示 的 工程 图 。 


图 9.14.1 练习 
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第 OQ 章 饭 金 设计 


在 机 械 设计 中 ， 饭 金 件 设计 占 很 大 的 比例 。 饭 金具 有 重量 轻 ， 强 度 高 ， 
导电 (能够 用 于 电磁 屏蔽 )， 成 本 低 ， 大 规模 量 产 性 能 好 等 特点 ， 目 前 在 电子 电器 、 通 信 、 
汽车 工业 和 医疗 器 械 等 领域 得 到 了 广泛 应 用 。 例 如 ， 在 计算 机 机 箱 、 手 机 、MP3 中 ， 叙 金 
是 必 不 可 少 的 组 成 部 分 。 随 着 饭 金 的 应 用 越 来 越 广泛 ， 饭 金 件 的 设计 变 成 了 产品 开发 过 程 
中 很 重要 的 一 环 ， 机 械 工 程 师 必须 熟练 掌握 饭 金 件 的 设计 技巧 ， 使 得 设计 的 饭 金 件 既 满足 
产品 的 功能 和 外 观 等 要 求 ， 又 能 使 得 冲压 模具 制造 简单 ， 成 本 低 。 本 章 将 介绍 CATIA 饭 金 
设计 的 基本 知识 ， 包 括 以 下 内 容 : 

@ 人 饭 金 设计 概述 。 

@ 创建 饭 金 壁 。 

@ 饭 金 的 折 诲 。 

@ 人 饭 金 的 展开 。 

@ 饭 金 成 形 特征 。 


@ 饭 金 综合 沁 例 


10.1 宏 金 设计 概述 


级 金 件 一 般 古 指 上 共有 均一 厚度 的 金属 注 板 和 零件 ,机电 设备 的 文 撑 结 构 ( 如 电气 控制 柜 )、 
护卫 (如 机 床 的 护 单 ) 等 一 般 痢 是 饭 金 件 。 与 实体 零件 模型 一 样 ， 饭 金 件 模型 的 各 种 络 构 
也 是 以 特征 的 形式 创建 的 ， 但 饭 金 件 的 设计 也 有 目 己 独特 的 规律 。 使 用 CATIA 软件 创建 饮 
金 件 的 过 程 大 致 如 下 。 

Step1. 通过 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 进 入 饭 金 设计 环境 。 

Step2， 以 饭 金 件 所 文 持 或 你 护 的 内 部 零 部 件 大 小 和 形状 为 基础 ， 创 建 第 一 饭 金 壁 〈 主 要 
饭 金 壁 )。 例 如 ， 设 计 机 床 床 映 护 量 时 ， 先 要 按 床 身 的 形状 和 矿 才 创建 第 一 饭 金 壁 。 

Step3. 添加 附加 包 金 壁 。 在 第 一 饭 金 壁 创建 之 后 ， 往 往 需 要 在 其 基础 上 添加 另外 的 饭 
金 壁 ， 即 附加 饭 金 壁 。 

Step4. 在 饭 金 便 型 中 ， 还 可 以 随时 添加 一 些 实体 特征 ， 如 实体 切削 特征 、 孔 特征 、 圆 
角 特 征 和 倒 角 特征 等 。 
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Step5. 创建 饭 金 冲 孔 和 切口 特征 ， 为 饭 金 的 打 弯 做 准备 。 
Step6. 进行 饭 金 的 折 弯 。 

Step7. 进行 饭 金 的 展 平 。 

Step8. 创建 饭 金 的 工程 图 。 


10.2 进入 “ 久 金 设计 ”工作 台 


下 面 介绍 进入 饭 金 设计 环境 的 一 般 操作 过 程 。 
Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 i > | 


时 命令 (或 在 “标准 ”工具 栏 中 


Step2. 选择 文件 类 型 。 

(1) 在 “新建” 对话 框 的 类 型 列表 : 栏 中 选择 文件 类 型 为 有 和 项 ， 欠 后 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 此 时 系统 弹出 “新 建 零件 ”对 话 框 。 

(2) 在 “新 建 零件 ”对 话 框 中 单 击 屯 _ 癣 定 | 按钮 ， 此 时 系统 进入 “零件 设计 ”工作 台 。 

step3. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 基 一 ai 
人 入 ， 此 时 系统 切换 到 “ 狐 金 设计 ”工作 台 下 。 


10.3 ”创建 航 金 壁 


10.3.1 饭 金 壁 概述 


饭 金 壁 (Wall) 是 指 厚 度 一 致 的 薄板 ， 它 是 一 个 饭 金 零件 的 “基础 ”， 其 他 的 饭 金 特征 
(如 冲 孔 、 成 形 、 折 弯 和 切割 等 ) 都 要 在 这 个 “基础 ”上 构建 ， 因 而 饭 金 壁 是 饭 金 件 最 重要 
的 部 分 。 仇 金 壁 操作 的 有 关 命令 位 于 国 加 下 十 订单 扩 国 于 BE 站 


10.3.2 创建 第 一 饭 金 壁 


在 创建 第 一 饭 金 壁 之 前 首先 需要 对 饭 金 的 参数 进行 设置 ， 然 后 再 创建 第 一 饭 金 壁 ， 人 否 
则 饭 金 设计 模块 的 相关 饭 金 命令 处 于 不 可 用 状态 。 

选择 下 拉 蔷 单 国 殉 一 ， ET 生生 和 或 者 在 “Walls” 工 具 栏 中 单 
击 攻 按钮 )， 系统 弹出 图 10.3.1 所 示 的 “Sheet Metal Parameters” 对 话 框 。 

10.3.1 所 示 的 “Sheet Metal Parameters” 对 话 框 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 。 

e@ “amelers 选项 卡 : 用 于 设置 饭 金 壁 的 厚度 和 折 畜 半径 值 ， 其 包括 Sneare :文本 框 、 
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sheet Standards Files, ,. 


Thidmess :文本 框 、 DefaultBendRadius :文本 框 和 
standard : 文本 框 : 用 于 显示 所 使 用 的 标准 饭 金 文件 名 。 

micemess :文本 框 : 用 于 定义 饭 金 壁 的 厚度 值 。 

Default BendRadius :文本 框 : 用 于 定义 饭 金 壁 的 折 谊 饭 金 值 。 

shest standards Fies.,, | 按钮: 用 于 调 入 饭 金 标准 文件 。 单 击 此 按钮 ， 用 户 可 以 
在 相应 的 目录 下 载 入 饭 金 设计 参数 表 。 


钮 ， 


oy 


邓 人 多 铅 


sheet Metal Parameters 


standard : | 
Thickness : E 000mm 向 
Default Bend Radius : 四 Do0mm 向 


sheet Standards Files,,， 


Se 全 确定 | 总 取 沿 | 


10.3.1 “Sheet Metal Parameters” 对 话 框 


。 是 先 项 卡 : 用 于 设置 折 弯 末端 的 形式 , 其 包括 [Mnimum withnoreief 

拉 列 表 、 是 下 拉 列 表 、 忆 :文本 框 和 己 :文本 框 ， 

亲 下 拉 列 表 : 用 于 定义 折 谊 末端 的 形式 ， 其 包括 
Mininun with no relef 吕 更 =auare rsief EE Bn. 
选项 [二 国 轩 二 国 4 基 .名 个 析 襄 未 端 形式 如 图 10.3.2~ 
图 10.3.7 所 示 。 

旭 | 下 拉 列表 : 用 于 创建 止 裂 楷 ， 其 包括 “Minimum with no relief” 选 项 二 
“Minimum with square relief” 选项 i oder 选项 RS 
“Linear Shape” 选 项 «. “Curved shape” 选 项 w. “Maximum bend” 选 项 ‘4. 
“Closed” 选项 吴 和 “Flat joint” 选项 曙 !. 此 下 拉 列 表 是 与 |ininm with mo rslief 加 | 


下 


下 拉 列 表 相 对 应 的 。 

回 上 :文本 框 : 用 于 定义 折 弯 末端 为 革 ls 时 上 央 : 先 项 村 ubala 苏 : 先 项 的 宽度 了 肛 
制 。 

田 ” 避 :文本 框 : 用 于 定义 折 这 末端 为 用 wa 吕 吕 尘世 和 和 驰 RD 先 项 的 长 度 限 
制 。 


@ ”BendAlowance 选项 卡 : 用 于 设置 饭 金 的 折 弯 系数 ， 其 包括 “aer 文本 框 、 入 | 胺 各 


和 hpplw DIH 安 钮 ， 
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回 ”59 文本 框 : 用 于 指定 折 谊 系数 区 的 值 。 


田 ” 换 | 接 钮 :用 于 打开 允许 更 改 驱动 方程 的 对 话 框 ， 
加 。” -部 型 YL 和 按钮: 用 于 根据 DIN 公式 计算 并 应 用 折 弯 系数 


下 拉 菜 单 革 访 
类 型 的 第 一 饭 金 壁 。 另 外 , 还 有 两 个 命令 位 于 下 拉 菜 单 国 B 一 > EEE 子 菜单 中 (图 
10.3.8)， 使 用 这 些 命 令 也 可 以 创建 第 一 饭 金 壁 ， 其 原理 和 方法 与 创建 相应 类 型 的 曲面 特征 
极为 相似 。 


1. 第 一 饭 金 壁 


平整 狐 金 辟 


平整 级 金 壁 是 一 个 平整 的 注 板 (图 10.3.9)， 在 创建 这 类 饭 金 壁 时 ， 需 要 先 绘制 级 金 壁 
的 正面 轮廓 草图 (必须 为 封闭 的 图 形 )， 然 后 给 定 饭 金 厚度 值 即 可 。 

注意 : 拉 伸 饭 金 壁 与 平整 饭 金 壁 创建 时 最 大 的 不 同 在 于 ， 拉 伸 (上 巴 缘 ) 角 金 壁 的 轮廓 
草图 不 一 定 要 封闭 ， 而 平整 饭 金 壁 的 轮 廊 草 图 则 必须 封闭 。 

详细 操作 步骤 说 明 如 下 。 

Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 将 其 命名 为 Wall_Definition。 

Step2. 设置 饭 金 参数 。 选 择 下 拉 菜单 须 交 帮 一 的 sheet etal Parameters.… 命令 ， 系 统 弹 
出 “Sheet Metal Parameters” 对 话 框 。 在 memess :文本 框 中 输入 值 3， 在 DefautBendRadius : 文 
本 框 中 输入 数值 2， 单 击 革 me ) 先 项 卡 ， 然 后 在 jnmm with no rdief 站 下拉 列表 中 
选择 四 先 抽 。 单 市 .总 确定 | 拉 钮 完成 饭 金 参数 的 设置 。 

CE 
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几何 慎 


a all on Page 
区 
这 sheet Metal Farameters... < 全 
E 
md Recognize. a 1 : 
Views 
Walle 用 Hopper. . . 
Ro]led Walls '® p> Rolled Wall... 
Bendine k 
Cuttine k 
> 具 选 择 实 倒 化 ... 
10.3.8 “Walls” 子 菜单 和 “Rollde Walls” 子 菜单 10.3.9 ”平整 饭 金 壁 


Step3. 创建 平整 级 金 壁 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 革 号 
10.3.10 所 示 的 “Wall Definition ”对话 框 。 

10.3.10 所 示 “Wall Definition” 对 话 框 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 。 

@ ”Frofle: 文 木 框 : 单 击 此 文本 框 ， 用 户 可 以 在 绘图 区 选取 饭 金 壁 的 轮 廊 。 

@ 贺 胺 钮 ， 用 于 绘制 平整 久 金 的 截面 草图 . 

@ 细 1| 按 钮 : 用 于 定义 饭 金 厚度 的 方向 〔 单 侧 ) ， 

。 会 咏 知 : 用 于 定义 饭 金 厚度 的 方向 (对称 ) . 

@ Tangentto: 文 本 框 : 单 击 此 文本 框 ， 用 户 可 以 在 绘图 区 选取 与 平整 饭 金 壁 相 切 的 金 

属 壁 特征 。 
@ Jvert laterial Side jj 按钮 用 于 转换 材料 边 ， 即 匆 金 壁 的 创建 方向 。 
(2) 定义 稚 面 草图 平面 。 在 对 话 框 中 单 击 莒 腕 钮 ， 在 特征 树 中 选取 xy 平面 为 草图 平 


A， 未 统 漳 出 图 


(3) 绘制 截面 于 图。 绘制 图 10.3.11 所 示 的 稚 面 章 图 。 


Wall Definition 
Profile: 40 oo 
Tangent to: [无 选择 萝 | 时 


Irwert Material side | 


图 10.3.10 “Wall Definition” 对 话 框 图 10.3.11 截面 草图 


(4) 在 “工作 台 ” 工 具 栏 中 单 击 中 按钮 退出 草图 环境 。 
(5) 单 击 总 确定 jj 灾 包 ， 完 成 平整 饭 金 壁 的 创建 。 
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2. 第 一 匆 金 壁 


拉 伸 饭 金 壁 


在 以 拉 伸 的 方式 创建 第 一 狐 金 壁 时， 需要 先 绘制 饭 金 壁 的 侧面 轮 廊 草图 ， 然 后 给 定 饭 。。。 


eee 
金 的 拉 伸 深度 值 , 则 系统 将 轮廓 草图 延伸 至 指定 的 深度 , 形成 注 壁 实体 , 如 图 10.3.12 所 示 。 。。。 
其 详细 操作 步骤 说 明 如 下 。 oo0 
Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 将 其 命名 为 Extrusion Definition 。 : . 
Step2. 设置 饭 金 参数 。 选择 下 拉 菜 单 插 洲 、 革 于 2 全 仿 ， 系 统 弹 “。。 


出 “Sheet Metal Parameters” 对 话 框 。 在 Womess :文本 框 中 输入 数值 3, 在 DefeultBend Radius: 文 
本 框 中 输入 数值 2， 羊 击 轩 8889 和 先 贡 卡 ， 然 后 在 Mmmmwithmno reief 了 下拉 列 表 中 
选择 MU ai 渤 项 。 单 击 总 确定 ] 控 馈 完成 狐 金 参 数 的 设置 。 

Step3. 创建 拉 伸 饭 金 壁 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 号 弃 人 人 ， 系统 弹出 
图 10.3.13 所 示 的 “Extrusion Definition ”对话 框 。 


Extrusion Defimition 


口 ] Mirrored extent 辐 Automatic bend 
LL] Exploded mode 
Inwerb raterial side | Inwerb directiarn | 
More >> | 


me 全 确定 | 各 取消 | “条 是 


10.3.12，” 拉 伸 饭 人 金 壁 10.3.13 “Extrusion Definition” 对 话 框 


10.3.13 所 示 的 “Extrusion Definition” 对 话 框 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 。 

e “9 和 文本 框 : 用 于 定义 拉 伸 饭 金 壁 的 轮 廊 ， 

e。 区 胺 钮 : 用 于 绘制 拉 伸 饭 金 的 截面 草图 ， 

e@ 。 细 1 边 钮 : 用 于 定义 饭 金 厚度 的 方向 〔 单 侧 ) . 

。 倒流 甸 ， 用 于 定义 饭 金 厚度 的 方向 (对称 ) ， 

下 拉 列 表 : 该 下 拉 列 表 用 于 定义 拉 伸 第 一 方向 属性 ， 其 中 包含 
mit 1 dmension: 因 Limit lup ippane: 图 Limitluoipsurpc:E 本 所 生 Umitldmenso: 网 
项 时 激活 其 后 的 文本 框 ， 可 输入 数值 以 数值 的 方式 定义 第 一 方向 限制 ; 选择 
[和 生机 时 淡 活 其 后 的 文本 框 ， 可 选取 一 平面 来 定义 第 一 方向 限制 ; 先 
ys tj Wi; 活 其 后 的 文本 框 ,可 选取 一 曲面 来 定义 第 一 方向 限制 
下 拉 列 表 : 该 下 拉 列 表 用 于 定义 拉 伸 第 二 方向 属性 ， 其 中 包含 


本 


Limit 2 dimensionm: 
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Limit 2 dimension: | Limit 2 up to plane: Limit 2 up to surface: 一 个 选项 . 选择 Limit 2 dimension: i 
项 时 激活 其 后 的 文本 框 ， 可 输入 数值 ， 以 数值 的 方式 定义 第 二 方向 限制 ; 选择 
aa; 先 项 有 时 激活 其 后 的 文本 框 ， 可 选取 一 平面 来 定义 第 二 方向 限制 ; 选 
树 miishshshahassa 旨 先 项 时 激活 其 后 的 文本 框 , 可 选取 一 曲面 来 定义 第 二 方向 限制 。 
加 Mirrored extent 复 选 框 : 用 于 镜像 当前 的 拉 伸 偏 置 。 

大 Automaticbend 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 ， 当 草图 中 有 类 角 时 ， 系 统 自 动 创建 圆 角 。 
本 Explodedmode 复 选 框 :选中 该 复 选 框 ， 用 于 设置 分 解 ， 依 照 草图 实体 的 数量 自动 
将 饭 金 壁 分 解 为 多 个 单位 。 

© Invert laterial Side | 拉 钮 ， 用 于 转换 材料 边 ， 即 饭 金 壁 的 创建 方向 。 

@ zezt dizsctioaj 校 馈 : 单 击 该 按钮 ， 可 反 转 拉 伸 方向 。 


(2) 定义 截面 草图 平面 。 在 对 话 框 中 单 击 网 | 按钮 ， 在 特征 树 中 选取 yz 平面 为 草图 平 
面 。 
(3) 绘制 截面 草图 。 绘 制图 10.3.14 所 示 的 截面 草图 . 


半径 5.000 
图 10.3.14 截面 草图 


(4) 退出 草图 环境 。 在 “工作 台 ” 工 具 栏 中 单 击 蝶 按钮 退出 草图 环境 ， 
(5) 设置 拉 伸 参数 。 在 “Extrusion Definition” 对 话 框 的 Limit 1 dimension: 
eas 央 先 员 ， 然 后 在 其 后 文本 框 中 输入 数值 30。 

(6) 单 击 局 确定 jj 失 钮 ， 完 成 拉 伸 饭 金 壁 的 创建 。 


到 下 拉 列 表 中 


选择 


10.3.3 创建 附加 拔 金 璧 


在 创建 了 第 一 狐 金 壁 后 ， 就 可 以 通过 其 他 命令 创建 附加 狐 金 辟 了 。 附 加 饭 金 壁 主要 是 
> BEL > Wall On Edge... 命令 和 位 于 岳 作 二 Walls + —— 
ad 一 守 单 中 的 命令 来 创建 。 


1.， 平整 附加 饭 金 壁 


平整 附加 饭 金 壁 是 一 种 正面 平整 的 饭 金 薄 辟 ， 其 壁 厚 与 主 饭 金 壁 相同 。 其 主要 是 通过 
于 入 来 创建 ,下面 通过 图 10.3.15 所 示 的 实例 介绍 
三 种 平整 附加 狐 金 壁 的 创建 过 程 。 
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Step1. 完全 平整 饭 金 壁 。 
(1) 打开 模型 D:\cat2014.1\work\ch10.03.03\Wall_On_Edge_Definition_01.CAT Part， 如 
图 10.3.15a 所 示 。 


a) 创建 前 b) 创建 后 
10.3.15 ”完全 平整 级 金 壁 
(2) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 到 :全 
出 图 10.3.16 所 示 的 “Wall On Edge Definition” 对 话 框 。 


Pal Un Edee Jetlrmitlom 


Type: Putomatic 


Heieht 名 Tnclinatiorn | Extremities | 


Er 


[osass 同 


Clearance mode: We a I Clearance 
amonodirectional 
Rewverse Fosition | Imwert Material Side | a Bidirectional 


后 With Bend 可“ 固 所 | 有史 | 
i [Sh 证 | Sm | | 
10.3.16 “Wall On Edge Definition ”对话 框 
10.3.16 所 示 的 “Wall On Edge Definition” 对 话 框 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 。 
e TYPe; 下 拉 列 表 : 用 于 设置 创建 折 弯 的 类 型 ,其 包括 国 全 时 四 芭 . 
”区 于 加 项， 用 于 设置 使 用 自动 创建 摇 金 壁 的 方式 . 
四 ”sisbbsassas 先 项 : 用 于 设置 使 用 所 绘制 的 草图 的 方式 创建 拟人 金 壁 ， 
@ ”neight&indination 选项 卡 : 用 于 设置 创建 的 平整 饭 金 壁 的 相关 参数 ， 如 高 度 、 角 度 、 
长 度 类 型 、 间 隙 类 型 和 位 置 等 其 包括 jhsent 回 下拉 列表 、[ree 辐 下 拉 列 表 、 区 
下 我 列表 、 Clearance mode: 下 拉 列 表 、 Beverse Fosition | 按 钮 和 
Tnwert Material S1de | 按钮 。 
下 拉 列 表 : 用 于 设置 限制 平整 级 人 金 壁 高 度 的 类 型 ， 其 包括 国 B 昌 项 
四 BSE 区 加 项 ， 用 于 设置 使 用 定义 的 高 度 值 限制 平整 
饭 金 壁 高 度 ， 用 户 可 以 在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 来 定义 平整 饭 金 壁 高 度 。 
eh 和 光 项: 用 于 设置 使 用 指定 的 平面 或 者 曲面 限制 平整 饭 金 壁 的 
高 度 。 单 击 其 后 的 文本 框 ， 用 户 可 以 在 绘图 区 选取 一 个 平面 或 者 曲面 限制 平 
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整 饭 金 壁 的 高 度 。 
回 “ [se 辐 下 拉 列 表 : 用 于 设置 限制 平整 饭 金 壁 弯曲 的 形式 ， 其 包括 车 光世 
sa; 先 7 页 . .用 于 使 用 指定 的 角度 值 限 制 平整 饭 金 的 区 
曲 。 用 户 可 以 在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 来 定义 平整 饭 金 的 育 曲 角度 。 
于 汪 项 ， 朋 于 使 用 方向 平面 的 方式 限制 平整 饭 金 辟 的 弯曲 。 
回 “ 团 下 拉 列表 : 用 于 设置 长 度 的 类 型 


用 于 设置 平整 饭 金 壁 的 开放 端 到 平整 平面 下 端面 的 距离 。 隔 选项 : 用 于 设置 
平整 饭 金 壁 的 开放 端 到 折 索 圆心 的 距离 。 

回 。 qearance mode: 下拉 列 表 : 用 于 设置 平整 饭 金 壁 与 第 一 饭 金 壁 的 位 置 关 系 ， 其 包 
括号 EE 外 项 、 D wonodirectional 选项 和 Bidirectional 选项 [DE 
选项 : 用 于 设置 第 一 匆 金 壁 与 平整 匆 金 壁 之 间 无 间 际 。 忆 cea 基 
用 于 设置 以 指定 的 距离 限制 第 一 饭 金 壁 与 平整 饭 金 壁 之 间 的 水 平 距离 。 
上 Ex 项. 用 于 设置 以 指定 的 距离 限制 第 一 饭 金 壁 与 平整 饭 金 壁 之 间 
的 双向 距离 。 

团 。 Reverse Fosition | 由 拉 甸 用 于 改变 平整 饭 金 壁 的 位 置 ， 如 图 10.3.17 所 示 。 


eht = 
| 让 


各 二 dee 9 .We 
Height = S07 


ANE 1 


a) 方 问 1 b) 方 癌 2 
图 10.3.17 ”改变 位 置 


加 ”Jnvert laterial Side j 按 饵 ， 用 于 政 交 平整 匆 金 壁 的 附着 边 ， 如 图 10.3.18 所 

@ Pemles 选项 卡 : 用 于 设置 平整 饭 金 壁 的 边界 限制 ， 其 包括 Itim 记 文本 框 、 
Leftoffset: 文本 框 、 Rightimic 文 本 框 、Rhtoffet 文本 框 和 两 个 国 | 下 拉 列 表 ， 如 图 
10.3.19 所 示 。 


eht = Omm 


1ght = Omm 


ett = Omm aft = Omnm 
anglae = Dobdeg 
Helght = 


anglea = sodeg 
Height = _ 30m 


dom ™ 


a) 方向 1 b) 方 同 2 
图 10.3.18 ”改变 附着 边 


Wall On Edge Definition 


Height& Indination | Extremities | 


Le 件 limit: | 无 选择 a 
上 Left offset: .000mm 图 
ee 
下 Right limit， | 无 选择 -a 
Riohtoffkset no 图 
夯 With Bend Fooomm ”图 | ,| 


Se 总 确定 | 总 取 消 | “入 风 | 


10.3.19 “Extremities ”选项 卡 


回 ”Mettimit: 文 本 框 : 单 击 此 文本 框 ， 用 户 可 以 在 绘图 区 选取 平整 饭 金 壁 的 左边 嘲 
限制 。 

田 ”!eftoffset: 文本 框 : 用 于 定义 平整 饭 金 壁 左边 界 与 第 一 饭 金 壁 相应 边 的 距离 值 。 

回 Rghtlimit: 文 本 框 : 单 击 此 文本 框 , 用 户 可 以 在 绘图 区 选取 平整 饭 金 壁 的 右边 界 


限制 。 
四 Rghtoffset: 文本 框 : 用 于 定义 平整 久 金 壁 右边 界 与 第 一 令 金 壁 相应 边 的 距离 
值 。 


回 “ 绚 下 拉 列 表 ; 用 于 定义 限制 位 置 的 类 型 ， 其 包括 旺 选 项 和 于 选项 . 
@ 后 WithBend 复 选 框 : 用 于 设置 创建 折 这 半径 。 
@ Pm 图 过 林 框 : 用 于 定义 弯曲 半径 值 ， 
@ 抱 | 接 备用 于 打开 允许 更 改 驱 动 方程 式 的 对 话 框 ， 
@ 隔 | 接 旬 : 用 于 定义 折 弯 参数 。 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹 出 图 10.3.20 所 示 的 “Bend 
Definition” 对 话 框 。 用 户 可 以 通过 此 对 话 框 对 折 弯 参数 进行 设置 。 
(3) 设置 创建 折 弯 的 类 型 。 在 对 话 框 mpe: 下 拉 列 表 中 选择 四 全 和 
(4) 定义 附着 边 。 在 绘图 区 选取 图 10.3.21 所 示 的 边 为 附着 边 。 
(5) 设置 平整 饭 金 壁 的 高 度 和 折 弯 参数 。 在 Heht: [下拉 列 表 中 选择 国 呈 :项 ,并 在 
其 后 的 文本 框 中 输入 数值 30， 在 [mae 司 下 拉 列 表 中 选择 国 选项 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 
给 入 数值 105， 在 9earance mode: 下 拉 列 表 中 选择 IE 选项 
(6) 设置 折 弯 圆 弧 。 在 对 话 框 中 选中 忆 WithBend 复 选 框 。 
(7) 单 击 意 _ 瑚 定 迪 钮 ， 完 成 平整 饭 金 壁 的 创建 ， 如 图 10.3.15b 所 示 。 
Step2. 部 分 平整 饭 金 壁 。 


(1) 打开 模型 D:\cat2014.1\work\ch10.03.03\Wall_On_Edge_Definition_02.CAT Part， 如 图 


407 
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选取 此 边 


10.3.20 “Bend Definition” 对 话 框 10.3.21 ”定义 附着 边 
a) 创建 前 b) 创建 后 


图 10.3.22 ”部 分 平整 级 金 壁 

(2) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 交 命令 ， 系 统 弹 
出 “Wall On Edge Definition” 对 话 框 。 

(3) 设置 创建 折 弯 的 类 型 。 在 对 话 框 WP 下 拉 列 表 中 选择 

(4) 设置 折 弯 圆 弧 。 在 对 话 框 中 取消 选中 加 WimhBend 复 选 框 。 

(5) 设置 平整 饭 金 壁 的 高 度 和 折 弯 参数 。 在 Height: 下拉 列 表 中 选择 国 豆 : 项 ,并 在 
其 后 的 文本 框 中 输入 数值 10， 在 [mae 司 下 拉 列 表 中 选择 国 国 渤 项 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 
给 入 数值 180， 在 dearance mode: 下 拉 列 表 中 选择 中 G3 先 项 

(6) 定义 附着 边 。 在 绘图 区 选取 图 10.3.23 所 示 的 边 为 附着 边 。 

(7) 定义 限制 参数 。 单 击 temites 选项 卡 ， 在 Leftoffset 文本 框 中 输入 数值 -5， 在 
Right offset: 文本 框 中 输入 数值 -5。 


选取 此 边 


图 10.3.23 ”定义 附着 边 
(8) 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 部 分 平整 狐 金 壁 的 创建 ， 如 图 10.3.22b 所 示 。 
Step 3. 目 定义 形状 的 平整 级 金 壁 。 
(1) 打开 模型 D:\cat2014.1\work\ch10.03.03\Wall_On_Edege_Definition_03.CATPart， 如 


408 
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图 10.3.24a 所 示 。 


a -上 b 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 10.3.24 ” 目 定 义 形状 的 平整 饭 金 壁 


= wals si Wall On Edge， 本 命令 ) 某 统 弹 


(2) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 :全 
出 “Wall On Edge Definition” 对 话 框 。 

(3) 设置 创建 折 弯 的 类 型 。 在 对 话 框 Ps 下 拉 列 表 中 选择 有 asiadli 先 7 页 。 

(4) 定义 附着 边 。 在 绘图 区 选取 图 10.3.25 所 示 的 边 为 附着 边 。 

(5) 定义 草图 平面 并 绘制 截面 草图 。 单 击 欧 有 按钮， 在 绘图 区 选取 图 10.3.26 所 示 的 模 


选取 此 边 
i 选取 该 平面 


’ 
Ld 
2 


图 10.3.25 ”定义 附着 边 图 10.3.26 定义 草图 平面 图 10.3.27 截面 草图 


(6) 单 击 蕊 确定 |j 钮 ， 完 成 平整 饭 金 壁 的 创建 ， 如 图 10.3.24b 所 示 。 


2. 凸 缘 

止 缘 是 一 种 可 以 定义 其 侧面 形状 的 饭 金 注 壁 ， 其 壁 厚 与 第 一 饭 金 壁 相 同 。 在 创建 凸 缘 
附加 饭 金 壁 时 ， 需 移 在 现 有 的 饭 金 臂 〈 第 一 饭 金 壁 ) 上 选取 茶 条 边线 作为 附加 饭 金 壁 的 附 
半边 , 其 次 需要 定义 其 侧面 形状 和 尺寸 等 参数 。 下面 介 绍 图 10.3.28 所 示 的 凸 缘 的 创建 过 程 。 

Step1. 打开 模型 D:\cat2014.1\work\ch10.03.03\Flange_Definition.CATPart， 如 图 10.3.28a 


所 未 。 


a) 创建 前 b) 创建 后 
10.3.28” 凸 缘 


Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 亲 单 插 . 
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有 命令， 系统 弹出 图 10.3.29 所 示 的 “Flange Definition” 对 话 框 。 
10.3.29 所 示 的 “Flange Definition” 对 话 框 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 。 


下 拉 列 表 : 用 于 设置 创建 凸 缘 的 类 型 ， 其 包括 攻 下 光世 ix. 


加 3 污 项 : 用 于 设置 创建 的 凸 缘 完全 附着 在 指定 的 边 上 。 
回 有 EU 污 项 ， 用 于 设置 创建 的 凸 缘 截 止 在 指定 的 点 上 。 


加 ”MSn9tW 文 本 框 : 用 于 定义 凸 缘 的 长 度 值 . 

下拉 列 表 : 用 于 设置 长 度 的 类 型 ， 其 
选项 。 

回 。 Age: 文本 框 : 用 于 定义 凸 缘 的 折 谊 角度 。 


本 


Remove Al Propagate 


DL] Trim support [LFlange Plane 
Invert Material Side 


Reverse Direction | 
加 ore 3 | 
Wp ~ 剖 确 定 |] 总 取消 | 


10.3.29 “Flange Definition” 对 话 框 (一 ) 


人 下拉 列表 : 用 于 设置 限制 折 索 角 的 方式 ， 其 包括 革 选项 和 加 选项 ， 

加 ”六 选项 : 用 于 设置 从 第 一 饭 金 壁 绕 附 着 边 旋转 到 凸 缘 饭 金 壁 所 形成 的 角度 限 
制 折 弯 。 

加 ”选项 : 用 于 设置 从 第 一 饭 金 壁 绕 Y 轴 旋 转 到 凸 缘 饭 金 壁 所 形成 的 角度 的 反 
角度 限制 折 弯 。 

Radius: 文本 框 : 用 于 指定 折 弯 的 半径 值 . 

emowe 各 1 | 按钮， 用 于 清除 所 选择 的 附着 边 ， 

Pme: 文本 框 : 单 击 此 文本 框 ， 用 户 可 以 在 绘图 区 选取 凸 缘 的 附着 边 。 

Fropagate 由 搓 钮 :用 于 选择 与 指定 边 相 切 的 所 有 边 。 

可 Trim support 复 选 框 : 用 于 设置 裁剪 指定 的 边线 ， 如 图 10.3.30 所 示 。 

局 Flange Plane 复 选 框 : 选取 该 复 选 框 后 ， 可 选取 一 平面 作为 凸 缘 平 面 。 

ert Waterial Sie 按钮 ， 用 于 更 改 材 料 边 ， 如 图 10.3.31 所 示 。 
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al side 


a) 未 裁剪 b) 裁剪 后 
图 10.3.30 “裁剪 对 比 


aterial side 


a) 更 改 前 b) 更 改 后 
图 10.3.31 更 改 材 料 边 对 比 


@ Reverse Directioj‖ 拉 知 ， 用 于 更 改 凸 缘 的 方向 ， 如 图 10.3.32 所 示 ， 


E>- 呈 


a) 更 改 前 b) 更 改 后 
图 10.3.32 ”更 改 西 缘 方 向 对 比 


入 Nore >》 | 按 徊 : 用 于 显示 “Flange Definition” 对 话 框 的 更 多 参数 。 单 击 
此 按钮 ，“Flange Definition” 对 话 框 显示 图 10.3.33 所 示 的 更 多 参数 。 

Step3. 定义 附 看 边 。 在 绘图 区 选取 图 10.3.34 所 示 的 边 为 附 看 边 。 

Step4. 定义 创建 的 凸 缘 类 型 。 在 对 话 框 的 Esc 加 下 拉 列 表 中 选择 国 加 六 项 . 


Flange Definition 


[Basic =| Bend Allowance | 


LTrim support [] Flange Plane 
IFwEFRE Material Side 
Rewverse Direction | 
= 之 LESS | 


10.3.33 “Flange Definition” 对 话 框 (二 ) 
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。。。 项 ， 在 ge: 文本 框 中 输入 数值 500， 在 其 后 的 衬 
。。。 ”中 输入 数值 5; 1 10.3.35 i 
ee Step6. 单 击 意 确定 ] 拉 饲 ， 完 成 凸 缘 的 创建 ， 如 图 10.3.28b 所 示 。 
6 ey 
图 10.3.34 定义 附着 边 图 10.3.35 ”调整 后 的 凸 缘 方 辐 
3， 用户 凸 缘 


用 户 吓 缘 是 一 种 可 以 目 定义 其 截面 形状 的 饭 金 王 壁 ， 其 壁 厚 与 第 一 饭 金 臂 相 同 。 在 创 
建 时 ， 需 爷 在 现 有 的 包 金 辟 《〈 第 一 饭 金 壁 ) 上 选取 菜 条 边线 作为 附加 饭 金 壁 的 附着 边 ， 其 次 
需要 定义 其 侧面 形状 和 尺寸 等 参数 。 下 面 介绍 创建 图 10.3.36 所 示 的 用 户 凸 绿 的 一 般 过 程 。 
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a) 创建 前 b) 创建 后 
图 10.3.36 用户 凸 缘 


Step1. 打开 模型 D:\cat2014.1\work\ch10.03.03\User-Defined_Flange_Definition.CATPart， 
如 图 10.3.36a 所 示 。 


-Kia 二 取消 ‖ 


10.3.37 “Use-Defined Flange Definition” 对 话 框 《〈 一 ) 


10.3.37 所 示 的 “Use-Defined Flange Definition” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 部 分 选项 说 明 
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如 下 。 
e@ |Essc 梧 下 拉 列 表 : 用 于 设置 创建 凸 缘 的 类 型 ， 其 包括 国 于 4 古国 

选项 : 用 于 设置 创建 的 西 缘 完 全 附着 在 指定 的 边 上 。 
回 项 ， 用 于 设置 创建 的 凸 缘 在 附着 边 的 起 始 位 置 和 终止 位 置 ， 

@ >Pme; 文 本 框 : 单 击 此 文本 框 ， 用 户 可 以 在 绘图 区 选取 凸 缘 的 附着 边 。 

@ Renove 名 1 |‖ 控 知 :用 于 清除 所 选择 的 附着 边 。 

e@ 一 Progpagats J 校 钮 用 于 选择 与 指定 边 相 切 的 所 有 边 . 

@ ”PFrofle: 文本 框 : 单 击 此 文本 框 ， 用 户 可 以 在 绘图 区 选取 凸 缘 的 截面 轮廓。 

@ ”加 j 较 钮 : 用 于 绘制 截面 草图 ， 

e@ More > 外 掖 钮 :用 于 显示 “Use-Defined Flange Definition” 对 话 框 的 更 
多 参数 。 单 击 此 按钮 ，“Use-Defined Flange Definition” 对 话 框 显示 图 10.3.38 所 
示 的 更 多 参数 。 


User-Defined Flange Definition 
[Basic "| Bend Allowance | 
ine: Jo Selectio Re .281234684 问 fo 


-ia 总 取消 | 


10.3.38 “Use-Defined Flange Definition” 对 话 框 (二 》 


Step3. 定义 附着 边 。 在 “User-Defined Flange Definition ”对话 框 中 单 击 ?pne: 文本 框 ， 
然后 在 绘图 区 选取 图 10.3.39 所 示 的 边 为 附着 边 。 

Step4. 绘制 截面 草图 。 单 击 加 按钮 ， 选 取 图 10.3.39 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 
制图 10.3.40 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 中 按钮 退出 草图 环境 。 


选取 此 
条 边线 、、、 选取 此 模型 表面 
图 10.3.39 ”定义 附着 边 图 10.3.40 ”截面 草图 


Step5. 单 击 . 总 确定 上 扩 钮 ， 完 成 用 户 凸 缘 的 创建 ， 如 图 10.3.36b 所 示 。 
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10.4” 摇 金 的 折 寄 


*。。。 10.4.1” 饭 金 折 弯 概 述 


。。。 饭 金 折 弯 是 将 饭 金 的 平面 区 域 弯 曲 某 个 角度 ， 图 10.4.1 是 一 个 典型 的 折 弯 特征 。 在 进 


7” 行 折 弯 操 作 时 ， 应 注意 折 弯 特征 仅 能 在 饭 金 的 平面 区 域 建立 ， 不 能 跨越 男 一 个 折 弯 特征 。 
饭 金 折 弯 特征 包括 三 个 要 素 《〈 图 10.4.1) 。 
和 @ nn 
@ 折 芭 角度 : 控制 折 芭 的 弯曲 程度 。 
@ wlan 


图 10.4.1 折 弯 特征 三 个 要 素 


10.4.2 ”选取 饭 金 折 弯 命令 


选取 饭 金 折 要 命令 有 如 下 两 种 方法 。 
方法 一 :在 “Bending” 工 具 栏 中 单 击 上 按钮 。 
方法 二 ， 选 择 下 拉 菜 单 十“ 本 Bendrng 上 站 Bend From Flat,,， 


10.4.3 ” 折 弯 操作 


Stepl. 打开 模型 D:\cat2014.1\work\ch10.04.03\Bend From Flat_Definition.CATPart, 如 图 
10.4.2a 所 示 。 


< = 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 10.4.2” 折 弯 


Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 杖 罗 间 一 让 着 本 下 
系统 弹出 图 10.4.3 所 示 的 “Bend From Flat Definition” 对 话 框 。 
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Benmd From Flat Definition 


Angle:|30 .000deg 向 


KFactor:ld.5 


10.4.3 “Bend From Flat Definition” 对 话 框 
10.4.3 所 示 的 “Bend From Flat Definition ”对话 框 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 。 
@ ”Frofle: 文本 框 : 单 击 此 文本 框 ， 用 户 可 以 在 绘图 区 选取 现 有 的 折 弯 草图 。 
e@ 区 上 胺 钮 : 用 于 绘制 折 这 草图 . 
@ “ss 下拉 列表 : 用 于 选择 折 弯 草 图 中 的 折 弯 线 ， 以 便于 定义 折 弯 线 的 类 型 
© 嫩 ] 下 拉 列 表 : 用 于 定义 折 弯 线 的 类 型 ， 其 包括 败 选项 、 昨 选项 、 姜 选项 、 片 选 
项 和 临 .选项 
回 “ 监 选项 : 用 于 设置 折 弯 半径 对 称 分 布 于 折 弯 线 两 侧 ， 如 图 10.4.4 所 示 。 
加 ”由 选项 :用 于 设置 折 弯 半径 与 折 弯 线 相 切 ， 如 图 10.4.5 所 示 。 


10.4.5 BTL Base Feature 


加 弯 线 为 折 弯 后 两 个 饭 金 辟 板 内 表面 的 交叉 线 ， 如 图 10.4.6 
所 示 。 

回 “ 脾 选 项 : 用 于 设置 折 弯 线 为 折 弯 后 两 个 饭 金 壁 板 外 表面 的 交叉 线 ， 如 图 10.4.7 
10.4.6 IML 10.4.7 OML 

加 ss 选项: 使 折 训 半径 与 折 谊 线 相 切 ， 并 且 使 折 谊 线 在 折 谊 侧 平 面 内 ， 如 图 
10.4.8 所 示 。 


®@ Mequs; 文 本 框 : 用 于 定义 折 谊 半径 。 
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@ ”ngle: 文 木 框 ， 用 于 定义 折 弯 角度 

。 ”请 加 基文 术 框 : 用 于 定义 折 弯 系数 。 

Step3. 绘制 折 弯 草图 。 在 “视图 ”工具 栏 的 厨 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 ， 然 后 在 对 话 框 
中 单 击 萝 按钮 ， 之 后 选取 图 10.4.9 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 并 绘制 图 10.4.10 所 示 的 
折 弯 草图 ， 单 击 旺 按钮 退出 草图 环境 。 

Step4. 定义 折 弯 线 的 类 型 。 在 监 卡 拉 列 表 中 选择 “Axis” 选 项 屿 . 


选取 此 模型 表面 


图 10.4.8 BTL Support 图 10.4.9 ”定义 草图 平面 


Step5. 定义 固定 侧 。 单 击 FesdPonk 文本 框 ， 选取 图 10.4.11 所 示 的 点 为 固定 点 ， 以 确定 
该 点 所 在 的 一 侧 为 折 弯 固定 侧 。 
Step6. 定义 折 弯 参数 。 在 Radus: 文本 框 中 输入 数值 4， 在 angle: 文本 框 中 输入 数值 90， 
其 他 参数 保持 系统 默认 设置 值 。 
Step7. 单 击 .总 确定 J 校 饥 ， 完 成 折 弯 的 创建 ， 如 图 10.4.2b 所 示 。 
”用 选取 该 点 


人 


人 放大 图 4 
' > ' 


i ete es St ed hs nd Di hh Se 


折 弯 草图 人 定义 固定 点 


10.5” 饭 金 的 展开 


10.5.1 饭 金 展开 概述 


在 饭 金 设计 中 , 可 以 使 用 展开 命令 将 三 维 的 折 亚 饭 金 件 展 开 为 二 维 平 面板 , 如 图 10.5.1 
所 示 。 

饭 金 展开 的 作用 : 

@ 饭 金 展开 后 ， 可 更 容易 地 了 解 如 何 剪裁 薄板 以 及 各 部 分 的 尺寸 。 

@ 有 些 级 金 特征 ， 如 止 肥 楷 需 要 在 匆 金 展开 后 创建 。 

@ 饭 金 展开 对 饭 金 的 下 料 和 饭 金 工程 图 的 创建 十 分 有 用 。 


EE 


a) 展开 前 b) 展开 后 
10.$.1 ”人 饭 金 展开 


10.5.2 ”展开 的 一 般 操作 过 程 


选取 饭 金 展开 命令 有 如 下 两 种 方法 。 

方法 一 : 在 “Bending” 工 具 栏 的 圈 下 拉 列 表 中 选择 恩 选 项 。 
方法 二 : 选择 下 拉 菜 单 EB 一 > Ea 着 本 于 合 令 
下 面 介 绍 全 部 展 平 饭 金 的 一 般 操 作 过 程 ， 如 网 10.5.2 所 示 。 


> °° 等 


a) 展 平 前 b) 展 平 后 
10.5.:2， 守 部 展 平 


O 


Stepl. 打开 模型 D:\cat2014.1\work\ch10.05.02\Folding_Definition_01.CATPart, 如 图 
10.5.2a 所 示 。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单一 > Ea 一 > 命令， 系统 
弹出 图 10.5.3 所 示 的 “Unfolding Definition ”对话 框 。 


Unfolding Definition 


Reference Face :|No selection 
Unfold Faces :ma selectian 区 | 
Angle | 加 Doodeg = ] 站 世 


Angle type : |Matural 


10.5.3 “Unfolding Definition ”对话 框 
10.5.3 所 示 的 “Unfolding Definition ”对话 框 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 。 
e@ eerenefaeg 文 木 框 : 用 于 选取 展开 固定 几何 平面 ， 
e 国 I 下 拉 列 表 : 用 于 选择 展开 面 。 
@ ”sleet 区 1 校 知 ， 用 于 自动 选取 所 有 展开 面 . 
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ee @ 本 sslect] 拉 备用 于 自动 取消 选取 所 有 展开 面 . 
。。。 Step3. 定义 固定 几何 平面 。 在 绘图 区 选取 图 10.5.4 所 示 的 平面 为 固定 几何 平面 。 
dd Step4. 定义 展开 面 。 在 对 话 框 中 单 击 主 并 et 得 1 灾 钮 ， 然 后 选取 图 10.5.5 所 示 的 四 个 
@@@ 展开 面 。 


站 选取 该 平面 


图 10.5.4 定义 固定 几何 平面 图 10.5.5 ”定义 展开 面 
Step5， 单 击 . 蕊 确定] 校 钮 ， 完 成 展开 的 创建 ， 如 图 10.5.2b 所 示 。 


10.6 ” 摇 金 的 折 芍 


10.6.1 关于 饭 金 折 芭 


可 以 将 展开 饭 金 壁 部 分 或 全 部 重新 折 雪 ， 使 其 还 原 至 展开 前 的 状态 ， 这 瓯 是 饭 金 的 折 
阁 ， 如 图 10.6.1 所 示 。 
py 


AN < D> 局 ~ 
a) 原 饭 金 件 b) 展开 狐 金 件 c) 饭 金 的 折 县 
图 10.6.1 折 和 县 


使 用 折 双 的 注意 事项 : 

@ 如果 进 行 展开 操作 (增加 一 个 展开 特征 ) 只 是 为 了 查看 饭 金 件 在 一 个 二 维 (平面 ) 
平整 状态 下 的 外 观 , 那么 在 执行 下 一 个 操作 之 前 必须 将 之 前 创建 的 展开 特征 删除 。 

@ 不 要 增加 不 必要 的 展开 / 折 有 登 特征 ， 否 则 会 增 大 模型 文件 大 小 ， 并 且 延 长 更 新 模型 
时 间 避 可 能 导致 更 新 失败 。 

@ 。 如果 需要 在 二 维 平整 状态 下 建立 某 些 特征 ， 则 可 以 先 增加 一 个 展开 特征 ， 在 二 维 
平面 状态 下 再 进行 某 些 特征 的 创建 ， 然 后 增加 一 个 折 堆 特征 来 恢复 饭 金 件 原来 的 
三 维 状态 。 注 意 : 在 此 情况 下 ， 无 需 删 除 展 开 特 征 ， 否 则 会 使 参照 其 创建 的 其 他 
特征 更 新 失败 。 


10.6.2 ” 饭 金 折 允 的 一 般 操作 过 程 


选取 饭 金 折 著 〔 折 弯 回 去 ) 命令 有 如 下 两 种 方法 。 
方法 一 : 在 “Bending” 工 具 栏 的 鸣 下 拉 列 表 中 选择 鼎 选 项 。 
方法 二 : 选择 下 拉 菜 单 E28 
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Step1. 打 开 模 型 D:\cat2014.1\work\ch10.06\Folding_Definition_01.CATPart， 如 图 10.6.2a  。e。 


所 未 。 


Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 荐 网 


> 
> 一 


As 


有 b) 折 弯 后 
10.6.2” 折 杰 回 去 


=> Bending 上 m=—p> 个 全 ， 系统 弹 


出 图 10.6.3 所 示 的 “Folding Definition ”对话 框 。 
10.6.3 所 示 的 “Folding Definition” 对 话 框 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 。 


Step3. 定义 固定 几何 平面 。 在 “视图 ”工具 栏 的 巧 下 拉 列 表 中 选择 


Reference Face ; 文本 框 : 用 于 选取 折 弯 固定 几何 平面 。 
Rodfagess 下拉 列表 : 用 于 选取 折 弯 面 ， 

Angle: 文本 框 : 用 于 定义 折 弯 角度 值 .， 

Angle type :下 拉 列 表 : 用 于 定义 折 训 角度 类 型 ， 其 包括 志 币 
es 选 项 ， 

回 项， 用 于 设置 使 用 展开 前 的 折 弯 角度 值 

”四 项 ， 用 于 设置 使 用 用 户 自 定义 的 角度 值 . 

Bliss 攻 先 项: 用 于 使 用 用 户 自 定义 的 角度 值 的 补 角 值 。 

leet 则 1] 校 知 ， 用 于 自动 选取 所 有 折 弯 面 ， 

本 selsetj 掖 钮 ， 用 于 自动 取消 选取 所 有 折 弯 面 . 


Folding Definition 


:|No selection 


: 1 Sprine 


10.6.3 “Folding Definition” 对 话 框 
选项 ， 然 后 在 给 
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。。。 图 区 选取 图 10.6.4 所 示 的 平面 为 固定 几何 平面 。 
eee Step4. 定义 折 弯 面 。 在 对 话 框 中 单 击 了 Last 筷 1j 校 钮 ， 选 取 图 10.6.5 所 示 的 折 弯 面 。 


oa 选取 该 平面 


图 10.6.4 定义 固定 几何 平面 图 10.6.5 ”定义 折 弯 面 
Step5. 单 击 .总 确定 ] 拉 乌 ， 完 成 折 靶 的 创建 ， 如 图 10.6.2b 所 示 。 


10.7 饭 金 成 形 特征 


10.7.1 成 形 特 征 概述 


把 一 个 实体 零件 上 的 茶 个 形状 印 贴 在 饭 金 件 上 ， 这 束 是 饭 金 成 形 符 征 ， 成 形 符 征 也 称 
之 为 印 贴 特征 。 例 如 ， 图 10.7.1 所 示 的 实体 零件 为 成 形 冲 模 ， 该 冲模 中 的 如 起 形状 可 以 印 
贴 在 一 个 饭 金 件 上 而 产生 成 形 特征 。 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 10.7.1 令 金 成 形 特征 


10.7.2 ”以 目 定 义 方式 创建 成 形 特 征 


饭 金 设计 工作 台 为 用 户 提 供 了 多 种 模具 来 创建 成 形 特征 ， 同 时 也 为 用 户 提 供 了 能 上 自 定 
义 模具 的 命令 ， 用 户 可 以 通过 这 个 命令 创建 目 定 义 的 模具 来 完成 特殊 的 成 形 特征 。 下 面 将 
对 其 进行 介绍 

Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 将 其 命名 为 User-Defined_Stamp。 

Step2. 设置 饭 金 参数 . 选择 下 扩 菜 单 国 于 一 于 于 未 纹 间 
出 “Sheet Metal Parameters” 对 话 框 。 在 Wness :文本 框 中 输入 数值 2,， 在 DefeultBend Radius: 文 
本 框 中 输入 数值 4， 单 击 轩 899 先 项 卡 ， 然 后 在 8emmum with no retief 了 下 拉 列 表 中 
选择 MD ai 渤 项 。 单 击 总 确定 ] 控 馈 完成 饭 金 参数 的 设置 。 

Step3. 创建 图 10.7.2 所 示 的 平整 饭 金 壁 
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(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 芍 器 LE 于 今 ， 示 统 弹 。。。 
出 “Wall Definition” 对 话 框 。 eee 
(2) 定义 截面 草图 平面 。 在 对 话 框 中 单 击 欧 腔 钮 ， 在 特征 树 中 选取 xy 平面 为 革 图 平 “。。 
面 。 eee 
(3) 绘制 截面 草图 。 绘 制图 10.7.3 所 示 的 截面 草图 。 eee 


罗 l 
图 10.7.2 ”平整 饭 金 壁 图 10.7.3 ”截面 草图 
(4) 在 “工作 台 ” 工 具 栏 中 单 击 虹 按钮 退出 草图 环境 ， 
(5) 单 击 总 确定] 扩 钮 ， 完 成 平整 狐 金 壁 的 创建 。 
Step4. 创建 图 10.7.4 所 示 的 附加 级 金 壁 1。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 总 Walls 全 人 ， 系统 弹 
出 “Wall On Edge Definition” 对 话 框 。 
(2) 定义 附着 边 。 在 “视图 ”工具 栏 的 型 下 拉 列 表 中 选择 国 
图 10.7.5 所 示 的 边 为 附着 边 。 
(3) 设置 创建 折 弯 的 类 型 。 在 对 话 框 中 的 "ee 下 拉 列 表 中 选择 E 和 村 和 页 . 
(4) 设置 平整 狐 金 壁 的 高 度 和 折 弯 参数 。 在 [teent 下 下 拉 列 表 中 选择 国 细 六 项 ， 并 在 
其 后 的 文本 框 中 输入 数值 30， 在 [mae 司 下 拉 列 表 中 选择 国 国 渤 项 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 
给 入 数值 90， 在 dearance mode: 下 拉 列 表 中 选择 [ee 选项 。 
(5) 设置 折 弯 圆 弧 。 在 对 话 框 中 选中 忆 With Bend 复 选 框 。 


选项 ， 然 后 在 绘图 区 选取 


选取 此 边 
图 10.7.4 ”附加 人 饭 金 壁 1 图 10.7.$ 定义 附着 边 


(6) 单 击 古 -确定 | 护 钮 ， 完 成 附加 饭 金 壁 1 的 创建 。 

Step5. 创建 图 10.7.6 所 示 的 附加 饭 金 壁 2。 选 择 下 拉 菜 单 国 人 

命令 ， 选 取 图 10.7.7 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 的 me: 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 在 haone 可 下 拉 列 表 中 选择 E 全 选项 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数值 20; 
在 se 辐 下 拉 列 表 中 选择 国 国法 项 ,并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数值 900， 在 Qearance mode: 下 
拉 列表 中 选择 [Lo 二 选 项 ， 单 击 emites 选项 卡 ， 然 后 在 Leftoffset 文本 框 中 输入 数 
值 -15， 在 Rohtoffset: 文本 框 中 输入 数值 -15， 选 中 辐 WihBend 复 选 框 ; 单 击 且 | 按钮 ,在 是 下 
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。。。 ” 拉 列 表 中 选择 “Mini_With_Round_Relief” 选 项 3 消 ， 单 击 Noht Ertemity 选项 卡 ， 在 型 下 拉 列 
。。。 表 中 选择 “Mini_With_Round_Relief” 选 项 盖 ， 单 击 总 瑞 是 | 护 乌 ， 完 成 附加 饭 金 壁 2 的 他 
。。。 建 


eee 选取 此 边 


BB 
@@@ 

@@C@ 

图 10.7.6 “附加 令 金 壁 2 图 10.7.7 定义 附着 边 


Step6. 创建 图 10.7.8 所 示 的 冲压 模具 。 

(1) 创建 几何 体 。 选 择 下 拉 菜 单 国 线 一 多 和 国 命 令 ， 创 建 几何 休 。 

(2) 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 是 一 C2 -一 于 
切换 至 “零件 设计 ”工作 台 。 

(3) 创建 图 10.7.9 所 示 的 拉 伸 特征 。 


p> ed 


图 10.7.8 ”冲压 模具 图 10.7.9” 拉 伸 特 征 
Q@ 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 医 风 全 令 ， 系 统 
弹出 “定义 凸 台 ”对 话 框 。 
@@ 绘制 截面 草图 。 在 “定义 凸 台 ” 对 话 框 中 单 击 磺胺 钮 ， 选 取 yz 平面 为 草图 平面 ， 
并 绘制 图 10.7.10 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 莱 按钮 退出 草图 环境 。 


图 10.7.10 ”截面 草图 
@ 定义 拉 伸 距 离 。 在 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 国 醒 #4 项 ， 在 限制 : 广 
本 框 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 碧 盖 由 当 十 更 命令 ， 系 统 弹出 “平面 定义 ”对 话 框 ， 
选取 yz 平面 为 参考 元 素 ， 在 博 芭 :文本 框 中 输入 数值 15， 方 向 如 图 10.7.11 所 示 ， 单 击 
总 确定 | 术 包 完成 平面 的 创建 ; 单 击 -要 允 六 及 钮 ， 在 第 二 限制 区 域 的 辩 型: 下 拉 列 表 中 选择 
力 济 加 项,， 在 限制 :文本 框 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 四 是 汪 到， 示 统 阐 
出 “平面 定义 ”对 话 框 ， 选 取 yz 平面 为 参考 元 素 ， 在 坦 移 : 文本 框 中 输入 数值 50， 方 向 如 

图 10.7.12 所 示 ， 单 击 总 确定 匀 钮 完成 平面 的 创建 。 


图 单 击 总 确定] 校 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 的 创建 。 


NU 


10.7.11 定义 方向 10.7.12 ”定义 方向 eee 
@@@ 
Step7. 创建 图 10.7.13 所 示 的 用 户 冲 压 。 eee 


(1) 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 荐 到 一 Edi 到 
区 Generative Sheetmetal Design 命令 ， 切换 至 6 饭 金 设 计 2 工作 台 , 

(2) 定义 工作 对 象 。 在 地 国 [ 息 下 可 全 上 右 击 ， 然 后 在 阐 出 的 快捷 菜单 中 选择 
二 1 站 人、 人 、 


Ho 
(3) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 皇上 Stamping 上 User Stamp,,， 命令 ， 系 统 
弹出 图 10.7.14 所 示 的 “User-Defined Stamp Definition ”对话 框 。 
(4) 定义 附着 面 。 在 绘图 区 选取 图 10.7.15 所 示 的 模型 表面 为 附着 面 。 


A 选取 该 平面 、 
— > 


10.7.13 ”用户 冲压 10.7.1$ 定义 附着 面 


一 和 


User-Defined Stamp 了 etlmlt+tlom 


tion Type 
Eurmek 理 | Bothsides 


Funeh. | 王 远 各 | 
Faces for vpenine OO): Ee | | 


Fillet 


Dm fillet Fl radius: | 


Fosition on wall 


[ Fositlion on context 


Fousitionine Sketch | 
Reference for rotation: EE 


Rotation anele: 


dee 


Driglm Folrt : 


Rewerse direction 


辣 确 定 | 十 取消 | 预 锅 


| 10.7.14 “User-Defined Stamp Definition” 对 话 框 
图 10.7.14 所 示 “User-Defined Stamp Definition” 对话 框 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 。 
e Psion Type 区 域 : 该 区 域 用 于 设置 冲压 的 类 型 、 冲 压 模 具 及 开放 面 ， 包 含 PS 下 


拉 列 表 、 所 Bothsides 复 选 框 、 Pundh: 文本 框 和 Faces for opening (O): 文本 框 ， 
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回 ”PS; 下 拉 列 表 : 用 于 设置 创建 用 户 冲 压 的 类 型 ， 加 Punch 所 gi Punch & Die md 
项 当选 树 国 国光 项 时 ， 只 使 用 冲 头 进行 冲压 ， 在 冲压 时 可 创建 开放 面 ; 当 
选 样 国 于 于 4 项 时 ， 同 时 使 用 冲 头 和 冲模 进行 冲压 ， 不 可 选择 开放 面 . 

团 ”中 Bothsides 复 选 框 : 当选 中 该 复 选 框 时 ， 使 用 双向 冲压 ; 当 取 消 选中 该 复 选 框 
时 ， 使 用 单 向 冲压 。 

加 ”Punqm; 文本 框 : 单 击 此 文本 框 ， 用 户 可 以 在 绘图 区 选取 冲 头 。 

回 ”ees foropening 人 9 上 :文本 框 : 单 击 此 文本 框 ， 用 户 在 绘图 区 选取 开放 面 。 

名 胺 包 : 用 于 打开 “Catalog Browse” 对 话 框 ， 用 户 可 以 通过 此 对 话 框 插入 标准 件 。 

Filet 区 域 ， 用 于 设置 圆 角 的 相关 参数 ， 其 包括 加 Mofilet 复 选 框 和 Ls: 文 本 框 。 

加 ”加 Nofilet 复 选 框 : 用 于 设置 是 否 创建 贺 角 。 当 选中 此 复 选 框 时 不 创建 圆 角 ， 
如 图 10.7.16 所 示 ; 反之 ， 则 创建 圆 角 ， 如 图 10.7.17 所 示 。 


10.7.16 不 创建 圆 角 10.7.17 创建 圆 角 


回 Riracus: 文 本 框 : 用 于 定义 创建 圆 角 的 半径 值 。 

Position on wal 区 域 : 用 于 设置 冲压 的 位 置 参数 ， 其 包括 PESTencs forrotation: 文本 框 、 

Rotation angle: 文本 框 、 Origin point; 文 本 框 、 局 Position on context 复 选 框 和 

Reverse direction 几 交 龟 。 

加 ”Meterence forrotation; 文本 框 : 单 击 此 文本 框 ， 用 户 可 以 在 绘图 区 选取 一 个 参考 旋 
转 的 草图 。 一 般 系 统 会 自动 创建 一 个 由 一 个 点 构成 的 草图 为 默认 草图 。 

回 Rotationange: 文本 框 : 用 于 设置 旋转 角度 值 

”9npe 文本 框 : 单 击 此 文本 框 ， 用 户 可 以 在 绘图 区 选取 一 个 旋转 参考 点 。 

加” Position on context 复 选 框 : 用 于 设置 冲 头 在 最 初创 建 的 位 置 。 当 选中 此 复 选 框 
时 ， Position on wal 区 域 的 其 他 参数 均 不 可 用 。 

团 。 了 verse directioc| 近 钮 ， 用 于 设置 冲压 的 方向 ， 

定义 冲压 类 型 。 在 Ps: 下 拉 列 表 中 选择 和 i 芯 . 

定义 冲压 模具 。 在 特征 树 中 选取 强国 本 钙 为 y+ 太 模 具 ， 

定义 圆 角 参数 。 在 Ds* 区域 选中 蛋 Moflet 复 选 框 。 

定义 冲压 模具 的 位 置 。 在 Position on wall 区 域 选中 四 Position on context 复 选 框 。 

定义 开放 面 。 选 取 图 10.7.18 所 示 的 三 个 面 为 开放 面 。 


| 
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选取 两 侧 的 三 角 平 面 选取 该 了 面 


10.7.18 ”定义 开放 面 


(10) 单 击 总 确定 久 铀 ， 完 成 用 户 冲压 的 创建 。 


10.8” 令 金 综合 范例 托 架 


同 


本 范例 介绍 了 托 架 的 设计 过 程 ， 在 其 设计 过 程 中 主要 运用 了 “附加 领 金 壁 ” 命 令 ， 
过 对 创建 的 附加 饭 金 壁 特征 进行 镜像 操作 来 实现 零件 的 设计 ， 读 者 也 可 以 根据 零件 的 对 称 
性 ， 巧 妙 运 用 “镜像 ”命令 来 实现 零件 的 设计 。 下 面 介 绍 该 零件 的 设计 过 程 ， 叙 金 件 模型 
及 特征 树 如 图 10.8.1 所 示 。 
FLOPPY DRIVE_ ERACEET 


“<” KY 平面 久 镜像 . 1 
一 yz 平面 由 镜像 . 2 
心 zx 平面 帮 带 弯曲 的 边 绪 上 的 墙 体 .8 
路 板 金 参数 .1 名 用 户 凸 绿 . 1 
S- 克 零件 几何 体 寿 带 弯曲 的 边线 上 的 墙 体 .9 
和 反 墙 体 .1 加 部 口 .1 
邓 带 弯曲 的 边 绪 上 的 墙 体 .1 全 曲面 冲压 . 1 
好 带 弯曲 的 边线 上 的 墙 体 . 2 回 庙 口 .2 
邓 带 弯曲 的 边线 上 的 墙 体 .3 骨 镜 像 .3 
邓 带 弯曲 的 边线 上 的 墙 体 .4 出 镜像 .4 
硅 带 弯曲 的 边线 上 的 墙 体 .5 全 曲面 促 压 .2 
邓 带 论 曲 的 边线 上 的 墙 体 .6 回 划 .3 
-4 带 穹 曲 的 边线 上 的 墙 体 . 色 去 面 润 斑 ,1 


图 10.8.1 人 饭 金 件 模型 及 特征 树 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 将 其 命名 为 FLOPPY_DRIVE_BRACKET。 
Step2. 设 置 饭 金 参数 。 选 择 下 拉 菜 单 配 弃 


mp 
Thidmess : 文本 框 中 输入 数值 1, 在 DefautBendRadus : 文本 框 中 输入 数值 0.2; 单 击 end Extremities 
选项 卡 , 然后 在 [Mnimum with no relief "| 下 拉 列 表 中 选择 uses: 先 项 , 单 击 .总 _ 确 下 | 
按钮 完成 饭 金 参数 的 设置 。 
Step3. 创建 图 10.8.2 所 示 的 特征 -一 第 一 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 E 访 
一 > 了 琴瑟 ， 在 对 话 框 中 单 击 蔬 上 脱 钮 ， 选 取 xy 平面 为 草 绘 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 
并 绘制 图 10.8.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 .总 确定 ] 校 乌 ， 完 成 第 一 饭 金 壁 1 的 创建 。 


sheet Metal Parameters,,. 命 今 ， 在 
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F100 = 
图 10.8.2 第 一 饭 金 壁 1 图 10.8.3 截面 草图 
。。。 Step4. 创建 图 10.8.4 所 示 的 特征 一 附加 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 几 
。。。 命令 ， 在 绘图 区 选取 图 10.8.5 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 pe: 下 


拉 列 表 中 选择 攻 和 人 交大 ， 在 攻 沁 国文 本 框 中 输入 数值 35, 在 区 国语 的 文本 框 中 输入 数值 
90, 单 击 上 交 钮 ， 在 对 话 框 中 选中 同 Witheend 复 选 框 , 单 击 关 大 证 直 扩 包 ， 
完成 附加 狐 金 壁 1 的 创建 。 


此 边线 为 附着 边 


图 10.8.4 附加 饭 金 壁 1 图 10.8.5 定义 附着 边 
wals 
于 绚 4 人， 在 绘图 区 选取 图 10.8.7 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 Ps: 下 
拉 列 表 中 选择 国 S 轩 4 世 在 国 台 六 本 框 中 输入 数值 35, 在 国 国 后 的 文 本 框 中 输入 数值 
90， 单 市 heverse Resition | 近 钮 ,在 对 话 框 中 选中 加 WihBend 复 选 框 , 单 击 总 确定 | 护 馈 ， 
完成 附加 饭 金 壁 2 的 创建 。 


此 边线 为 附着 边 
图 10.8.6 ”附加 饭 金 壁 2 图 10.8.7 定义 附着 边 


个 信 ， 在 绘图 区 选取 图 10.8.9 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 下 
拉 列 表 中 选择 国 B 加 车 罗 志 ， 在 国 BE 加 文本 框 中 输入 数值 20, 在 国 于 后 的 文本 框 中 输入 数值 
90, 单 击 且 ER IEasiias lj 扩 钮 ， 在 对 话 框 中 选中 加 Witheend 复 选 框 ， 单 击 总 s 瑞 定 上 术 包 ， 
完成 附加 狐 金 壁 3 的 创建 。 


~ 


”426 10.8.8 附加 狐 金 壁 3 


此 边线 为 附着 边 
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Step7. 创建 图 10.8.10 所 示 的 特征 一 附加 饭 金 壁 4。 选 择 下 拉 菜 单 证 证 
全 令 ， 在 绘 图 区 选取 图 10.8.11 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 下 。。。 
拉 列 表 中 选择 国 SS 时 4 世 ， 在 国王 本 框 中 输入 数值 20, 在 国 国 后 的 文本 框 中 输入 数值 。。。 


90,， 单 击 _EEEEESE Positisn | 扩 乌 ,在 对 话 框 中 选中 加 Withaend 复 选 框 , 单 击 硬 确定 | 扩 钮 ， 。。。 


完成 附加 饭 金 壁 4 的 创建 。 eee 


十 


此 边线 为 附着 边 eee 
10.8.10 “附加 饭 金 壁 4 


Step8. 创建 图 10.8.12 所 示 的 特征 一 附加 饭 金 壁 5. 选 择 下 拉 菜 单 配 弃 Wials ， 

1 命令， 在 绘图 区 选取 图 10.8.13 所 示 的 边 为 附着 边 ,在 对 话 框 Tpe: 下 

拉 列 表 中 选择 攻 Pi 页， 在 Profie: 后 的 文本 框 后 单 市 加 | 按钮， 选取 图 10.8.14 所 示 的 

平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 10.8.15 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 总 确定] 校 饥 ， 完 成 附加 饭 金 壁 5 
的 创建 。 
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10.8.12 ”附加 似 金 壁 5 10.8.13 定义 附着 边 
选取 该 平面 


此 边线 为 附着 边 


命令 ， 在 绘图 区 选取 图 10.8.17 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 mpe 下 
拉 列 表 中 选择 国 SS] 在 Profie: 后 的 文本 框 后 单 击 欧 按 钮 ， 选 取 图 10.8.18 所 示 的 
平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 10.8.19 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 总 确定 控 乌 ， 完 成 附加 饭 金 壁 6 
的 创建 。 


此 边线 为 附着 边 


BSB” 
DB 


图 10.8.16 “附加 人 饭 金 壁 6 图 10.8.17 定义 附着 边 


427 
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选取 该 平面 


了 45 及 


mp> 
人 人 ， 在 绘图 区 选取 图 10.8.21 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 
Type: 下 拉 列 表 中 选择 ER 4 项 、 在 Profie: 后 的 文本 框 后 单 击 欧 按 钮 ， 选 取 图 10.8.22 
所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 10.8.23 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 总 确定 | 术 钮 ， 完 成 附加 饭 
爹 壁 7 的 创建 。 


此 边线 为 附着 边 


一 一 一 忆 一 一 一 一 一 一 一 1 


PE 


图 10.8.20 ”附加 令 金 壁 7 图 10.8.21 定义 附着 边 


选取 该 平面 45 宇 [ 2 
1 H 


F- 一 一 一 一 一 一 一 六 一 一 一 一 
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1 1 
人 
1 

> ' 


De er ee ,de et Se es ed ed 


10.8.22 ”定义 草 绘 平面 10.8.23 截面 草图 


Step11. 创 建 图 10.8.24 所 示 的 特征 一 -镜像 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 钙 一 > 
Transformations 上 国王 全 的 Nirror 命令 ， 单 击 昌 rrering 了 ane: 文 本 框 ， 在 特征 树 中 选取 zx 平 
面 ， 单 击 于 sent to mr 文本 框 ,在 特征 树 中 选取 附加 狐 金 壁 6， 单 击 古 .确定 | 按 钮 ， 完 成 
镜像 1 的 创建 。 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
10.8.24 镜像 1 


Step12. 参照 Step11 的 操作 方法 ， 创 建 图 10.8.25 所 示 的 镜像 特征 2。 


第 4](0) 章 人 饭 金 设计 


10.8.25 镜像 2 


Step13. 创建 图 10.8.26 所 示 的 特征 一 一 附加 饭 金 壁 8。 选 择 下 拉 菜 单 国 天 一 [EE 

TOE 合 全 ,在 绘图 区 选取 图 10.8.27 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 Tipe: 下 

拉 列 表 中 选择 攻 生 生 国 项 ， 在 辐 国文 本 杠 中 输入 数值 15, 在 国 轩 后生 文本 框 中 输入 数值 

90, 单 击 Eeezse Positissoj4 包 在 对 话 框 中 选中 下 WihBend 复 选 框 ， 单 击 怠 - 瑞 定 jj 争 ， 
完成 附加 饭 金 壁 8 的 创建 。 


此 边线 为 附着 边 0 


放大 图 Seo 


TO ee 


10.8.26 附加 饭 金 壁 8 10.8.27 定义 附着 边 


Step14. 创建 图 10.8.28 所 示 的 特征 一 -用户 凸 缘 1. 选择 下 拉 菜 单 芽 咏 
和 ， 在 对 话 框 中 先 取 国 轩 所 项 ， 单 击 SPne: 文本 
框 ， 在 模型 区 选择 图 10.8.29 所 示 的 边线 为 附着 边 ; 单 击 Pa 能: 文本 框 后 的 名 较 钮 ， 选 取 图 
10.8.30 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 10.8.31 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 意 _ 确定 匀 钮 ， 完 成 
用 户 凸 缘 1 的 创建 。 


10.8.30 定义 年 绘 直面 10.8.31 截面 草图 


Step15. 创建 图 10.8.32 所 示 的 特征 一 一 附加 饭 金 壁 9。 选择 下 拉 菜 单 国 到 于 
命令 ， 在 绘图 区 选取 图 10.8.33 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 Ps 下 
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。。。 ” 拉 列 表 中 选择 国生 先世 ， 在 国 BB 国 六 本 框 中 输入 数值 5， 在 国 夺 后 的 文本 框 中 输入 数值 
。。。 90， 在 对 话 框 中 选中 四 WhBend 复 选 框 ， 单 击 章 - 形 定 | 扩 钮 ， 完 成 附加 饭 金 辟 9 的 创建 。 


eee 10.8.32 附加 饭 金 辟 9 10.8.33 定义 附着 边 


Step16. 创 建 图 10.8.34 所 示 的 特征 一 前 口 1。 选择 下 拉 菜 单 凤 一 > BE 
一 四 Ls 全 今 选取 图 10.8.34 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 10.8.35 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 对 话 框 TYPs: 文 本 框 中 选取 国 汪 时 六 项 通过 单 击 verse 3ide 丰 扩 包 和 
ese Direeti55oj 包 调整 轮 廊 方 向 ， 单 击 总 瑞 定 上 钮 ， 完 成 前 口 1 的 创建 。 


选取 该 平面 
| 
30 半 径 2 


smal essahaha 个人， 在 Parameters choce : 下拉 列表 中 选择 bbss 先 项 ， 
在 teehtH: 文 本 框 中 输入 数值 4, 单 击 MoMe: 后 的 鸭 | 按 钮 ， 选取 图 10.8.36 所 示 的 平面 为 草 绘 
平面 , 绘制 图 10.8.37 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 喇 校 钮 退出 草图 环境 ,在 下 RedusR1: 文 本 框 中 
输入 数值 1， 在 巨 RadusR2: 文本 框 中 输入 数值 2， 单 击 总 确定 j 术 钮 ， 完 成 曲面 冲压 1 的 
创建 。 


选取 该 平面 


上 


10.8.36 曲面 冲压 1 10.8.37 截面 草图 


Step18. 创 建 图 10.8.38 所 示 的 特征 一 一 前 口 2, 选 择 下 拉 菜 单 ED 一 > EB 一 > 

esha 于 从 今 ， 先 取 轿 10.8.38 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 , 绘制 图 10.8.39 所 示 的 截面 草图 ， 

在 对 话 框 ps 文本 框 中 选取 世 和 生计 项 ， 通 过 单 击 王 Eeeerss sidae | 扩 钮 和 
Reverse Direction jj 以 包 调整 轮廓 方向 ， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 剪 口 2 的 创建 。 
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全 仿 ,在 Parameters choce :下 拉 列 表 中 选择 BE 在 Hentt: 文 。。。 


本 框 中 输入 数值 5， 单 击 af: 后 的 欧 腔 钮 ， 选 取 图 10.8.40 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 , 绘制 。。。 


图 10.8.41 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 中 按钮 退出 草图 环境 ， 在 局 RedusR1: 文 本 框 中 输入 数值 2，2。 
1.5， 在 局 RadusR2: 文本 框 中 输入 数值 3， 单 击 章 确定 | 控 钮 ， 完 成 曲面 冲压 2 的 创建 。。。 
10.8.38 前 口 2 10.8.39 截面 草图 

草 绘 平面 i 


10.8.40 曲面 冲压 2 10.8.41 截面 草图 


Step20. 创 建 图 10.8.42 所 示 的 特征 一 -前 口 3。 选 择 下 拉 菜 单 计 了 一 > BD 一 > 

全 今 ; 选取 图 10.8.42 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 , 绘制 图 10.8.43 所 示 的 截面 草图 ， 

在 对 话 框 Type: 文本 框 中 选取 上 eg 移 项 ， 通 过 单 击 一 -Eszerse Side 按钮 和 
区 训 ji 名 调整 轮 廊 方 向 ， 单 市 对 瑞 定 由 乌 ， 完 成 前 口 3 的 创建 。 


"9 
了 
| | 


10.8.42 剪 口 3 10.8.43 截面 草图 


No 创建 图 10.8.44 所 示 的 特征 一 -表面 滴 斑 1。 选 择 下 拉 菜 单 谎 仿 Walls ， 
人 人， 在 对 话 框 中 选取 加 过 项 ， 在 enet 文本 框 中 
输入 数值 2, 在 Basins: 文 本 框 中 输入 数值 0.5, 单 击 名 iae: 后 的 文本 框 , 在 模型 区 选取 图 10.8.45 
所 示 的 边线 ， 单 击 _EEEeEse Direction 咱 安 钮 调整 轮 廊 方 向 ， 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 表面 
滴 斑 1 的 创建 。 


7 


此 边 为 附着 边 
eee 图 10.8.44 表面 滴 斑 1 图 10.8.45 定义 附着 边 


Vv Step22. 保存 文件 。 


读者 意见 反馈 卡 
尊 效 的 读者 : 


感谢 您 购买 机 械 工业 出 版 社 出 版 的 图 书 ! 

我 们 一 直 致力 于 CAD、CAPP、PDM、CAM 和 CAE 等 相关 技术 的 跟踪 ,希望 能 将 更 多 
优秀 作者 的 宝贵 经 验 与 技巧 介绍 给 您 。 当 然 ， 我 们 的 工作 离 不 开 您 的 支持 。 如 果 您 在 看 完 本 
书 之 后 ， 有 什么 好 的 意见 和 建议 ， 或 是 有 一 些 感 兴趣 的 技术 话题 ， 都 可 以 直接 与 我 联系 。 

策划 编辑 : 丁 锋 


注 : 本 书 的 随 书 光盘 中 含有 该 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 ， 您 可 将 填写 后 的 文件 
采用 电子 邮件 的 方式 发 给 本 书 的 策划 编辑 或 主编 。 

E-mail: 詹 巾 达 zhanygjames@163.com; 】 锋 fengfener@qq.com。 

请 到 真 填 写本 卡 ， 养 通 过 邮寄 或 £mai[ 传 给 我 们 , 我 们 将 奉送 精美 礼品 或 购书 优惠 卡 。 

书 名 : 《CATIA V5-6R2014 快速 入 门 教程 》 

1. 读者 个 人 资料 : 


姓名 : 性 别 : ”年龄 : 职业: 职务 : sd 
专业 : 单位 名 称 : Wt 于 机 : 
邮寄 地 址 : 邮编 : E-mail: 

2.， 影响 您 购买 本 书 的 因素 (可 以 选择 多 项 ) : 

口内 容 口 作 者 口 价格 

口 朋 友 推 荐 口 出 版 社 品牌 口 书评 广告 
口 工 作 单位 (就 读 学 校 ) 指定 ”口内 容 提要 、 前 言 或 目录 口 封面 封底 
口 购买 了 本 书 所 属 从 书 中 的 其 他 图 书 口 其 他 

3， 您 对 本 书 的 总 体感 觉 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 
4.， 您 认为 本 书 的 语言 文字 水 平 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 
5， 您 认为 本 书 的 版 式 编 排 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 


6.， 您 认为 CATIA 其 他 哪些 方面 的 内 容 是 您 所 迫切 需要 的 ? 
7， 其 他 哪些 CAD/CAM/CAE 方面 的 图 书 是 您 所 需要 的 ? 


8.， 您 认为 我 们 的 图 书 在 叙述 方式 、 内 容 选择 等 方面 还 有 哪些 需要 改进 ? 


如 右 邮 寄 ， 请 填 好 本 卡 后 寄 至 : 

北京 市 百 万 庄 大 街 22 号 机 械 工业 出 版 社 汽车 分 社 丁 锋 ( 收 ) 

邮编 : 100037 联系 电话 : (010 ) 88379439 传真 : (010) 68329090 

如 需 本 书 或 其 他 图 书 ， 可 与 机 械 工 业 出 版 社 网 站 联系 邮购 : 
http://www.golden-book.com ”咨询 电话 : (010) 88379639，88379641，88379643。 


粮 迪 科技 CATIA 培 训 特 色 与 优势 


太 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 十 几 年 来 一 直 专 注 于 CAD/CAM/CAE 的 研究 和 培训 。 公 司 的 培训 专家 和 工程 
师 均 具有 国际 、 国 内 著名 公司 的 从 业经 验 。 近 十 年 来 ， 公 司 针对 企业 实际 需求 及 教学 培训 方法 等 多 方面 进 
行 了 不 断 的 研究 探索 ， 并 不 断 完 善 ， 形 成 了 一 套 具有 特色 的 教学 培训 管理 方法 ， 产 生 了 广泛 的 社会 影响 。 


太 培训 课程 内 容 由 专家 亲自 制定 ， 并 不 断 完 善 更 新 。 课 程 内 容 贴 近 当前 企业 的 产品 设计 、 产 品 分 析 、 
模具 设计 、 数 控 编 程 等 岗位 的 实际 需求 ， 并 融入 各 行 各 业 大 型 企业 典型 案例 和 一 些 实际 设计 经 验 扩 巧 ， 力 
求 在 短期 内 最 大 程度 地 满足 企业 的 实际 需求 。 

太 课堂 讲解 遵循 “引导 思路 、 启 发 思维 ”的 方法 ， 力 求 在 短期 内 达到 最 佳 培训 效果 。 每 一 位 学 员 在 轻 
松 理解 、 快 速 掌握 软件 使 用 方法 和 技巧 的 同时 ， 还 将 体会 到 CAD/V/CAMVCAE 软 件 设 计 的 思路 方法 和 技巧 。 


太 公司 目前 已 成 功 地 为 戴 姆 勒 - 奔 驰 汽车 、 丰 田 汽车 、 三 一 重工 、ABB、 德 国 曼 恩 机 械 、 舰 天 一 阮 、 
航天 三 院 、 阿 特 拉 斯 0 科普 柯 、 西 门 子 、 美 的 集团 、 中 国 石化 、 清 华 同 方 、ITT 等 众多 着 名 公司 提供 了 三 维 
软件 的 培训 及 技术 支持 ， 深 受 业界 好 评 。 


太 为 配合 教学 ， 多 年 来 ， 公 司 的 专家 和 教师 结合 本 公司 培训 的 特色 ， 精 心 编写 并 陆续 推出 了 60 多 本 


CATIA 精 品 书籍 ， 深 受众 多 读者 欢迎 。 


浪 迪 科技 全 国 培训 免费 咨询 电话 : 400-6359-339 
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